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Abstract: This article examines the role of storytelling in fostering creativity among students at the
teacher training college. The author highlights the importance of nurturing creativity in the education of
future educators and argues that storytelling can be an effective method for achieving this goal. The article
presents research supporting the connection between storytelling and the development of creative skills,
emphasizing the key elements of a compelling story. Furthermore, the article provides concrete examples
of how storytelling can be applied in the educational context to stimulate students' creativity.
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in ultimii ani, utilizarea noilor tehnologii in sistemele educationale s-a extins la nivel mondial,
deoarece camerele digitale, computerele personale, scanerele si software-urile usor de utilizat au de-
venit disponibile profesorilor pentru a explora lumea digitala. Impactul noilor tehnologii in contextele
educationale a fost, in mare parte, pozitiv, deoarece noile tehnologii le-au oferit pedagogilor oportuni-
tatea de a-si imbunatéti cunostintele, abilitatile si, prin urmare, de a imbunatati calitatea educatiei.
Cercetatorii au descoperit ca implicarea, performanta si motivatia elevilor sunt imbunatatite prin inte-
grarea acestor tehnologii [1,5]. Cu toate acestea, sistemele educationale se confrunta in continuare cu
numeroase provocari: una dintre aceste provocari este cum sa se Imbunatateasca implicarea elevilor
pentru a oferi rezultate educationale mai bune. A devenit din ce in ce mai important sa se utilizeze
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modele pedagogice inovatoare pentru a implica elevii. Storytelling-ul este una dintre abordarile peda-
gogice inovatoare care pot angaja elevii in invitarea profunda si semnificativa [5,8].

Pentru actualizarea practicilor de comunicare in diverse domenii de activitate, specialistii utili-
zeaza prezentarea informatiilor sub forma de povesti captivante, care au caracteristici componentiale,
structurale si de continut proprii. Storytelling-ul este considerat atat arta, cat si stiintd. Este aplicat
eficient in politica, marketing, jurnalism, psihologie, educatie si afaceri. Este o modalitate naturala si
flexibild de interactiune cu publicul, care sporeste activitatea sa cognitivd. Conectarea emotiilor in-
tensificd implicarea, interesul auditoriului si faciliteaza consolidarea informatiei. Prin intermediul
imaginatiei, are loc o interactiune interactiva cu povestitorul, participare virtuala la eveniment. Prin
povesti, experienta este imbogdtita, inteleasa si transmisa.

Pentru viitoarele cadre didactice, acest fenomen poate deveni un format productiv de formare
profesionala si un instrument pedagogic eficient. Povestile, selectate sau create in conformitate cu in-
teresele si cerintele continuturilor curriculare, transforma prezentarea noului material intr-un eveni-
ment interesant, permit indrumarea gandurilor elevilor, gestionarea atentiei lor si asigurarea unui con-
text emotional pozitiv in procesul de invatare. Storytelling-ul nu necesita investitii mari si este promi-
tator pentru imbunatitirea calificarilor viitoarelor cadre didactice [1,2].

Evidentiem ca sunt dedicate destul de multe lucrari explorarii perspectivelor storytelling-ului in
educatie. Dialogul in poveste se realizeaza prin intermediul imaginatiei audientei, identificarea iluzo-
rie cu personajele sau participarea imaginara. Cercetatorii remarca efectele educationale, culturale si
psihologice ale storytelling-ului, eficacitatea acestuia in invatamantul prescolar [1], in invatamantul
mediu [4; 6], si in invatimantul profesional [3,7]. in pofida interesului sporit al teoreticienilor si
practicienilor pentru aceasta problema, putine studii se refera doar la aspectul comunicativ al predarii
prin povesti. Potentialul storytelling-ului in educatia profesionald a ramas in afara atentiei. Analiza
surselor stiintifice a permis identificarea unor contradictii [4, 6, 8]:

e intre importanta dezvoltarii unor noi tehnologii pedagogice de dezvoltare personala si lipsa
cercetarilor privind dezvoltarea proceselor cognitive ale elevilor prin storytelling;

o intre cererea sociald pentru dezvoltarea abilitatilor flexibile ale absolventilor si insuficienta cer-
cetarilor privind acest aspect al storytelling-ului in invatamantul profesional;

o intre suprasolicitarea informationald a elevilor si lipsa abilitatii de a livra materialul prin povesti
motivate.

Toate persoanele asculta povesti inca din copildrie, prin intermediul cérora inteleg lumea si pe sine,
apropiindu-se de valorile culturale. Termenul ,,storytelling” provine din limba engleza si este utilizat re-
lativ recent. in domeniul stiintific, nu exista o definitie general acceptatd pentru acesta. Acesta inseamni
arta povestirii captivante sau un instrument de transmitere a cunostintelor si informatiilor, 0 metoda
de incurajare a actiunilor dorite si utilizarea interactiva a cuvintelor pentru a stimula imaginatia [8].

In educatie, asa cum arata practica, storytelling-ul este eficient in orice etapa. Povestile pot fi edu-
cative si captivante in acelasi timp. Ele implicd gandirea imaginara si centrele emotionale ale creieru-
lui, transformand faptele aride 1n asocieri intelese si motivand auto-perfectionarea. Impactand ugor pe
cei care invatd, povestitorul stabileste o conexiune emotionala cu ei, mentine cu usurintd atentia, for-
meaza interesul pentru subiect, increderea in continut si dorinta de a-1 intelege, raportandu-l la ceea
ce au auzit in contextul propriilor lor experiente.

In cadrul unitatilor de curs din modulul pedagogic, obiectivele implicate in utilizarea
storytelling-ului au fost urmatoarele:

¢ Dobandirea unei modalitati productive de prezentare a materialelor didactice;
e Plasarea accentelor corecte si necesare n tema;

e Gestionarea atentiei si a sentimentelor ascultatorilor;

e Incurajarea reevaludrii proprii pregatiri pentru practica pedagogica.

Ca produs creativ, elevii au alcatuit un portofoliu de povesti. La cursuri, acestia au stabilit sin-
guri cerintele pentru acestea: simplitate, realism, surpriza, emotionalitate, un final bun sau o perspec-
tiva interesanti. In ceea ce priveste genurile, povestile ar trebui sa fie variate, provenind din viata na-
ratorului, a elevilor, a unui personaj cunoscut, basm, legenda, simularea situativa, create in conformi-
tate cu obiectivele. In timpul brainstorming-ului, elevii au formulat obiectivele povestii:

o Sistematizarea si comunicarea informatiilor;
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Motivarea clard a actiunilor personajelor;

Justificarea regulilor de comportament in diferite situatii;

Argumentarea dreptului fiecarui individ de a fi diferit de ceilalti;

Dezvoltarea dorintei de comunicare;

Indemnarea la autoanaliza.

Pentru crearea unei povesti, se pot adapta basmele, se pot integra exemple, se pot adauga ele-

mente fictive la evenimente reale, se pot include in text enigme transformate intr-un context modern.
Elevii au selectat genurile de povesti care se integreaza usor in orice lectie:

Povestiri despre proces. Variante posibile includ povestiri despre crearea a ceva, peripetii la lectie,
evenimente neasteptate ce complica situatiile de invatare ale colegilor.

Cazuri din copilaria naratorului. Acestea inspira incredere in profesor, creeaza un sentiment de
autenticitate si chiar relaxare. Este important sd nu se redea evenimentul, ci sa se implice in
storytelling cu regulile sale.

Povesti istorice. Variante pot include cum a aparut o idee, cum a aparut un termen sau o stiinta,
cum s-au schimbat atitudinile fatd de subiect si continutul sau.

Povesti de succes. O biografie a unei personalitati remarcabile, a unei persoane de succes este
perceputa de audientd ca un model de comportament demn de urmat.

Mituri, legende. Pot fi povestite mituri si legende existente, modificate sau create in mod nou,
povesti vechi si moderne.

Povesti fantastice. Oamenii doresc sa creadd in miracole, le plac povestile infricosdtoare, cred
ca imposibilul este posibil.

Storytelling-ul in cadrul mediului educational poate fi un instrument valoros pentru dezvoltarea

creativitatii la elevi. Acesta aduce cu sine numeroase avantaje, cu potentialul de a schimba modul in
care elevii invata si interactioneaza. Am evidentiat modul in care storytelling-ul a influentat dezvolta-
rea creativitatii la elevii colegiului:

Stimularea imaginatiei: una dintre cele mai importante caracteristici ale storytelling-ului a fost
capacitatea sa de a stimula imaginatia. Atunci cand elevii au fost expusi la povesti captivante, ei
si-au putut dezvolta creativitatea, vizualizand scenarii, personaje si lumi noi.

Dezvoltarea abilitatilor narative: povestirea nu a fost doar despre ascultat povesti, ci si despre
capacitatea de a le relata. Prin practicarea artei povestirii, elevii au invatat sa-si exprime ideile si
gandurile Intr-o maniera creativa si captivanta.

Imbunatatirea abilititilor de comunicare: storytelling-ul a promovat dezvoltarea abilitatilor de
comunicare, invitnd elevii sa-si exprime ideile in mod clar si persuasiv. Aceasta a fost o abili-
tate esentiala pentru dezvoltarea creativitdtii in orice domeniu.

Incurajarea intrebarilor si discutiilor: Povestile au starnit intrebari si discutii. Elevii au fost mai
dispusi sd-si puna intrebari, sa exploreze subiectele in profunzime si sa discute idei cu colegii si
profesorii. Acest proces de explorare si dezbatere a contribuit la dezvoltarea gandirii critice si a
abilitatilor analitice, aspecte esentiale ale creativitatii.

Dezvoltarea empatiei si a perspectivelor multiple: Povestile au putut ajuta elevii sa inteleaga
perspectivele diferite ale personajelor din povesti. Acest lucru le-a putut dezvolta empatia si abi-
litatea de a vedea lumea din mai multe unghiuri, ceea ce a fost crucial pentru creativitate. Capa-
citatea de a Intelege si simpatiza cu experientele altora a putut conduce la abordari inovatoare si
solutii creative la problemele intalnite.

Promovarea valorilor si traditiilor: Prin intermediul povestilor, elevii au putut invita despre valo-
rile si traditiile culturale si familiale. Acest lucru i-a putut ajuta sa-si dezvolte un set solid de valori
si sd inteleagd mai bine contextul lor cultural. Intelegerea si aprecierea diversititii culturale au
putut alimenta creativitatea prin aducerea de perspective variate in procesul de gandire si rezol-
vare a problemelor.

Concluzii: Storytelling-ul, ca metodd de dezvoltare a creativitatii, reprezintd un instrument

esential in arsenalul viitoarelor cadre didactice. Aceasta abordare nu doar transmite informatii, ci si
incurajeaza imaginatia, dezvolta abilitatile emotionale si contribuie la formarea unor legaturi mai
puternice intre profesori si elevi. Prin combinarea aspectelor educationale, psihologice si sociale,
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storytelling-ul devine un instrument complex si eficient in procesul de invitare, oferind elevilor opor-
tunitatea de a se conecta cu materialele de invatare intr-un mod mai profund si personal.
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