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STRUCTURA ALGORITMICA
A SUPORTULUI DE CURS

@

Obiective — secventa data cuprinde
sintetic aspiratiile pe termen scurt,
manifestarile observabile si
masurabile, precum si nivelul de
performanta asteptat.

Subiecte de continut — secventa
respectiva este conceputa astfel, incat
sa ofere o baza esentiala de cunostinte
teoretice asupra subiectului tratat.
Concepte-cheie - secventa
respectiva ofera cititorului
vocabularul de specialitate utilizat cu
scopul de a asigura consecventa in
utilizarea termenilor de specialitate.
Activitati de invatare — activitatile
de formare a atitudinilor in raport cu
subiectele abordate, de evaluare si de
autoevaluare propuse la aceasta
secventa  favorizeaza  dezvoltarea
spiritului stiintific.

Referinte bibliografice — secventa
respectiva  deschide noi cai de
documentare stiintifica.

Glosar - secventa contine o lista de
cuvinte de specialitate insotite de
explicatia lor.



INTRODUCERE

Suportul de curs ,Formarea reprezentarilor
elementare de matematica” presupune cunoasterea de
catre elevi a finalitatilor cuprinse in Curriculum pentru
Educatie Timpurie (CET) la Domeniul ,Stiinte si
tehnologii”, care se refera la procesul de formare a
reprezentarilor elementare matematice si este propus
elevilor anului III, Specialitatea: Educatie timpurie,
Calificarea: Educator. Lucrarea serveste pregatirea
elevilor, ce doresc sa devina cadre didactice in institutiile
de educatie timpurie si contine patru unitati de tnvatare:

e Unitatea de invatare 1. Repere psihopedagogice de
formare a reprezentarilor elementare matematice la
varsta timpurie;

e Unitatea de invatare II. Construirea Mediului
Educational;

e Unitatea de 1invatare III. Strategii didactice
specifice activitatilor integrate cu continut
matematic;

e Unitatea de invatare IV. Tipuri si forme de
organizare a activitatilor integrate cu continut
matematic.

Suportul de curs ,Formarea reprezentarilor
elementare de matematicd” a fost scris intr-un limbaj
accesibil, conceptele si succesiunea unitatilor de invatare
sunt in concordantd cu documentele reglatorii:
Curriculum pentru Educatie Timpurie, Cadrul de
referinta al educatiei timpurii, Standarde de invatare si
dezvoltare a copilului de la nastere pana la 7 ani etc.

Autorul



UNITATEA DE INVATARE 1.
Repere psihopedagogice de formare a
reprezentarilor elementare matematice
la varsta timpurie

Subiecte de continut:

1.1. Specificul formarii abilitatilor
matematice la varsta timpurie

1.2. Formarea reprezentarilor si a notiunilor
matematice la varsta timpurie

1.3. Documentele reglatorii in formarea
reprezentarilor elementare matematice
la varsta timpurie

1.3.1. Curriculum pentru Educatie
Timpurie

1.3.2. Standarde de invatare si dezvoltare a
copilului de la nastere pana la 7 ani

1.3.3. Ghid de implementare a
Curriculumului pentru Educatie
Timpurie, a Standardelor de invatare si
dezvoltare a copilului de la nastere pana
la 7 ani din perspectiva Cadrului de
referinta pentru educatie timpurie

1.4. Reprezentarile matematice si rolul lor in
formarea notiunilor

1.5. Cercetdarile pedagogice in formarea
reprezentarilor elementare matematice
la copiii de varsta timpurie

£ Obiective:

Studiind unitatea de invatare 1, elevii vor fi

capabili:




- sd defineasca notiunile de abilitati,
reprezentdri si notiuni matematice;

- sa distinga specificul formarii abilitatilor,
reprezentarilor si a notiunilor
matematice la varsta timpurie;

- sa aprecieze importanta formarii
abilitatilor, reprezentarilor si a
notiunilor matematice la varsta timpurie;

- sa analizeze documentele reglatorii in
formarea reprezentarilor elementare
matematice la varsta timpurie;

- sa justifice rolul cercetarilor pedagogice
in formarea reprezentarilor elementare
matematice la copiii de varsta timpurie.

¢ Concepte-cheie:

abilitati matematice;

reprezentari matematice;

e notiuni matematice;

curriculum, standarde de dezvoltare.

i 4
- ‘(\
/’(‘
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1.1. Specificul formarii abilitatilor matematice la
varsta timpurie

O educatie timpurie de calitate reprezintd o baza
solida pe care copilul va putea construi mai departe.
Varsta timpurie este cea care oferd copilului posibilitatea
sa-si imbogateascd experienta senzoriala foarte mult,
datorita largirii sferei de contact cu noi si variate obiecte,
diferite de cele din familie.

Conditia esentiala a insusirii conceptelor elementare
matematice la varsta timpurie este desfasurarea
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activitatilor organizat, sistemic, subordonate finalitatilor
educationale, bazate pe experiente de invatare, care mai
apoi vor conduce la formarea de priceperi de grupare,
ordonare, masurare, reprezentare etc.

Sarcinile de invatare propuse copiilor solicita
anumite categorii de deprinderi si priceperi, care mai
apoi acestea devin treptat abilitati.

Conform Dictionarului explicativ al limbii romane,
abilitate, inseamna indemanare, iscusinta, pricepere,
dibacie [25].

Conform opiniei M. Pereteatcu abilitatile specifice
activitatilor matematice reprezinta un ansamblu de
priceperi, deprinderi si capacititi ce se formeaza prin
actiunea directd cu obiectele, valorificand potentialul
senzorial si perceptiv al copilului.

Abilitatile matematice sunt rezultatul dezvoltarii
bazei senzoriale de cunoastere si a familiarizarii cu toate
formele de gandire matematica si logica [55, p. 12]

Specificul formarii abilitatilor matematice la varsta
timpurie consta in dezvoltarea capacitatii, ce ulterior vor
conduce la formarea conceptelor fundamentale (multime,
numar) si insusirea formelor de exprimare corecta din
punct de vedere logic.

De mare importanta la varsta timpurie este procesul
de formare si dezvoltare a abilitatilor, ce constd in
desfasurarea treptata, pe grade de dificultate, de la
simplu la complex. Aceasta etapa este concretizatd prin
actiuni si operatii logico-matematice ce asigura suportul
invatarii conceptuale, precede invatarea oricarei notiuni
matematice si realizeaza legatura intre treapta prescolara
si cea scolara.

11



Abilitatile matematice specifice varstei timpurii se

ierarhizeaza astfel: identificarea, asocierea in perechi,
gruparea, trierea, sortarea, clasificarea, ordonarea [1]:

Identificarea obiectelor presupune recunoasterea
genului proxim si a discrimindrii diferentelor
specifice.

Asocierea in perechi inseamna alaturarea a cate
doud elemente, astfel incat sd se formeze perechi
ordonate, cu proprietatea, in care elementele de pe
prima componentd au o anumitd proprietate
caracteristica, iar cele de pe a doua componenta au
o alta proprietate caracteristica.

Gruparea presupune agezarea alaturata a unor
elemente, dar fara a epuiza elementele multimii din
context.

Trierea presupune alegerea din intreaga cantitate a
tuturor elementelor de acelasi fel. O triere
presupune formarea unei multimi.

Sortarea presupune asezarea in grupe a elementelor
dupa un criteriu si presupune o succesiune de trieri,
dar fara a epuiza elementele multimii.

Clasificarea presupune distribuirea elementelor in
submultimi disjuncte in baza unui -criteriu de
clasificare, pana la epuizarea elementelor multimii
din context. O clasificare presupune formarea a cel
putin doua multimi, elementele fieciarei multimi au
o proprietate caracteristicA si se epuizeaza
elementele din multimea data in context.
Ordonarea presupune introducerea unei relatii de
ordine intre elementele multimii, precizarea

12



criteriului de ordonare si a sensului ordonarii:

crescator sau descrescator.

Este foarte important ca educatorul sa elaboreaze
sarcinile didactice, astfel incat prin intermediul lor ar
exersa si valorifica toate abilitatile copilului.

1.2. Formarea reprezentarilor si a notiunilor
matematice la varsta timpurie

In procesul formarii reprezentirilor matematice,
copiii raspund prompt, mai intai, prin actiune, reusind
mai greu sa explice operatiile pe care le-au efectuat sau
rezultatele pe care le-au obtinut, din cauza ramaénerii in
urma a planului verbal. De aici, necesitatea ca
educatoarele sa insiste pentru insusirea si utilizarea de
catre fiecare copil a limbajului matematic adecvat si a
exprimarii corecte si logice.

Evolutia formarii reprezentdrilor matematice nu
ramane numai la nivelul inregistrarii unor date, la
memorarea si denumirea lor.

Pe baza datelor senzoriale, incepe sa actioneze
gandirea. Furnizate in mod sistematic si gradat, acestea
constituie un permanent prilej pentru activizarea
gandirii. Copiii pot alcatui multimi de obiecte, pot sorta
dintr-o multime data mai multe grupe.

De exemplu: din multimea de jucarii se pot realiza
mai multe grupe clasificand jucariile dupa forma (grupe
de papusi, grupe de iepurasi, grupe de carucioare);
aceleasi jucarii se pot sorta dupa culoare (grupa de jucarii
rosii); dupa marime (jucarii mari, mici, mijlocii).

Procesul de formare a reprezentarilor matematice la
varsta timpurie constituie un proces complex, care este

13



constituit dintr-un sir de elemente ce reprezinta in
ansamblu intregul proces: orientarea in timp si spatiu,
multimi, numerele naturale, unitati de masura, forme
geometrice. Fiecare element al acestui proces se dezvolta
in mod diferit in dependenta de varsta.

In opinia psihologului J. Piaget, de la actiunea
insotitd de cuvant pana la concept, procesul parcurge
urmatoarele trepte [61]:

e contactul copil-obiecte: curiozitatea copilului
declansata de noutdti il face sa intarzie perceptiv
asupra lor, sa le observe;

e explorare actionala: copilul descopera diverse
atribute ale clasei de obiecte, iar cunoasterea
analitica il conduce la obtinerea unei sistematizari a
calitatilor perceptive ale multimii;

e etapa explicativa: copilul intuieste si numeste
relatii intre obiecte, clasifica, ordoneaza, seriaza si
observa echivalente cantitative;

e dobdandirea conceptului desemnat prin cuvant:
cuvantul constituie o esentializare a tuturor datelor
senzoriale si a reprezentarilor si are valoare de
concentrat informational cu privire la clasa de
obiecte pe care o denumeste.

Cunoasterea si intelegerea procesului de formare, pe
etape, a reprezentarilor si conceptelor matematice induce
o serie de cerinte pstho-pedagogice, de care trebuie sa se
tind seama 1n conceperea si desfasurarea actului didactic
[55, p- 14]:

e orice achizitie matematicd sa fie dobandita de copil
prin actiune insotita de cuvant;

14



asimilarea unei structuri matematice sa fie
rezultatul unor actiuni directe cu obiecte, imagini
sau simboluri, ce reflectd acelasi continut
matematic;

dobandirea reprezentdrilor sa decurga din actiunea
copilului asupra obiectelor, spre a facilita
interiorizarea si reversibilitatea operatiei;

copilul sa beneficieze de o experienta concreta
variatd si  ordonatd 1in sensul implicatiilor
matematice;

situatiile de invatare trebuie sa favorizeze operatiile
mentale, copilul amplificandu-si astfel o experienta
cognitiva;

invatarea sd respecte caracterul integrativ al
structurilor, urmarindu-se transferul vertical intre
nivelurile de varsta si logica formarii conceptelor;
actiunile de manipulare si cele ludice sa conduca
treptat spre simbolizare.

Formarea notiunilor matematice necesita relevarea,

compararea §i reunirea mai multor caracteristici precum:
numarul obiectelor intr-o multime, relatiile cantitative
intre multimi pentru a determina procesele activitatii
perceptive obiectuale si a celei mentale, necesare pentru
formarea notiunilor corespunzatoare [Ibidem, p. 18].

Z. P. Dienes identifica trei stadii in formarea

conceptelor matematice la varsta timpurie, stadii carora
le sunt specifice diferite tipuri de jocuri [Apud 61]:

stadiul preliminar: in care copilul manipuleaza si
cunoaste obiecte, culori, forme, in cadrul unor jocuri
preliminare fara un scop aparent;

15



stadiul jocului dirijat: in scopul evidentierii
constantelor si variabilelor multimii prin jocuri
structurate;

stadiul de fixare si aplicare a conceptelor: asigura
asimilarea si explicitarea conceptelor matematice in
asa numitele jocuri practice sau analitice.

Z. P. Dienes stabileste principiile care stau la baza

oricarui model de instruire centrat pe formarea unui
concept matematic [Ibidem]:

principiul constructivitdtii: orienteaza invatarea
conceptelor intr-o succesiune logica, de la
nestructurat la structurat.

principiul dinamic: experientele pe care le
realizeaza copilul in contactul nemijlocit cu
materialul adecvat, sub forma de joc, conduc la
formarea unui  concept. Astfel, invitarea
progreseaza de la un stadiu nestructurat de joc, la
un stadiu mai structurat, de constructie, in care se
asigura intelegerea si care apoi se integreaza intr-o
structurd matematica.

principiul variabilitatii matematice:  asigura
formarea gandirii matematice ce are la baza
procesul de abstractizare si generalizare.

principiul variabilitatii perceptuale: presupune ca
formarea unei structuri matematice sa se realizeze
sub forme perceptuale variate. Respectarea acestui
principiu conduce la operatia de abstractizare ce va
sprijini formarea unei gandiri matematice.

P. 1. Galperin sustine ideea ca pentru a-si forma

reprezentari conceptuale corecte, copilul trebuie sa-si

16



insuseasca procedee de activitate mentala cu ajutorul
carora se realizeaza sinteza caracteristicilor unei anumite
clase de obiecte. Operatiile mentale corespunzatoare si
structurile cognitive (reprezentarile si conceptele) rezulta
din actiunile practice, se fixeaza in cuvinte si in operatiile
cu cuvinte si sunt orientate prin scopul si conditiile
activitatii practice [28].

1.3. Documentele reglatorii in formarea
reprezentarilor elementare matematice
la varsta timpurie
1.3.1. Curriculum pentru Educatie Timpurie

Educatia reprezinta o prioritate nationala, care are
la baza ei un sir de politici educationale, in baza carora
este efectuata pregatirea pentru viata, la orice varsta, a
fiintelor umane.

Unul din documentele reglatorii care reprezinta
expresia politicii educationale nationale in domeniul
educatiei timpurii (ET) 1l reprezinta Cadrul de referinta
al educatiei timpurii (CRET).

Curriculum pentru educatie timpurie (CET)
reprezinta un produs/document curricular reglator —
parte componenta a Curriculumului National ca sistem
alaturi de Cadrul de referinta al educatiei timpurii [22,
p- 5]

Procesul de formare a reprezentarilor elementare
matematice se realizeaza la varsta prescolara conform
anumitor norme care sunt directionate de documentele
de politica educationala in vigoare, unul din ele fiind
Curriculum pentru Educatie Timpurie.
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Acest document se bazeza pe cinci domenii de
activitate, dintre care unul din ele reprezinta Stiinte si
tehnologii, care se refera la dimensiunea educativa si la
procesul de formare a reprezentarilor elementare
matematice. Fiind destinat adultilor care se ocupa de
educatia copiilor cu varsta de pana la 7 ani, propune de a
antrena prescolarul, cu referire la unitatea de invatare
formarea reprezentarilor elementare matematice, in
[Ibidem, p. 70]:

e operarea cu multimi de obiecte in baza criteriilor de
clasificare, asigurand intelegerea organizarii lumii
inconjuratoare;

e integrarea numerelor naturale, a sirurilor numerice
si operatiilor aritmetice, in diverse situatii de
invatare, dand dovada de atentie, corectitudine si
coerenta;

e estimarea si masurarea inaltimii, lungimii, latimii,
grosimii, masei, valorii si capacitatii unor corpuri,
valorificand simturile si instrumentele de masura;

e identificarea si construirea formelor geometrice,
demonstrand initiativa, curiozitate si creativitate;

e determinarea si localizarea in spatiu si timp a
obiectelor, evenimentelor, manifestand interes si
perseverenta;

e emiterea unor solutii creative si logice in rezolvarea
problemelor, argumentand propriile idei si decizii.
Valorificarea si respectarea documentelor de politici

curriculare va asigura pregatirea copilului pentru scoala,
reprezintand wuna dintre finalitdtile sistemului si
procesului educatiei timpurii.
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1.3.2. Standarde de invatare si dezvoltare a
copilului de la nastere pana la 7 ani

Standardele de invatare si dezvoltare a copilului de
la nastere pana la 7 ani reprezinta un document oficial,
ce reflecta un cadru de referinta privind asteptarile
despre ceea ce ar trebui copiii sa stie si sa faca. Ele au
menirea de a orienta actorii actului educational in
cresterea si dezvoltarea copiilor de la nastere pana la
intrarea in scoald, atat in mediul familial, cat si in cadrul
altor institutii de educatie timpurie.

Standardele de invatare si dezvoltare a copilului de
la nastere pana la 7 ani recunosc [66, p. 5]:

e unicitatea copilului;

e caracterul global si integrat al dezvoltarii lui;

e rolul activ al copilului in constructia sinelui si a
propriei invatari;

e importanta respectarii drepturilor fundamentale ale
copilului;

e rolul fundamental al adultului in ingrijirea,
cresterea, dezvoltarea si educatia copilului in
perioada timpurie.

Standardele de invatare si dezvoltare a copilului de
la nastere la 7 ani (SIDC) sunt construite pe patru
domenii de dezvoltare [Ibidem]:

A. Dezvoltarea fizica si fortificarea sanatatii (DFFS);

B. Dezvoltarea personald, emotionald si sociala
(DPES);

C. Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si premisele
citirii si scrierii (DLC);

D. Dezvoltarea cognitiva (DC).
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Fiecare domeniu de dezvoltare cuprinde:

subdomenii, aspecte specifice ale subdomeniilor,
standarde, indicatori, practici de sprijin. Toate acestea
sunt prezentate in Figura 1.3.2.1.

Fig. 1.3.2.1. Structura documentului SIDC

Domeniul dezvoltarii cognitive vizeaza dezvoltarea

gandirii logice, formarea reprezentarilor elementare
matematice, precum si a cunostintelor despre lume.

Acest domeniu este constituit din trei subdomenti:
Subdomeniul 1: Dezvoltarea gandirii si a capacitatii
de rezolvare a problemelor;

Subdomeniul 2: Formarea si dezvoltarea
reprezentarilor elementare matematice;
Subdomeniul 3: Cunoasterea si intelegerea mediului
inconjurator.

Subdomeniul 2 se refera direct la Formarea si

dezvoltarea reprezentarilor elementare matematice, ce
cuprinde urmatoarele standarde de inviatare si dezvoltare
a copilului de la nastere pana la sapte ani [66, p. 75]:
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e Standard 5. Copilul va fi capabil sd realizeze
operatii cu multimi de obiecte (grupare, clasificare,
sortare, triere, comparare, ordonare, seriere);

e Standard 6. Copilul va fi capabil sia opereze cu
numere Si siruri numerice;

e Standard 7. Copilul va fi capabil sa utilizeze
unitatile de masura la determinarea 1inaltimii,
lungimii, latimii, grosimii, masei, valorii si
capacitatii unor corpuri;

e Standard 8. Copilul va fi capabil sa identifice
formele geometrice in modele date si in mediul
inconjurator;

e Standard 9. Copilul va fi capabil sa se orienteze in
timp si spatiu.

Corelarea dintre domeniul, subdomeniul, standarde
si indicatori cu referire la procesul de formare a
reprezentarilor matematice poate fi demonstrat astfel
[Ibidem, p. 80]:

D. Domeniul: Dezvoltarea cognitiva

Subdomeniul 2: Formarea si  dezvoltarea
reprezentarilor elementare matematice:

Standard 5. Copilul va fi capabil sa realizeze
operatii cu multimi de obiecte (grupare, clasificare,
sortare, triere, comparare, ordonare, seriere):

De la nastere pana la un an si jumadatate (0-18 luni):

e Indicatorul 587. Identifica obiectele preferate, pe
care le grupeaza.

» Practici de sprijin: cereti copiilor sa adune jucariile
care-i plac; implicati copiii In jocuri de grupare a
jucariilor preferate.
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De la un an si jumatate pana la 3 ani (19-36 de

luni):

>

Indicatorul 588. Grupeazi, la solicitare, obiectele
dupa un criteriu.

Practici de sprijin: oferiti copiilor obiecte de culori
si marimi diferite pentru a le grupa si compara dupa
madrime si culoare.

Indicatorul 589. Identifica, cu sprijin, categorii de
obiecte, fiinte.

Practici de sprijin: introduceti jocuri de clasificare a
obiectelor. De exemplu: pisica, vulpea, cainele sunt
animale.

De la 3 pana la 5 ani (37-60 de luni):

Indicatorul 590. Formeaza multimi de obiecte, dupa
1-2 criterii.

Practici de sprijin: puneti la dispozitia copiilor
materiale diverse pentru a forma multimi dupa
forma, marime si culoare.

Indicatorul 591. Compara multimile de obiecte,
utilizand expresiile ,mult/unu”, ,mai mult/tot
atat/mai putin”.

Practici de sprijin: propuneti copiilor diferite
multimi, pe care sa le compare, folosind expresiile:
,multe/putine/tot atatea”; oferiti copiilor obiecte
diverse, care au -caracteristici comune (culoare,
marime, forme geometrice, creioane, mingi, cutii,
nasturi, chei, masinute etc.).

Indicatorul 592. Sorteaza obiectele in functie de un
criteriu.
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Practici de sprijin: incadrati copiii in jocuri care
solicita aranjarea obiectelor  in ordine
crescatoare/descrescatoare in functie de un criteriu.
Indicatorul 593. Ordoneaza cu insistentd obiectele
in sir crescator/descrescator dupa un criteriu,
utilizand incercarea si eroarea.

Practici de sprijin: propuneti copiilor activitati in
care sa integrati softuri educationale.

De la 5 pana la 7 ani (61-84 de luni):

Indicatorul 594. Clasifica obiectele dupa 2-3 criterii.
Practici de sprijin: utilizati, in activitatile didactice,
diferite obiecte, pentru a le clasifica dupa mai multe
criterii (utilitate, specie, mediu de trai, dimensiune,
pozitie in spatiu etc.).

Indicatorul 595. Compara multimile de obiecte,
utilizand semnele de comparatie.

Practici de sprijin: propuneti copiilor activitati de
comparare a multimilor de obiecte cu ajutorul
semnelor de comparatie (>, <, =).

Indicatorul 596. Sorteaza obiectele in functie de
diferite criterii (marime, culoare etc.).

Practici de sprijin: implicati copiii in jocuri de
sortare a obiectelor dupa caracteristici comune
(culoare, marime, forme geometrice etc.).
Indicatorul 597. Explica de ce anumite obiecte sunt
ordonate sau grupate intr-un anumit fel.

Practici de sprijin: lasati copiii sa propuna criterii
de grupare, clasificare.

Indicatorul 598. Seriaza obiectele dupa o anumita
regula.
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» Practici de sprijin: oferiti prescolarilor diferite
situatii de a plasa obiectele in sir, dupa o regula
distincta; implicati copiii in jocuri interactive.

Dupa cum observam fiecare standard cuprinde
indicatori. Indicatorii au menirea de a acoperi intregul
standard, iar, la randul siu, toate standardele trebuie sa
acopere complet intreg domeniul de dezvoltare.

Indicatorii specificati pentru Standardul 5. Copilul
va fi capabil sa realizeze operatii cu multimi de obiecte
(grupare, clasificare, sortare, triere, comparare,
ordonare, seriere) sunt specifici unei anumite varste a
copiilor si sunt organizati ierarhic, in functie de
complexitate.

1.3.3. Ghid de implementare a Curriculumului
pentru Educatie Timpurie, a Standardelor de
invatare si dezvoltare a copilului de la nastere
pana la 7 ani din perspectiva Cadrului de
referinta pentru educatie timpurie

Actualul Curriculumul pentru Educatie Timpurie
(CET), conceput in concordanta cu Cadrul de Referinta
al Curriculumului National (CRCN), alaturi de Cadrul de
Referinta pentru Educatie Timpurie (CRET) si
Standarde de invatare si dezvoltare a copilului de la
nastere pand la 7 ani (SIDC), a fost elaborat pe baza
noilor perspective de restructurare curriculara centrata
pe copil, pe abordarea holisticad a dezvoltarii acestuia in
procesul educational s.a.

Ghidul de implementare a Curriculumului pentru
Educatie Timpurie vine sa Iintregeascd setul de
documente de politica educationald, ce definesc spatiul
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educatiei timpurii de la 0 pana la 7 ani si traseaza
conceptia despre educatia timpurie si importanta ei prin
CRET, SIDC si CET [31].

Prezinta sincronizarea principalelor documente din
cadrul sistemului national de educatie timpurie, precum
si a domeniilor de dezvoltare si ale celor de activitate.
Sunt propuse strategii si modalitati de
aplicare/implementare a  Curriculumului  pentru
Educatie Timpurie si a Standardelor de invatare si
dezvoltare a copilului de la nastere pana la 7 ani,
precum si managementul implementarii Curriculumului
pentru Educatie Timpurie si a Standardelor de invatare
st dezvoltare a copilului de la nastere pana la 7 ani.

Cu referire la conexiunea dintre competentele
specifice, unitatile de competenta, exemplele de activitati
de invitare si indicatorii din SIDC care trebuie si se
reflecte in proiectarea, organizarea si desfiasurarea
demersului educational al cadrelor didactice, venim cu
urmatorul exemplu:

Domeniul de activitate: Stiinte si Tehnologii

Dimensiunile:

e Formarea reprezentarilor elementare matematice;
¢ Educatie pentru mediu;
e Educatie pentru societate.

Competenta specifici 3. Estimarea si masurarea
inaltimii, lungimii, latimii, grosimii, masei, valorii si
capacitatii unor corpuri, valorificand simturile si
instrumentele de masura.

Unitati de competenta:

¢ 2.1. Recunoasterea numerelor naturale 1-3 (5);
e 2.2, Numairarea pana la 3 (5) in sir crescator si
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descrescator;

2.3. Raportarea numarului la cantitate si invers;

2.4. Modelarea numerelor naturale din diverse
materiale.

Standarde si indicatori din SIDC:

Domeniul de dezvoltare. Dezvoltarea cognitiva:
Standard 6. Copilul va fi capabil sa opereze cu
numere Si siruri numerice.

Indicatori:

Indicatorul 603. Raporteaza cantitatea la numar;
Indicatorul 604. Determina ordinea numerelor in
sirul 1-5;

Indicatorul 605. Numara pana la 5;

Indicatorul 606. Utilizeaza numerele si numaratul
in diverse activitati;

Indicatorul 607. Compara cantitati, utilizand
expresiile ,tot atat/mai mult/ mai putin”;
Indicatorul 608. Recunoaste si modeleaza unele
cifre.

Potrivit celor demonstrate, atingerea unitatilor de

competentd din cadrul Domeniului de activitate: Stiinte
si Tehnologii poate avea loc recurgandu-se la standarde
si indicatori, ce reprezinta diverse domenii de dezvoltare.

1.4. Reprezentarile matematice sirolul lor in

formarea notiunilor

Studiile psihologice arata ca, inainte de a se forma

la copii notiunea de numadr, trebuie sa aiba loc o serie de
procese care sa le asigure maturizarea si, deci,
posibilitatea de intelegere a conceptului de numar.
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Aceasta intelegere este precedata de dobandirea de
catre copil a datelor necesare despre echivalenta, ordine,
marime, dat fiind ca, in procesul intelegerii, notiunea de
numar trebuie sia derive din notiunile de ordine si
cantitate [55, p. 26].

J. Piaget mentiona ca un copil care diferentiaza un
ansamblu de doui obiecte, de unul de trei, nu are decat o
imagine perceptiva si nicidecum notiunea de numar
intreg. El va avea aceasta notiune numai atunci, cand va fi
posibil sd recunoasca echivalenta unei multimi cu ea
insasi in diferite reprezentari. J. Piaget demonstreaza ca
in insusirea primelor notiuni de matematica exista trei
posibilitati [61]:

- relatiile si clasele sunt elaborate operativ anterior
efectuarii sintezei lor sub forma numerelor;

- 1naintea claselor si relatiilor este insusita structura
numerelor, relatiile, clasele si numerele se
construiesc simultan cu actiunea.

Incepand cu varsta timpurie, copiii trebuie pregititi
pentru intelegerea numarului si a procesului de formare a
numarului nou, a locului fiecirui numar in sirul
numerelor, a valorii sale cantitative. In afari de notiunile
de cantitate, culoare, forma, marime, copilul trebuie
familiarizat cu notiunea de grup de obiecte concrete si cu
efectuarea unor operatii cu obiectele multimii si cu grupe
de multimi.

Importanta formarii reprezentarilor elementare
matematice, ca baza a insusirii constiente a numarului
este demonstrata demult atat teoretic, cat si practic.

J. Piaget mentiona ca ,nu putem vorbi, fireste, de
numere operatorii inainte de a fi constituit o conservare a
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multimilor numerice, independent de aranjarile lor
spatiale” [Ibidem].

Acest proces are loc in perioada prescolara, cand
gandirea copilului se afla in stadiul preoperator si cand
sunt deosebit de utile dezvoltarii sale operatiile cu
material concret, in scopul familiarizarii cu notiunea de
cantitate, pentru intelegerea notiunii de invarianta a
cantitatii ca si pentru intelegerea notiunii referitoare la
ordonarea marimilor.

Orientarea verbald in perioada prescolara este
superioara celei intuitive, dar cuvantul devine eficient
numai asociat cu intuitivul (reprezentirile). In formarea
gandirii, orientarea verbala are un rol activizator, iar in
activitiatile = matematice este utila  valorificarea
posibilitatilor sale functionale; cuvintele pot indeplini
functii de planificare in actiune numai, daca semnificatia
lor reflectd o anumita experientd legatd de obiectele cu
care actioneaza [56, p. 18].

Exista deci o legatura si o interactiune directa intre
planul concret actional si cel verbal. Aceste planuri se afla
in stransa corelatie si se imbogatesc reciproc.

L. Vigotski introduce in procesul invatarii cuvantul
si limbagjul ca instrumente de instruire in completarea
perceptiei si observatiei prin actiuni [74].

Formarea notiunilor matematice necesita relevarea,
compararea si reunirea mai multor caracteristici precum:
numarul obiectelor intr-o multime, relatiile cantitative
intre multimi pentru a determina procesele activitatii
perceptive obiectuale si a celei mentale, necesare pentru
formarea notiunilor corespunzatoare.
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In opinia M. Pavlenco, formarea reprezentirilor
elementare matematice la copiii de varsta timpurie,
constd nu numai in instruirea sistematicd a anumitor
concepte matematice, dar, mai ales, in dezvoltarea
capacitatilor si fortelor intelectuale ale acestora [51].

Activitatile integrate, ce implicd continuturile
matematice realizate in institutiile de educatie timpurie
aferent multimilor de obiecte, sunt orientate spre latura
formativa, manifestandu-se prin exersarea proceselor
psihice de cunoastere si identificare a formei obiectelor,
formarea deprinderilor de construire, ordonare si
comparare a obiectelor in multimi dupa criteriul formei,
dimensiunii, pozitie in spatiu, culoare, numar [32, p.
136].

1.5. Cercetarile pedagogice in formarea
reprezentarilor elementare matematice la copiii
de varsta timpurie

De-a lungul timpului, marii pedagogi au cautat sa
evidentieze despre necesitatea si importanta formarii
reprezentarilor elementare matematice la copiii de varsta
timpurie.

Marele pedagog ceh J.A. Comenius (1592 — 1670) a
acordat o deosebitd atentie insusirii cunostintelor
matematice, care contribuie la dezvoltarea multilaterala a
copilului. Pentru aceasta, J.A. Comenius a intocmit un
indrumar, special pentru parinti, care i orienta pe acestia
spre realizarea scopului propus (familiarizarea copiilor cu
reprezentirile matematice). In lucririle sale, J.A.
Comenius propunea ideea invatarii copilului sa numaéare
pana la 20 1nainte de a pleca la scoald; sa deosebeasca
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numerele si s determine relatiile cantitative dintre ele;
sa deosebeasca si sa cunoasca unele figuri geometrice:
cerc, patrat, triunghi, dreptunghi; sa poata utiliza in
activitatea practica unitatile de masura neconventionale:
palma, pas; sa efectuieze operatii simple de adunare si
scadere [Apud 73, p. 15].

J.H. Pestalozzi (1746-1827), renumitul pedagog
elvetian recomanda sa-i invete pe copii numararea
obiectelor concrete, intelegerii operatiilor asupra
numerelor, formarii deprinderii de a determina timpul
[Apud 56, p. 25].

Idei despre familiarizarea copiilor cu numararea au
fost tratate de pedagogul rus K.D. Usinski (1824-1871),
care considera cd necesar este a-i invata pe copii sa
numere obiecte aparte si grupe de obiecte, sa adune si sa
scada [Apud 56, p. 26].

E.I. Tiheeva (1867-1943) mentiona ca procesul
formarii la copii a reprezentarilor despre numar este
dificil, deaceea este necesara instruirea organizata.
Pentru consolidarea reprezentarilor cantitative, asimilate
de copii in viata cotidiana ea recomanda o sistema de
jocuri-activitati. O mare atentie E.I. Tiheeva o acorda
familiarizarii copiilor cu marimea obiectelor si masurarea
lor. Lucrdrile savantilor E.I. Tiheeva si F.N. Bleher au stat
la baza elaborarii ulterioare si perfectionarii metodelor
psihologo-pedagogice de formare a reprezentarilor
matematice [Apud 56, p. 27].

AM. Leusina a elaborat lucrari, care se inscriu in
problematica formarii reprezentdrilor cantitative la
prescolari. Datoritda lucrarilor sale au fost reliefate
legitatile dezvoltarii reprezentarilor cantitative la
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prescolari in conditiile instruirii organizate. A.M. Leusina
a fundamentat teoretic sistema formarii reprezentarilor
elementare matematice la prescolari, elaborand
programa, continutul si metodele de lucru cu copiii de 3-
6 ani [Apud 56, p 28].

Reprezentarea elementara despre numar se
formeaza la copii pe baza asimilarii experientei de
comparare a grupelor de obiecte dupda insusirea
cantitativa indiferent de alte insusiri. Pe aceastda baza
copiii insusesc aspectul cardinal si ordinal al numarului,
determind componenta numarului din unitati si din 2
numere mai mici [73, p. 15].

La etapa actuald, in Republica Moldova cercetari
pedagogice privind formarea reprezentdrilor elementare
matematice la copiii de varsta timpurie sunt realizate de
catre M. Pereteatcu, M. Pavlenco, etc.,, precum si in
documentele reglatorii: Curriculumul pentru Educatie
Timpurie, Ghid de implementare a Curriculumului
pentru Educatie Timpurie, Standarde de invatare si
dezvoltare a copilului de la nastere panda la 7 ani se pune
accent pe formarea reprezentarilor elementare
matematice la copiii de varsta timpurie.

? - Activitati de invitare
A
1 Argumentati despre valoarea integrarii in

practicAi a principiilor care conduc la
dobandirea unor reprezentari matematice.

2 Elaborati o harta conceptuald in baza
documentelor de politici educationale privind
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formarea reprezentarilor elementare
matematice la copii de varsta timpurie.

Stabiliti care este legatura dintre identificare,
grupare, clasificare, ordonare, seriere,
apreciere globala a elementelor unei multimi.
Analizati  Curriculumul pentru Educatie
Timpurie. Identificati activitati de 1invatare
pentru fiecare grupa de varsta, ce se refera la
urmatoarele elemente: multimi, numere
naturale, unitati de masura, forme geometrice,
orientarea in timp si orientarea in spatiu.
Analizati Standardele: 6, 7, 8, 9 din cadrul
Domeniului de dezvoltare: Dezvoltarea
cognitiva si faceti corelarea dintre domeniul,
subdomeniul, standarde si indicatori cu
referire la  procesul de formare a
reprezentarilor elementare matematice.
Elaborati un eseu de 5 minute, in care sa
relatati despre aportul marilor cercetari
pedagogice in formarea reprezentarilor
elementare matematice la copiii de varsta
timpurie.

Elaborati cate 2 sarcini de lucru pentru fiecare
grupa de varstd, la realizarea operatiilor cu
multimi de obiecte: ordonarea, gruparea,
trierea, sortarea, clasificarea.

Formulati 5 argumente, care sustin necesitatea
desfasurarii activitatilor matematice integrate
in institutie de educatie timpurie.
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UNITATEA DE INVATARE 2.
Construirea Mediului Educational

Subiecte de continut:

2.1. Mediul educativ si importanta acestuia
in procesul de familiarizare cu notiunile
matematice

2.2.Mediul educational din gradinita si
centrele de interes

2.3.Strategii de organizare a activitatilor
matematice in centrele de interes

2.4.Importanta mediului educational si a
centrelor de interes in procesul de
formare a notiunilor matematice

£ Obiective:

Studiind unitatea de invatare 2, elevii vor fi

capabili:

- sa identifice trasiturile caracteristice
tipurilor de mediu educativ: familia,
comunitatea si gradinita;

- sa descrie elementele caracteristice
centrelor de interes;

- sa enumere strategiile eficiente de
organizare a activitatilor matematice in
centrele de interes;

- sa argumenteze valoarea mediului
educational si a centrelor de interes in
procesul de formare a notiunilor de
matematica.
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& ) Concepte-cheie:
¢ \ e mediul;
¢ mediul familial;
e mediul educational;
e centre de interes.

2.1. Mediul educativ si importanta acestuia in
procesul de familiarizare cu notiunile
matematice

Mediul, ca factor al dezvoltarii umane, este
constituit din totalitatea elementelor cu care individul
interactioneazd, direct sau indirect, pe parcursul
dezvoltarii sale [35].

Ca mediu social, familia reprezinta locul in care
incepe educatia copilului, precedind-o pe cea
institutionala. Copilul este dependent de parinti, iar
acestia nu trebuie sa fie preocupati doar de asigurarea
materiala, ci si de cea educativa.

Mediul familial influenteazd mult in dezvoltarea
inteligentei copilului, dezvoltarea cognitiva, spirituala,
estetica, fizica, etc.

Pentru familiarizarea copilului cu diverse obiecte,
elemente, reprezentari matematice este necesar ca familia
sd creeze acel mediu, in care copilul sd aiba posibilitatea
de a opera cu cantitati diferite de obiecte, jucdrii, de a
numadra, de a socoti, de a grupa jucdriile, de a face
operatii logice cu elementele grupelor de jucarii, de a
utiliza cuvinte care desemneaza cantitatea, de a crea cat
mai multe experiente de invatare.
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Mediul educativ cuprinde toate obiectele, conditiile
si caracteristicile de calitate si de organizare, in care sunt
prezente obiecte cu semnificatie culturala si stiintifica,
cuprinse in materialele de dezvoltare, alese cu grija
pentru a fi de calitate, vazute si folosite de copii.

Mediul educativ trebuie sa stimuleze dezvoltarea si
invatarea copiilor, sa creeze ocazii de explorare si
descoperire, sa vina in intampinarea nevoilor individuale
ale acestora, sa le asigure sanatatea si protectia fara a
impune restrictii.

In dependenti de mediul educativ din griadiniti
depinde foarte mult procesele de familiarizare a copiilor
cu notiunile matematice. Pentru ca succesul copilului sa
fie garantat in familiarizarea cu notiunile matematice,
este necesar ca in grupa in care invatd sd se tina cont de
normele referitoare la nivelul de dotare minima, caruia
trebuie sd corespunda institutia de educatie timpurie
(IET).

In Standardele minime de dotare a institutiei de
educatie timpurie la compartimentul B. Asigurarea
didactico-metodica este indicat cid mediul educational
din grupa de copii sa fie dotat cu un sir de materiale
didactice. Din toate materialele propuse sunt si materiale
care vor spori procesul de familiarizare cu notiunile
matematice [68, p. 13].

De exemplu:

e Jocuri cu piese mici si jocuri de masa pentru
sortare, seriere, ordonare, clasificare, comparare;
e Trusa cu piese ,Tangram”, ,Oul Coulomb”,

,Pitagora”, ,Mongol”, ,,Cercul Magic”, ,Vietnamez”,

,Pentamino”, ,Cub Cameleon” [15];
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Truse de constructie de masa;

Trusa de masa: corpuri geometrice;

Trusa DIENES, LOGI I, LOGI II (cu forme
geometrice de diferite culori, marimi, grosimi);
Rigletele Cuisenaire;

Jocuri didactice cu forme geometrice de diferite
culori, marimi, grosimi;

Materiale/jocuri pentru stabilirea relatiilor spatiale
si a directiei;

Jetoane cu cifre;

Cifre din diverse materiale;

Casete cu table si cifre magnetice;

Panou cu buzunare pentru scara numerica;

Set de obiecte, jucarii, materiale didactice pentru
diferentierea obiectelor dupa forma, marime,
culoare (77 culori de baza), lungime, latime, grosime;
Jucarii, material didactic in scopul alcatuirii de
grupe de obiecte de acelasi fel (1-5 obiecte pentru
copiii pana la 3 ani si 1-10 obiecte — pentru copiii cu
varsta dupa 3 ani).

Mediul educational, in metoda Mariei Montessori,

joacd un rol important. Acesta trebuie sa faciliteze
actiunea directa cu obiectele, copilul invatand din propria
experientd. Ca si material didactic, pentru invatarea
numeratiei, M. Montessori utiliza [46]:

un set de 10 bare impartite in segmente de diferite
culori, cu lungimi in raport de 1 la 10, bara cea mai
scurtd avand 10 ¢cm, a doua — 20 c¢m, etc.;

un set de biletele pe care erau scrise cifrele de la 1 la
0.
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Prin insiruirea lor, copilul demonstra cd si-a insusit
sirul numeric. Sub fiecare cifra, copilul aseza un numar
corespunzator de fise, doua cate doud, in felul acesta se
scoate intuitiv in relief diferenta intre numere pereche si
nepereche.

Curriculum pentru Educatie Timpurie (CET)
acordd o importantd deosebitd modului in care este
organizata sala de grupa, mediul educational, deoarece
acesta are o influenta deosebita asupra felului in care se
desfasoara activitatile din gradinita.

Un mediu educational atractiv, cu materiale
didactice diverse, adaptate varstei si temei, va reprezenta
un stimulent pentru copii si va contribui, aldturi de
metodele didactice la eficientizarea actului didactic.
Indiferent de mediul in care se afld copilul, trebuie sd i se
asigure acel spatiu, prin care ar avea posibilitate de
actiune si experientd. Spatiul bine amenajat ajuta copilul
sa aleaga si sa decida.

2.2, Mediul educational din gradinita si centrele
de interes

Mediul educational din gradinita cuprinde
totalitatea factorilor interni si externi, care influenteaza
activitatea educativa in sistemul de invatamant, fiind un
mediu organizational complex, care ridica prioritar
exigente de natura psihologica si sociald, atit pentru
cadrele didactice, cit si pentru copii. In formarea sa ca
personalitate, prescolarul asimileaza, modelele vietii
sociale si culturale specifice mediului in care invata,
acestea devenindu-i mediul sau propriu [23, pp. 44-45].
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In prezent, activitdtile matematice in grddinitd
necesita o proiectare si organizare riguroasa din partea
cadrului didactic, in vederea insusirii de catre copii a
conceptelor matematice specifice fiecarui nivel de varsta.

In acest sens, cadrul didactic stabileste o legitura
stransa Intre obiectivele, metodele didactice utilizate,
forma de organizare a activitatii, continuturile, materialul
didactic, toate acestea stimuland implicarea activa a
copiilor in centrele de interes.

Centrele de interes sunt zone din sala de grupa, ce
corespund anumitor activitati, pentru care prescolarii
manifesta interes. Ele sunt la libera alegere a copiilor, in
cadrul activitatilor integrate sau in perioada dintre
rutine/momentele de regim.

In Figura 2.2.1., observim tipurile centrelor de
interes din sala de grupa:

Fig. 2.2.1. Tipurile centrelor de interes

In continuare, prezentam o descriere succinta a
centrelor de interes [68]:
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In Centrul de interes ,STIINTA” copiii pot
experimenta, explora, descoperi adevaruri; pot cunoaste
insusiri, caracteristici, particularitati ale obiectelor,
fenomenelor, lucrurilor, precum si modalitati de utilizare
alor.

Centrul de interes ,,BIBLIOTECA/ALFABETIZARE”
include carti si materiale pentru activitati de auditie si
scriere, precum si citit. E o zona linistita, unde copiii se
pot aseza si privi cartile sau pot asculta lectura
educatoarei.

Centrul de interes ,ARTA” este centrul de activitati
artistice, care incurajeaza copiii sa-si dezvolte si sa-si
descopere creativitatea, sd se distreze cu materiale noi si
sd experimenteze tactil. Totodata, acest centru stimuleaza
curiozitatea, simtul estetic, imaginatia si spiritul de
initiativa al copiilor, increderea in sine, dezvoltarea
motricitatii fine si abilitati cognitive [Ibidem, p. 21].

Centrul de interes ,,JOCURI DE MASA”. Activititile
din acest centru 1i ajuta pe copii sa numere, sa faca
asocieri si clasificari, sa-si creeze propriile jocuri si sa-si
exerseze deprinderile de limbaj, sa-si dezvolte calitatile
individuale, muschii mici si coordonarea oculo-motorie.

Centrul de interes ,,JOC DE ROL”. Acest centru 1i
incurajeaza pe copii sa insceneze ceea ce vad in viata de zi
cu zi, ajutandu-i sa inteleaga lumea inconjuratoare si sa-
si asume diferite roluri. Jocul simbolic si dramatizarea

Centrul de interes ,BLOCURI/CONSTRUCTII.
Centrul pentru activitati de constructie va contine
materiale de diferite dimensiuni si forme pentru crearea
de structuri imaginare, cum ar fi orase, cladiri, ferme si
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gradini zoologice, trenuri, depozite, etc. Construind,
copiii isi dezvolta aptitudini matematice, se dezvolta
gandirea si creste capacitatea de a solutiona probleme.

Centrul de interes ,NISIP SI APA”. Acest centru
ofera copiilor ocazia de a-si exersa perceptia senzoriala,
gandirea logica, capacitatea motorie. Jocul cu nisipul si
apa permite copiilor si se confrunte cu principii de
matematica si stiinta [68, pp. 29-30].

La organizarea centrelor de interes se pot folosi
obiecte obisnuite ale mobilei pentru copii: masute,
scaune, dulapuri, asigurand copiilor accesul liber la
materiale. In felul acesta copiilor li se ofera posibilitatea
ca in timpul liber sd-si aleagd jocul ce-i intereseaza,
materialul didactic cu continut matematic, sa se joace
singuri, impreuna cu alti copii sau cu o grupd mica de
copii.

Etapele care trebuie respectate in amenajarea
centrelor de interes sunt:

e cunoasterea grupei de copii si a individualitatii in
parte;

e cunoasterea resurselor si inventarierea lor;

e planificarea centrelor de interes;

e amenajarea diferitelor centre de interes si dotarea
lor cu materialele necesare;

e varierea materialelor in cadrul centrelor de interes.

Cadrele didactice sunt responsabile de crearea unui
mediu de invatare atractiv, placut, securizat, functional,
care sd motiveze copiii sd se implice in jocurile si
activitdtile didactice, in care ei sd se simta stdpani si in
siguranta.
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Cadrele didactice vor pregati si vor organiza spatiul
educational pe centre de interes, dupa criteriul
activitatilor fundamentale, pe care le desfiasoara copiii.
Fiecare centru de interes ofera teren unei activitati, in
care jocurile libere vor dezvolta cunoasterea intr-o sfera a
vietii socioumane [15, p. 33].

Pentru Iinsusirea si Iintelegerea conceptelor
matematice, toate centrele de interes din sala de grupa
ofera ocazii optime de invatare si exersare a acestora.

2.3. Strategii de organizare a activitatilor
matematice in centrele de interes

Bunul mers al procesului de invatamant si
rezultatele pe care le obtinem depind de strategiile
aplicate.

Strategia didactica reprezinta un ansamblu de
procedee prin care se realizeaza conlucrarea dintre cadrul
didactic si copil in vederea predarii si invatarii unui
volum de informatii, a formarii unor priceperi si
deprinderi, a dezvoltarii personalitatii umane [48].

In opinia M. Bocos strategiile didactice au fost
definite ca fiind ,ansamblu de conceptii, decizii, tehnici
de lucru, procedee de actiune si operatii care vizeaza
functionalitatea, optimizarea si modernizarea
componentelor structurale ale procesului de invatamant,
in acord cu finalitatile generale ale invatamantului si ale
educatiei” [7, p. 199].

Rolul cadrului didactic este de a proiecta, organiza
si desfasura activitatile matematice, astfel incat sa
stimuleze implicarea prescolarilor. Pentru a avea loc
aceasta, este necesar ca sa identifice acele strategii care sa
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raspunda necesitatii varstei prescolare de a invata pe baza
actiunii concrete, a participa activ la propria formare.

Activitatile matematice pot fi organizate pe grupe,
individual sau cu intreaga grupa, sub forma de jocuri sau
activitati interdisciplinare, prin metode traditionale
specifice matematicii, dar si metodelor moderne, ce
permite implicarea activa a subiectilor in propria formare
[33].

In literatura de specialitate evidentiem urmatoarele
activitati matematice [56]:

e Activitdtile comune cu continut matematic;

e Activitati desfasurate sub forma de exercitii cu
material individual;

e Activitati desfasurate sub forma de joc didactic;

e Activitati desfasurate sub forma jocurilor logico-
matematice;

e Activititi cu continut matematic desfasurate in
centrele de interes.

In continuare prezentim organizarea activititilor
matematice in centrele de interes [3]:

e Centrul de interes ,,BLOCURI/CONSTRUCTII”

Actiunile cu jucdriile de la centrul de interes
»Blocuri/Constructii”, precum Lego, cuburi de lemn,
piese geometrice, betisoare de diferite lungimi, grosimi
sau marimi, au un rol important in insusirea conceptelor
specifice activitatilor matematice.

Educatoarea poate solicita copiilor sa sorteze piesele
de joc dupa un criteriu sau mai multe (culoare, forma,
marime) si sa construiasca cu acestea un bloc, o masina,
un tren (formare de grupe de obiecte), sa foloseasca in
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constructie un anumit numar de piese, exersandu-si
astfel numaratul.
e Centrul de interes ,STIINTA”

La centrul de interes ,Stiinta” trebuie sa existe
jetoane cu obiecte si cifre, fise individuale sau de grup cu
sarcini specifice domeniului Stiinta, tablite magnetice,
cifre magnetice, jocuri confectionate de educatoare:

- planse A3 cu grupuri de obiecte desenate;

- jetoane cu grupe de obiecte si cifre, care trebuie
asezate in ordine crescatoare sau descrescatoare;

- jetoane cu etapele de dezvoltare a omului,
plantelor, insectelor, animalelor.

Toate acestea contribuie la invatarea, consolidarea
sau verificarea notiunilor matematice privind insusirea
numerelor naturale, aspectul cardinal si ordinal al
numerelor, recunoasterea cifrelor, raportarea numarului
la cantitate si invers, compunerea si descompunerea
numerelor [Ibidem].

e Centrul de interes ,,JOC DE ROL”

Prin jocurile cu subiect pe rol: ,De-a vanzatorul”,
,La cumpdraturi’, ,La piatd”, copiii avand roluri de
cumparatori sau vanzatori folosesc in jocul lor numaratul,
scrierea cifrelor, folosirea banilor, compunerea sau
descompunerea numerelor: 1isi intocmesc liste de
cumparaturi, 1n care trebuie sa scrie cifrele
corespunzatoare numarului de produse pe care le vor
cumpdra, numara banii pe care trebuie sid-i plateasca
vanzatorului, acesta la randul sdu numara produsele pe
care le vinde si banii pe care 1i primeste in schimbul lor,
asaza produsele pe rafturi, realizand astfel compuneri si
descompuneri ale numerelor, etc. Corespondenta de unu
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la unu poate fi intarita prin jocul ,De-a familia” (de
exemplu: fiecare papusa cu patul ei) [3].

e Centrul de interes ,JOCURI DE MASA”

In cadrul centrului de interes ,Jocuri de masi” il
constituie jocurile: ,Jocul numerelor”, Lotto, Domino,
Puzzle pentru invatarea cifrelor si numaratul in limitele
1-10, asezarea in ordine crescatoare/descrescatoare,
consolidarea aspectului ordinal al numerelor.

In functie de nivelul de varsti al grupei, educatoarea
poate inventa si confectiona jocuri atractive pentru
prescolari, care sid abordeze doar cifrele de care este
nevoie la activitati. Exemple de jocuri de masa:

- Jocurile de tip Puzzle, de reconstituire a unor cifre;

- Jocurile de tip Lotto implica identificarea culorilor,
imaginilor, solicitand observarea, compararea,
potrivirea;

- Jocurile manipulative din orice obiect sau produs,
ca boabe de fasole, nasturi, clesti de rufe, capace de
la sticle, scoici, pietricele sunt materiale didactice
ideale pentru numeratie si operatiile de triere,
grupare, clasificare, ordonare;

- Jocurile de tip Domino oferd posibilitatea de
exersare ~a  numadratului  prin  realizarea
corespondentei numdr de buline - cifra
corespunzatoare.

e Centrul de interes ,,BIBLIOTECA/ALFABETIZARE”
La centrul de interes ,Biblioteca/Alfabetizare”

trebuie sa existe imagini si carti cu ilustratii pentru
numarat si cifre. Prescolarii de grupa mica, pot fi
familiarizati cu notiunile matematice prin intermediul
cartilor confectionate de educatoare sau din comert, care
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cuprind imagini cu cifrele invatate, in care pot gasi fise cu
sarcini interdisciplinare specifice activitatii integrate
planificate. La grupa mijlocie si grupa mare, in cadrul
acestui centru, copiii pot colabora cu educatoarea pentru
a-si crea propriile carti, reviste, albume in care sa se
regaseasca elemente specifice activitatilor matematice.
Astfel ei invata cum se realizeaza o carte si in acelasi timp
exerseazd numaratul sau scrierea cifrelor prin
desfasurarea etapelor de alcatuire a cartii: alegerea a
doua foi care sunt copertile, a paginilor cartii, pe care le
numeroteaza si asamblarea ei [Ibidem].

e Centrul de interes ,,NISIP SI APA”

Centrul de interes ,Nisip si apd” ofera copiilor
experienta conceptelor de masurare si comparare prin
exercitii de umplere si golire a unor recipiente diverse, de
diferite marimi.

Se pot desfasura numeroase jocuri de consolidare a
cunostintelor matematice intr-un mod distractiv:

- ,Cate obiecte plutesc, cate s-au scufundat?”;

- A cata barca a plecat?”;

- ,Terog sa-mi dai...!”(primul vapor, al doilea, etc.);
- LAcvariul cu pesti”, etc.

De asemenea, copiii pot exersa scrierea cifrelor pe
nisip.

e (Centrul de interes ,ARTA”

Centrul de interes ,Arta”, prin realizarea de teme
precum: ,Cauta culoarea pereche”, ,Flori pentru mama”,
,Baloane pentru Ziua copilului” ofera posibilitati de
exersare a cunostintelor —matematice. Intirirea
corespondentei de unu la unu se realizeaza foarte bine,
atunci cand se impart foi, pensule.
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Este necesar sa se ofere mai multe posibilitati de
manifestare a copilului, sa ajunga sa descopere legitati, sa
incurajeze cooperarea sociala in centrele de interes.

2.4. Importanta mediului educational si a
centrelor de interes in procesul de formare a
notiunilor matematice

Formarea la copii a notiunilor matematice
constituie o problema actuala a invatamantului prescolar.
Insusirea notiunilor matematice nu presupune doar o
simpla acumulare de informatii, ci vizeaza formarea unui
anumit mod de a gandi.

Gandirea reprezinta nivelul cel mai ridicat de
prelucrare si inregistrare a informatiilor despre lume.

In cadrul activitatilor matematice se parcurge
drumul de la concret la abstract si de la abstact la concret
in formarea notiunilor matematice, stimulandu-se astfel
procesul psihic al gandirii.

Copiii de varstd prescolara percep de la inceput
trasaturi mai simple precum forma, culoarea, marimea si
doar mai tarziu, sub indrumarea educatoarei, ei reusesc
sa desprindd 1insusiri precum cantitatea, volumul,
greutatea.

Prescolarul din grupa mica intampina dificultati si
nu poate sa sesizeze decat trasaturile principale ale unui
obiect, prescolarul mare e capabil sa opereze cu notiuni
elementare, care are atat trasaturi esentiale, cat si
neesentiale.

In formarea notiunii de numdr existi mai multe
etape, pe care A. Tucicov-Bogdan le stabileste astfel [70]:
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I etapa. Etapa senzorio-motorie, cand gandirea
copilului se ridica la primele generalizari
matematice constiente, determinate cantitativ; in
aceasta etapa copilul opereaza concret cu grupe de
obiecte, iar numarul este un cuvant, care denumeste
o grupa (multime) de obiecte;

e II etapa. Etapa data constd in reprezentarea unei
multimi de obiecte determinatd printr-un numar
concret in absenta obiectelor; in aceastd etapa
copilul desprinde relatia cantitativi de operatia
imediata exterioara cu grupa de obiecte si introduce
aceasta relatie in planul experientei proprii;

e III etapa. Reprezentarile cu care opereaza copilul
primesc un grad mai mare de generalizare; el incepe
sa foloseasca atdt numere concrete, cat si numere
abstracte, devenind constient de unele raporturi
numerice;

e [V etapa. La etapa data, copilul poate compune si
descompune un numar abstract, poate stabili locul
sau in raport cu celelalte numere.

Procesul de formare a notiunilor matematice poate
avea loc doar in cazul, in care se vor respecta
particularitatile de varsta ale copiilor, care sunt reflectate
in Curriculum pentru Educatie Timpurie, precum si a
corelarii domeniilor de dezvoltare a copilului si centrelor
de interes.

Construirea mediului educational favorabil si
amenajarea spatiului educativ in centrele de interes
solicita din partea cadrelor didactice organizarea si
planificarea lor, pentru a atrage si motiva prescolarii in
activitati.

47



In centrele de interes trebuie si existe un material
vast, bogat si interesant. Modul in care el este distribuit si
amplasat trebuie sa ofere o atmosferda destinsa,
securizantd, estetici, care sa stimuleze urmarirea
propriilor interese de cunoastere si investigare.

Centrele de interes asigura cunoasterea realitatii in
domeniile cele mai importante. Toate centrele de interes,
impreuna, dezvolta personalitatea copilului din punct de
vedere intelectual si sporesc procesul de formare a
notiunilor matematice.

Procesul de familiarizare cu notiunile matematice
poate avea loc nu doar in centrul de interes ,Stiinta” si in
cadrul activitdtilor de formare a reprezentarilor
elementare matematice, dar si in cadrul tuturor centrelor.

Cadrul didactic poate aplica sarcini de lucru cu
privire la formarea notiunilor matematice valorificand in
toate centrele de interes.

De exemplu: Sarcini de lucru la tema ,,Familia mea”

e Centrul de interes ,Biblioteca/Alfabetizare”:
Grupeaza membrii familiei in copii si adulti din
povestea ,,Fata babei si fata mosneagului”;

e Centrul de interes ,Stiintd”: Numeste cate persoane
sunt in familie, cati barbati sunt si cate femei.
Grupeaza membrii familiei dupa culoarea ochilor,
culoarea parului etc.;

e Centrul de interes  ,Blocuri/Constructii”:
Construieste o casa cu doud nivele pentru membrii
familiei tale. Compara casa construitd de tine cu
casa construita a prietenului tau din sala de grupa;
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e (Centrul de interes ,Nisip si apd”: Prepara cate un
cozonac din nisip pentru fiecare membru al familiei
tale. Ornamenteaza-1 cu figuri geometrice;

e C(Centrul de interes ,,Arta”: Modeleaza din plastilina
diverse ornamente pentru batiste, utilizand figuri
geometrice ca etalon;

e Centrul de interes ,Joc de rol”: Jocul cu subiect pe
rol ,De-a bucatdria” (copiii pun in corespondenta
unu la unu, de exemplu: ,cesti de cafea” pentru a
servi membrii familiei);

e Centrul de interes ,Jocuri de masa”: Compune din
parti un intreg (de exemplu: jocul ,,Puzzle”).

Pentru a avea rezultate dorite, activitatile din
centrele de interes trebuie s se realizeze in functie de
tema zilei, obiectivele operationale planificate de catre
educator si de varsta copiilor.

Organizarea activitatilor matematice in centrele de
interes trebuie sa fie riguros proiectate si organizate de
catre cadrul didactic.

Copiilor li se vor oferi oportunitati de a face propria
alegere:

- Unde s lucreze/sa se joace?

- Cucine sa lucreze/sa se joace?

- Ce materiale sa utilizeze?

- Cum sa faca un anumit lucru?

Activitatile din institutie de educatie timpurie
trebuie sa fie orientate in crearea unor situatii favorabile
pentru orientarea gandirii copilului spre primele
descoperiri in procesul de familiarizare cu notiunile
matematice.
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Activitati de invatare

Elaborati cate 2 sarcini de lucru pentru fiecare
centru de interes, ce pot spori procesul de
formare a notiunilor matematice la copii.
Aplicati ,Tehnica 6 De ce?”: Raspundeti la
intrebarea: De ce mediul educativ din familie,
in care traieste copilul are un rol important in
procesul de familiarizare cu notiunile
elementare matematice.

Proiectati schita unui mediu educational din
institutie de educatie timpurie (aranjarea
centrelor de interes, dotarea cu materiale
didactice), ce ar asigura buna organizare a
acivitatilor matematice.

Elaborati un eseu cu subiectul ,,Cum am fost
familiarizat in familie cu diverse notiuni
matematice?”.

Propuneti un set de obiecte din mediul familial,
ce pot contribui la familiarizarea copilului cu
notiunile matematice.

Elaborati 10 sugestii/recomandari practice
pentru parinti, pentru a-i facilita in procesul de
formare a notiunilor matematice la copii.
Aplicati ,,Tehnica 3-2-1" (3 concepte-cheie, 2
idei si o0 concluzie) ca o modalitate de
autoevaluare la unitatea de Invatare
,Construirea Mediului Educational”.
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UNITATEA DE INVATARE 3.
Strategii didactice specifice activitatilor
integrate cu continut matematic

Subiecte de continut:
3.1. Strategia didactica si importanta ei in
procesul de formare a notiunilor
elementare matematice
3.2.Metode, procedee de invatamant si rolul
lor in procesul de formare a notiunilor
elementare matematice
3.3.Clasificarea metodelor traditionale
3.3.1.Metode intuitive: Demonstrarea,
Observarea

3.3.2.Metode verbale: Explicatia,
Conversatia

3.3.3.Metode active: Exercitiul,
Problematizarea, Algoritmizarea

3.4. Jocul didactic matematic ca activitate

dominantd si metoda activa la varsta

timpurie
3.4.1.Clasificarea jocului didactic matematic
3.4.2.Consideratii metodice privind

organizarea si desfasurarea jocului
didactic matematic

3.4.3.Elaborarea  demersului  didactic.
Organizarea si desfasurarea activitatii
de joc didactic matematic pe nivele de
varsta

3.5. Jocurile logico-matematice. Specificul
si functiile jocurilor logico-matematice
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3.5.1.Clasificarea jocurilor logico-
matematice la varsta timpurie

3.5.2.Consideratii metodice privind
organizarea si desfiasurarea jocului
logico-matematic pe nivele de varsta

3.6. Metode activ-participative in procesul
de formare a notiunilor elementare
matematice

3.7. Mijloacele didactice utilizate in cadrul
activitatilor integrate cu continut
matematic la prescolari

3.7.1.Cerinte  psiho-pedagogice = pentru
elaborarea si utilizarea materialelor
didactice

3.7.2.Ilmportanta  utilizarii = mijloacelor
didactice in cadrul activitatilor
integrate cu continut matematic la
prescolari

3.7.3.Elaborarea materialelor didactice in
formarea reprezentarilor elementare
matematice la diferite nivele de varsta

Obiective:
Studiind unitatea de invatare 3, elevii vor fi
capabili:

- sa defineasca notiunile de strategie
didactica, metoda didactica, mijloace
didactice, joc didactic;

- sa descrie metodele didactice in
procesul de formare a notiunilor
elementare matematice;
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- sa argumenteze valoarea metodelor
traditionale si moderne in familiarizarea
de catre copii a notiunilor matematice;

- sa identifice trasaturile caracteristice
jocului didactic matematic;

- sa analizeze continutul si structura
jocului didactic matematic;

- sa elaboreze demersul didactic a unui
joc didactic matematic;

- sa identifice tipurile de mijloace
didactice utilizate in cadrul activitatilor
de matematica la prescolari;

- sa enumere cerintele psiho-pedagogice
pentru elaborarea si utilizarea de
materiale didactice;

- sa elaboreze materiale didactice ce pot fi
utilizate in formarea reprezentarilor
elementare matematice la diferite nivele
de varsta.

Concepte-cheie:
e strategie didactics;
e metoda didactica;
¢ metode activ-participative;
e procedee de invatamant;
¢ mijloace didactice;
e joc didactic;
e jocul didactic matematic;
e jocul logico-matematic;
e demers didactic.
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3.1. Strategia didactica si importanta ei in
procesul de formare a notiunilor elementare
matematice

Strategia didactica este definitd ca un ansamblu de
procedee prin care se realizeaza conlucrarea dintre cadrul
didactic si copii in vederea predarii-invatarii unui volum
de informatii, a formarii unor competente, a dezvoltarii
personalitatii umane [65, p. 170].

Alegerea unei anumite strategii didactice se face in
functie de [55]:

e conceptia didactica: se aleg metodele active,
specifice invatarii prin actiune la varsta prescolara;

e obiectivele instructiv-educative specifice unei
situatii de instruire: pentru tipurile de obiective
diferite se pot adopta strategii diferite;

e natura continutului: unul si acelasi continut poate
fi predat in moduri diferite;

e tipul de experienta de invatare a copiilor: se
constata ca cele mai eficiente strategii sunt cele ce
stimuleaza tipuri active de invatare.

In opinia M. Pereteatcu se disting doud tipuri de
strategii ce confera eficientd si importanta in activitatile
matematice: inductive si analogice [Ibidem, p. 50].

Strategiile inductive constituie un tip specific de
abordare a realitatii matematice, de la particular la
general. Pe baza observatiillor si actiunilor, copiii
dobandesc capacitatea de a generaliza. Din analiza
faptelor matematice se ajunge, prin perceptie intuitiva si
actiune, la familiarizarea cu notiuni matematice noi

54



(multime, submultime, multimi echipotente, clasa de
echivalentd).

La varsta timpurie, copilul elaboreaza rationamente
de tip transductiv (argumentarea se bazeaza pe cazuri
concrete). Acest tip de invatare constituie premisa pentru
rationamentele de tip deductiv de mai tarziu.

In general, imbinarea invitirii inductive cu cea
deductiva realizeaza fundamentul logic al instruirii.
Ambele forme de rationament sunt prezente in activitatea
cognitivd a copilului, in toate situatiile de invatare. Pe
planul metodologiei obiectului, invatarea deductiva si
inductiva se sprijind pe metodele verbale si intuitive.

Invdtarea  inductivd  faciliteazi  organizarea
perceptiilor si creeazd premise pentru ca prescolarul sa
descopere relatii constante intre elementele structurilor
noi cu care opereaza. Prin comparatii si clasificari, copiii
invatd sd desprinda insusirile esentiale ale claselor de
obiecte, sa sintetizeze datele care fundamenteaza
reprezentarile simbolice si sa le exprime prin limbaj.

Strategiile inductive sunt cele mai accesibile la
aceasta varsta. Conditiile concrete de invatare evidentiaza
faptul ca accelerarea ritmului asimilarii, a invatarii
inductive si trecerea la invdtarea deductivd sunt
influentate de factori educationali [55].

Strategiile analogice au la baza relevanta logic-
analogica a gandirii si constau in crearea de analogii, ca
forma de manifestare a procesului de abstractizare.

Trusa Dienes si rigletele Cuissenaire sunt cele mai
elocvente modele de gandire analogica si utilizarea lor in
scopuri cat mai diverse, in toate etapele activitatii
[Ibidem].
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De asemenea, modul de abordare interdisciplinara a
invatarii pe care il propune actuala programa accentueaza
necesitatea utilizarii unor strategii de tip analogic.

In plan metodologic, strategia didacticd se referi la
identificarea si caracterizarea a doud componente:
sarcina de invatare si situatia de tnvatare.

Sarcina de invatare este cerinta pe care copilul
trebuie sa o realizeze prin actiune. Pentru ca copilul sa
realizeze sarcina de invatare este necesar sa existe o
concordanta intre mecanismele de invatare si obiective.
Aceasta solicita din partea educatorului combinarea
optima a metodelor, materialelor si mijloacelor didactice
adecvate. Sarcina de invatare se realizeaza in doud etape,
fiecare cu caracteristici proprii [55, p. 51]:

e etapa initierii copilului in sarcina de invatare;
e etapa insusirii cunostintelor in sarcina de invatare.

Etapa initierii copilului in sarcina de invdtare se
constituie obligatoriu ori de cate ori copilul este pus in
fata unei noi sarcini de invatare. Modalitatea de
familiarizare cu sarcina didactica implica prezentarea de
catre educatoare a materialului cu care va lucra si a
modului concret de actiune, intr-o situatie data (sortare,
triere, grupare, clasificare, scriere dupa anumite criterii,
punere in perechi, etc.). In acest fel copilul isi formeaza
imaginea asupra actiunii prin percepere nemijlocita.

Demonstrarea actiunii este insotita de explicatiile
educatoarei asupra modului cum trebuie sa se procedeze
pentru a ajunge la rezultatul dorit. Exemplificarea prin
actiune preceda actul de asimilare a cunostintelor,
directioneaza si dirijeaza acest act.
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Actiunea de invdatare se regleaza si se corecteaza
prin raportare la modelul orientativ oferit de educatoare.
Daca prezentarea sau demonstrarea materialului de
invatare este 1insotita de explicatii privind executia
corecta a actiunii, se diminueaza incercarile nesigure si
erorile. Actiunea dobandeste siguranta, iar abaterile de la
model sunt nesemnificative.

Etapa insusirii cunostintelor in sarcina de invdtare
reprezinta indeplinirea actiunii si realizarea obiectivului
comportamental urmarit. Exersarea prin diverse
modalitati si pe materiale diferite, prin dirijare sau
semidirijare, conduce la constientizarea actiunii si
asigurd o memorare involuntard a continuturilor,
moment in care actiunea este suficient de interiorizata
pentru a se putea trece la urmatoarea unitate de continut.

Realizarea sarcinilor de invdtare prin actiune si
gandire, va influenta dobandirea treptatd a abilitédtilor
matematice. Asadar, importanta strategiilor didactice in
procesul de formare a notiunilor elementare matematice
reprezinta modul in care educatorul reuseste sa aleaga, sa
combine si sa organizeze ansamblul de metode, materiale
si mijloace, in vederea atingerii obiectivelor.

3.2.Metode, procedee de invatamant si rolul lor
in procesul de formare a notiunilor elementare
matematice

Metoda — (din grecescul ,methodos”; odos — cale,
drum; metha — spre, catre); inseamna ,drum spre...”,
scale de urmat” [19].

Metoda de invdtamant este o cale eficientd de
organizare si conducere a invataturii, un mod comun de a
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proceda, care reuneste intr-un tot familiar eforturile
cadrului didactic si ale copiilor sii. In componenta
metodelor de invatamant deosebim procedeul didactic,
care reprezintd operatiile ce sprijind eficientizarea
metodelor alese de cadru didactic in diferite situatii
concrete [20, p. 57].

Intre procedeul didactic si metodd existi o relatie
flexibila si dinamica: o metoda poate deveni procedeu al
unei metode consideratad principala in activitatea
instructiv-educativa, iar un procedeu poate dobandi
statutul de metoda in situatiile de instruire in care este
folosit, cu precadere, in activitatea didactica. De exemplu,
demonstratia poate detine rol de procedeu in cadrul
explicatiei, iar explicatia poate deveni procedeu in
procesul demonstratiei.

Datorita functiilor pe care le indeplinesc, metodele
didactice contribuie simultan sau succesiv la realizarea
mai multor obiective instructiv-educative.

Literatura de specialitate evidentiaza ca metodele
indeplinesc mai multe functii [13, p. 67]:

e functia cognitiva — activitatea de invatare, fiind, in
esentd, o forma specificA a cunoasterii umane,
metoda de invatamant reprezinta pentru copil o cale
prin care afla, cerceteaza, descopera adevaruri noi,
isi  insuseste stiinta, cultura, tehnica si
comportamente specific umane, printr-o experienta
proprie, mai mult sau mai putin dirijata de profesor;

e functia formativ-educativa — procesul de
invatamant este un proces informativ, dar si
formativ-educativ. Aceasta face ca metodele de
invatamant sa nu reprezinte numai o cale de acces
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spre cunoastere, ci si cdi de modelare si dezvoltare a

tuturor componentelor personalitatii;

e functia instrumental-operationala evidentiaza
faptul ca metoda serveste drept tehnica de executie,
instrument de lucru, ,unealtd” de care se folosesc
cadrele didactice in 1indeplinirea obiectivelor
informative sau formativ-educative;

e functia normativa, de optimizare a actiunii releva
ca metodele de invatamant evidentiaza cum trebuie
sa se predea, cum si se invete, cum trebuie si se
procedeze in desfiasurarea procesului instructiv-
educativ pentru a se obtine rezultatele dorite;

e functia motivationala consta in aceea ca metoda se
constituie intr-un factor motivational eficient,
potentand energiile cu care se implica copilul in
activitatea de invatare.

In literatura de specialitate se ofera diverse tipuri de
clasificare a metodelor de invatamant, dar cadrul didactic
trebuie sa ia in considerare specificul activitatilor
matematice in invatamantul prescolar si sa selecteze
acele metode si procedee care ar ajuta la procesul de
formare a notiunilor elementare matematice.

Unul din criteriile de baza in clasificarea metodelor
didactice pe care il consideram important in activitatile
matematice este dupd scopul didactic urmarit. Conform
acestui criteriu metodele de invatamant se clasifica in
[551:

¢ metode de dobandire a cunostintelor;

e metode de consolidare si formare de priceperi si
deprinderi;
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e metode de sistematizare si verificare.

Un alt criteriu important este in dependenta de
actiunea copilului cu obiectele care declanseaza actul
intelectual [Ibidem]:

e metode intuitive: copilul observa obiectele,
reactioneaza si acumuleaza perceptii si reprezentari,
realizand o cunoastere intuitiva;

e metode active: copilul actioneaza cu obiectele,
insusindu-si treptat si nuantat reprezentari;

e metode verbale: copilul ajunge la cunoastere prin
intermediul cuvantului.

Eficacitatea metodelor didactice este dovedita de
rezultatele obtinute in cadrul procesului de invatamant.
Ele fac ca copilul de la un simplu actant sau participant al
demersului didactic sa devina propriul formator.

3.3. Clasificarea metodelor traditionale
3.3.1. Metode intuitive:
Demonstrarea, Observarea

Metodologia didactica actuald este orientata catre
implicarea activa si constienta a copiilor in procesul
propriei formari si stimularea creativitatii acestora.

Metodele didactice in dependenta de criteriul istoric
pot fi clasificate in [12]:

e traditionale: expunerea didactica, conversatia
didactica, demonstratia, lucrul cu manualul,
exercitiul;

e moderne: algoritmizarea, problematizarea, studiul
de caz, metode de simulare (jocurile, invatarea pe
simulator), invatarea prin descoperire.
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Tinand cont de particularitatile de dezvoltare
psihice a copilului de varsta prescolara metodele
traditionale au o valoare deosebita in formarea
personalitatii lor. Prin intermediul lor se pune accent pe
insusirea corecta a continutului si se stimuleaza motivatia
pentru invatare la copii.

In activitatea didactici, metodele sunt alese si
utilizate de catre cadrul didactic, dar pentru a le putea
combina si folosi optim in practica pedagogica, este
nevoie sa le stim caracteristicile de baza, procedeele care
stau la baza lor.

In continuare, abordim descrierea metodelor
didactice traditionale, care au cea mai mare eficienta in
cadrul activitatilor matematice.

I. Demonstrarea — este metoda invatarii pe baza
contactului cu materialul intuitiv, contact prin care se
obtine reflectarea obiectului invatarii la nivelul perceptiei
si reprezentarii [55, p. 38].

Demonstrarea este una din metodele de baza in
activitatile =~ matematice si  valorificA  noutatea
cunostintelor si a situatiilor de invatare. Ca metoda
intuitiva, ea este dominanta in activitatile de dobandire
de cunostinte si valorificd caracterul activ, concret
senzorial al perceptiei copilului. O situatie matematica
noud, un procedeu nou de lucru vor fi demonstrate si
explicate de educatoare. Nivelul de cunostinte al copiilor
si varsta acestora determind raportul optim dintre
demonstratie si explicatie [Ibidem].

Eficienta demonstrarii, ca metoda, este sporita daca
sunt respectate anumite cerinte de ordin psthopedagogic
[12]:
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demonstrarea trebuie sa se sprijine pe diferite
materiale didactice demonstrative ca substitute ale
realitatii, in masurd sa reprezinte o sustinere
figurativa, indispensabila gandirii concrete a
copilului, notiunile fiind prezentate in mod intuitiv
prin experiente concret-senzoriale;

demonstrarea trebuie sa respecte succesiunea logica
a etapelor de invatare a unei notiuni sau actiuni;
demonstrarea trebuie sa pastreze proportia corecta
in raport cu explicatia, functie de scopul urmarit;
demonstrarea trebuie sa favorizeze invatarea prin
crearea motivatiei specifice (trezirea interesului).
Demonstrarea, ca metoda specificd invatarii

matematice la varsta prescolara se poate face cu [55, p.

38]:

diverse obiecte si jucarii, care pot contribui la
formarea reprezentarilor corecte despre multimi,
submultimi, corespondenta, numar;

material didactic structurat, care favorizeaza atat
latura formativa, cat si pe cea informativa a invatarii
perceptive. Acest material didactic trebuie sa
asigure perceperea prin cat mai multi analizatori;
reprezentari iconice, care sunt specifice pentru
grupa mare Si grupa pregdtitoare. Integrarea
reprezentarilor iconice in demonstrare realizeaza
saltul din planul actiunii obiectuale (faza concreta,
semiconcretd) in planul simbolic. Obiectul, ca
element al multimii, va fi prezentat pentru inceput
prin imaginea sa desenata, figurativ, pentru ca
ulterior sa fie reprezentat iconic (simbolic).
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Folosirea mijloacelor tehnice in cadrul demonstrarii

unui obiect se caracterizeaza prin [Ibidem]:

redarea realitatii atat in plan sonor, cat si in plan
vizual;

surprinderea aspectelor, care pe alta cale ar fi
imposibil sau cel putin foarte greu de redat;

reluarea rapida, ori de cate ori este nevoie;

ineditul, pe care il contin si chiar aspectul estetic pe
care 1l implica (ele sunt mai atractive pentru copii si
mai productive).

Conditii generale ce necesita a fi respectate in cadrul

demonstrarii [13]:

asezarea copiilor sa fie conceputa, astfel incat sa
favorizeze receptarea convenabila de cdtre toti:
trebuie avute in vedere particularititile lor
senzoriale, iar dispunerea lor trebuie conceputa
diferentiat, in functie de formula in care face
demonstratia;

este necesar ca obiectele sa fie prezentate numai
atunci cand trebuie sa fie explicate, pentru ca altfel
vor prezenta o continua cauza de distragere a
atentiei;

copii sa fie sensibilizati si orientati in prealabil
asupra obiectelor ce urmeaza a fi demonstrate, prin
precizarea unor puncte de reper, care vor orienta
perceptia;

copii sa fie lasati un timp sa-si risipeasca
curiozitatea, pentru ca apoi explicatiile sd nu fie
perturbate de eventualele lor reactii spontane;
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e obiectele sa fie percepute de cat mai multe simturi —
se are in vedere rolul interactiunii analizatorilor
pentru deplindtatea si durabilitatea perceptiei;

e exemplele prezentate sa sugereze copilului situatii
tipice din realitate, de unde necesitatea varietatii
suficiente a ipostazelor in care ele se prezinta;

e sd se respecte o anumitd logicd a perceperii
obiectelor, respectiv sa se porneasca de le intuirea
intregului, sd se continue cu prezentarea analiticd,
sa se incheie cu revenirea la ansamblu;

e se mentioneaza uneori ca in timpul demonstratiei
copii sa fie angajati in realizarea acesteia, deci
demonstratia sa treaca in starea de exercitiu de
cunoastere pentru copil.

II. Observarea — presupune urmarirea, investigarea
de catre copil a obiectelor si fenomenelor ce constituie
continutul invatarii, in scopul surprinderii insusirilor
semnificative ale acestora [12].

In opinia lui I. Cerghit observarea este una dintre
metodele de invatare prin cercetare si descoperire. Pe
langa functia metodei informative, mai accentuata apare
cea formativa. Daca mai intai copilul doar recunoaste,
descrie, analizeaza, mai apoi el trebuie invatat sa explice
cauzele, sa interpreteze datele observate, sd reprezinte
grafic rezultatele, sa arate daca corespund sau nu cu
unele idei [Ibidem].

Conform opiniei M. Pereteatcu, observarea este o
activitate perceptivd, intentionata, orientatd spre un scop,
reglata prin cunostinte, organizata si condusa sistematic,
constient si voluntar. Formularea unui scop in observatie
impune sarcina de a dirija atentia copilului spre sesizarea
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unor elemente esentiale, astfel 1ncat, treptat,
reprezentdrile sa se structureze, sa se clarifice si sa se
fixeze. Observarea, ca metoda, asigura baza intuitiva a
cunoasterii, asigura formarea de reprezentari clare despre
obiecte si insusirile caracteristice ale acestora [56].

Imbogitirea bazei senzoriale a copilului se
realizeaza in mare masura prin observare dirijata,
copilul invata prin explorare perceptiva, ce depinde in
mare masurd de calitatea observatiei. Calitatea
observatiei poate fi sporita prin respectarea urmatoarelor
conditii [55, p. 40]:

e organizarea unor conditii materiale propice
observarii;

e acordarea timpului necesar pentru observare;

e dirijarea prin cuvant (explicatie, conversatie);

e acordarea libertitii de a pune intrebari in timpul
observirii;

¢ valorificarea cunostintelor obtinute prin observare;

e reluarea observirii insotite de explicatii, de cate ori
se impune.

Aceste metode sunt necesare in cadrul organizarii si
desfasurarii activitatilor cu continut matematic, deoarece
cel mai mult se regaseasc in diferite secvente ale
demersului didactic.

3.3.2. Metode verbale: Explicatia, Conversatia

In literatura de specialitate, metodele verbale se
clasificd in:

e Explicatia;
¢ Conversatia.
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I. Explicatia — metoda verbala de asimilare a

cunostintelor prin care se progreseaza in cunoastere,
oferind un model descriptiv la nivelul relatiilor [56].

Pentru ca explicatia sa fie eficienta, trebuie sa tinem

cont de urmatoarele cerinte [55, p. 37]:

sa fie precisa, concentrand atentia copiilor asupra
unui anumit aspect;

sa fie corecta din punct de vedere matematic;

sa fie accesibild, adica adaptata nivelului experientei
lingvistice si cognitive a copiilor;

sa fie concisa.

La nivelul activitatilor matematice, explicatia este

folosita atat de educatoare, cat si de copii.

Educatoarea:

explica procedeul de lucru (grupare de obiecte,
formare de multimi, ordonare etc.);

explicAa termenii matematici prin care se
verbalizeaza actiunea;

explica modul de utilizare a mijloacelor didactice
(material intuitiv);

explica reguli de joc si sarcini de lucru.

Copilul:

explica modul in care a actionat (motiveaza);

explica solutiile gasite in rezolvarea sarcinii
didactice, folosind limbajul matematic.

II. Conversatia este metoda de invatamant

constand din valorificarea didactica a suitelor de intrebari
si a raspunsurilor acestora [56]. Este o metoda verbala, ca
si expunerea, dar impune participarea activa. Se prezinta
sub forma unor serii legate de intrebdri si radspunsuri, la
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finele carora trebuie sa rezulte, ca o concluzie, adevarul
sau noutatea pentru copil antrenat in procesul invatarii;
ea conduce la descoperirea a ceva nou pentru el.

O conditie necesard 1in realizarea eficienta a
conversatiei sunt cerinte privind calitatile intrebarilor si
raspunsurilor [12]:

Calitatile intrebarilor:

e sa fie formulate corect, atat sub aspect gramatical
cat si logic;

e sa fie precise. Daca se intreaba ,Cum sunt aceste
obiecte?”, se comite aceeasi eroare a impreciziei.
Solutia: sa fie precizat ,criteriul” intrebarii (dupa
culoare) sau sa se nominalizeze categoria insusirii
pe care se axeaza intrebarea (,De ce culori sunt
aceste obiecte?”); sa fie formulate concis si sa se
refere la un continut limitat;

e i fie suficient de variate: intrebari (Care ...?, Ce ...?,
Cand ...?); intrebari care pretind explicatii (Cum ...?,
De ce ..?); intrebari care exprima situatii
problematice (Daca ..., atunci ...?, Ce crezi ca s-ar
intampla daca ...?);

e sa fie asociatd de fiecare data (in constiinta
educatorului) cu un tip de gandire adecvat nivelului
de dificultate prin raportare la nivelul de dezvoltare
al copiilor. La acest titlu se citeazd eroarea
educatorului ,grabit”, solicitind in mod permanent
raspunsul, chiar imediat dupa formularea intrebarii;

e pe timpul formuldrii raspunsului, nu se intervine,
decat in cazul cand copilul comite ,din start”
confuzii;
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e sia se evite intrebdrile, care cer raspunsuri
monosilabice (da, nu) si cele care cuprind sugerarea
raspunsului, decat in cazurile cand se continud
solicitarea copilului prin justificarile de rigoare.
Calitdatile raspunsurilor [Ibidem]:

e sid aibd intotdeauna corectitudinea gramaticald si
logica necesard, indiferent de tema discutiei;

e sa acopere intreaga sfera a intrebarii. Din acest
unghi de vedere, cea mai potrivita formulare este
consideratd cea enumerativi sau cu sens de
echivalenta;

e sivizeze cu precizie continutul esential al intrebarii;

e copilul si fie indrumat sa evite formularile
fragmentare, eventual insotite de elemente care
»paraziteaza” vorbirea.

Conversatia dintre educatoare si copil este
considerata ca una dintre cele mai active si mai eficiente
modalitati de instruire si educatie. Conversatia trebuie sa
fie conceputa astfel, incat sa conduca copilul la
descoperirea a ceva nou pentru el.

3.3.3. Metode active:
Exercitiul, Problematizarea, Algoritmizarea

In literatura de specialitate, metodele active se
clasifica in:

e Exercitiul;
e Problematizarea;

e Algoritmizarea.
I. Exercitiul este o metodda didacticd activa, ce
constd 1n executarea repetatd si constientd a unei actiuni

68



in vederea insusirii practice a unui model dat de actiune
sau a imbunatatirii unei performante [71, p. 232].

Dupa I. Cerghit, exercitiul nu se limiteaza doar la
formarea deprinderilor, ci vizeaza, in acelasi timp,
consolidarea unor cunostinte, care reprezinta aspectul
teoretic al actiunilor implicate in exercitiu. Unii autori fac
chiar o lista consistenta de functii ale exercitiului:
,adancirea intelegerii notiunilor, regulilor, principiilor”,
~dezvoltarea operatiilor mentale”, ,invingerea rezistentei
cauzate de deprinderile incorecte” [12].

Exercitiile pot fi grupate in functie de cel putin doua
criterii [Ibidem]:

e dupad formad, se pot grupa in:

- exercitii orale;

- exercitii scrise;

- exercitii practice.

e dupa scopul si complexitatea lor rezulta patru tipuri
de exercitii:

- exercitii de introducere intr-un model dat sau
exercitii introductive: copiilor li se explica pentru
prima oara o activitate, o operatie, un mod de
executie, continuturi pe care ei le aplica in paralel cu
explicatiile cadrului didactic;

- exercitii de insusire sau consolidare a modelului
dat, denumite si exercitii de baza: copilul reia in
intregime si in chip repetat, actiunea ce i s-a
explicat; o face sub supravegherea cadrului didactic
sau autocontrolat; din ele trebuie sa rezulte, de
regula, insusirea operatiei sau lucrarii, adica
formarea deprinderii ca atare;
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- exercitii de legare a cunostintelor si deprinderilor
mai vechi cu cele noi: sunt numite si exercitii
paralele, avand scopul de a integra deprinderile in
sisteme din ce in ce mai largi; ele reprezinta, de fapt,
un nivel mai complicat al exercitiilor de baza;

- exercitii de creatie sau euristice: copilul le
efectueaza dupa ce deprinderea deja a fost insusita,
iar prin intermediul lor incearca sa introduca in
»,model” anumite elemente personale.

Conform opiniei M. Pereteatcu, deprinderile si
priceperile dobandite si exersate prin exercitii in cadrul
activitatilor matematice, conduc la automatizarea si
interiorizarea lor, transformandu-le treptat in abilitati
[56].

La nivelul activitiatilor matematice din gradinita,
abilitatile se dobandesc prin actiunea directa cu obiecte si
exerseaza potentialul senzorial si perceptiv al copilului. O
actiune poate fi considerata exercitiu numai in conditiile
in care pastreaza un caracter algoritmic. Ea se finalizeaza
cu formarea unor componente automatizate, a unor
abilitati, ce vor putea fi aplicate in rezolvarea unor noi
sarcini cu alt grad de complexitate [56, p. 53].

Conceperea, organizarea si proiectarea unui sistem
de exercitii in scopul dobandirii unei abilitati trebuie sa
asigure valorificarea functiilor exercitiului [Ibidem]:

e formarea deprinderilor prin actiuni corect elaborate
si consolidate;

e adancirea intelegerii notiunilor prin exersare in
situatii noi;

e dezvoltarea operatiilor mentale si constituirea lor in
structuri operationale;
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sporirea capacitatii operatorii a cunostintelor,
priceperilor si deprinderilor si transformarea lor in
abilitati (operationalizarea achizitiilor).

In conceperea unui sistem eficient de exercitii,

educatoarea trebuie sa tina cont de urmatoarele conditii
psiho-pedagogice, subordonate etapelor de formare a
abilitatilor [56, p. 54]:

asigurarea succesiunii sistemice a exercitiilor,
respectand etapele de formare a unei notiuni;
succesiunea progresiva prin esalonarea lor dupa
gradul de dificultate;

aplicarea diferentiata a exercitiilor, in functie de
particularitatile capacitatilor de invitare;

varietatea exercitiilor prin schimbarea formei, a
modului de executie sau a materialului didactic;
cresterea treptatda a gradului de independenta a
copiilor in executarea exercitiilor (de la exercitiul de
imitatie dirijjat, la exercitiul de exemplificare
semidirijat si independent);

repartizarea in timp a exercitiilor, in scopul sporirii
eficientei invatarii;

asigurarea unei alternante rationale intre exercitiile
motrice si cele mentale, in functie de nivelul de
varsta si scopul urmarit.

Cadrul didactic trebuie sa retina cateva aspecte

pentru organizarea situatiilor si sarcinilor de invatare
[Ibidem]:

sd cunoasca bine structura, valoarea si limitele
exercitiului de executat;
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sa motiveze corect efectuarea repetata a unor
exercitii, precum si performantele de atins;

sa explice si sa demonstreze modelul actiunii;

sa creeze situatii cat mai variate de exersare;

sd aibd in vedere o ordonare a exercitiilor, dupa
complexitate si grad de dificultate;

sd imbine procedeul executiei globale cu cel al
fragmentarii;

sa impuna (precizeze) un ritm optim de actiune, cu
unele verificiri imediate, ca si crearea unor
posibilitati de autocontrol.

Exercitiile pot fi de doua tipuri [55]:

de imitare: orice exercitiu nou din cadrul unui
sistem de exercitii este, pentru inceput, de tip
imitativ. Copiii sunt indrumati si corectati spre a
evita greselile si procedeele incorecte. Educatoarea
urmareste modul de indeplinire a sarcinilor, insista
asupra fazelor si a succesiunii etapelor exercitiului,
urmarind modul cum copiii aplica indrumarile date;
de exemplificare (de baza): asigura consolidarea
unei deprinderi (priceperi, abilitdti matematice) si
se regasesc sub forma repetérilor succesive, pe care
le realizeaza copiii, cautand sa se apropie de model.
Exercitiul se poate folosi in scopul de a consolida

cunostintele insusite anterior, de a forma priceperi si
deprinderi, cat si pentru a dezvolta capacitatile creatoare.
Treptat, prin intermediul metodei exercitiului, copiii
trebuie sa treaca de la o activitate imitativd spre o
activitate creatoare.
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II. Problematizarea este metoda care consta in
crearea unor dificultati teoretice sau practice, a caror
rezolvare sa fie rezultatul activitatii proprii de cercetare,
efectuate de subiect; este o predare si o insusire pe baza
unor structuri cu date insuficiente [12].

Recurgerea la aceastd metodd necesitd respectarea
unor conditii [Ibidem]:

e existenta la copil a unui fond aperceptiv suficient;

e dozarea si gradarea dificultatilor;

e alegerea celui mai potrivit moment pentru
introducerea problemei in activitate;

e manifestarea unui interes real pentru rezolvarea
problemei.

In opinia M. Pereteatcu, in orice situatie
problematicd se disting douad elemente principale: o
scurta informatie care-1 pune pe copil in tema; intrebarea
care provoaca dificultatea de rezolvare, antrenand
capacitatea de reflexie.

Din punct de vedere metodic, in folosirea
problematizarii ca metodda, educatoarea trebuie sa
parcurga urmatoarele etape [56]:

e organizarea situatiei-problema;

e formularea sarcinilor (actiunea concreta);

e dirijarea copiilor in descoperirea solutiei (munca
independenta, individuala sau pe grupe);

e sistematizarea si fixarea cunostintelor dobandite
prin rezolvarea sarcinii.

In prezentarea situatiei-problems, educatoarea
trebuie sa ofere copiilor un minim de informatii, pentru
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a-i orienta in alegerea cunostintelor si o intrebare-
problema, care sa le dezvaluie dificultatea.

La grupele mici se introduc doar unele elemente de
problematizare in contextul altor metode, precum si prin
crearea unor situatii-problema relativ simple. Se introduc
prin intrebari de tip productiv-cognitiv: (De ce ...?) sau
ipotetico-deductiv: (Daca ..., atunci ...?; Ce s-ar intampla
daca ...?), copiii avand sarcina de a gasi solutii si de a le
verifica prin actiune.

Metoda problematizarii este apreciata pozitiv,
deoarece implica antrenarea plenara a personalitatii
copiilor, dezvolta din punct de vedere cognitiv,
stimuleaza spiritul de explorare, contribuie la formarea
unui stil activde munca.

III. Metoda algoritmizdarii angajeaza un lant de
exercitii dirijate, integrate la nivelul unei scheme de
actiune didactica, care urmareste indeplinirea sarcinii de
instruire. Eficienta metodei depinde de calitatea
algoritmilor alesi. Algoritmii didactici pot fi clasificati
astfel [12]:

e algoritmi de sistematizare a materiei, aplicabili
prin intermediul unor reguli de definire a
conceptelor, principiilor, legilor;

e algoritmi de rezolvare a problemelor, aplicabili
prin intermediul unei reguli sau ipoteze de lucru, de
calcul, de proiectare, de investigatie;

e algoritmi de consolidare a cunostintelor dobandite,
aplicabili prin reguli de proiectare si perfectionare a
unor deprinderi intelectuale, sociale sau
psihomotorii;
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e algoritmi de optimizare a unor capacitdati,
aplicabili prin reguli de perfectionare a standardelor
de rezolvare a unor probleme;

e algoritmi de creatie, aplicabili prin reguli de
rezolvare a unor situatii-problema, exprimate la
nivelul unor tehnici de gandire divergenta
productiva;

e algoritmi de programare a materiei, aplicabili prin
reguli de ierarhizare a secventelor didactice.

In cazul rezolvirii unui anumit tip de probleme,
copilul insuseste o suitd de operatii pe care le aplica in
rezolvarea problemelor, acesta si ar presupune
algoritmizarea.

Algoritmizarea reprezinta metoda care utilizeaza
algoritmi in invatare, ce ofera copiilor cheia sistemului de
operatii mentale, pe care trebuie sa le efectueze pentru a
recunoaste intr-un context nou notiunea invatata anterior
si a putea opera cu ea.

3.4. Jocul didactic matematic ca activitate
dominanta si metoda activa la varsta timpurie

Una dintre cele mai utilizate forme de organizare a
activitatilor din gradinita este jocul didactic.

In opinia lui S. Cristea, jocul didactic este o actiune
ce valorifica la nivelul instructiei finalitatile adaptative de
tip recreativ propriu activitatii umane [19].

Termenul ,didactic” vorbeste despre -caracterul
instructiv-educativ.  al  activitatii, este organizat,
sistematizat pentru a se realiza finalitatile procesului de
invatamant.
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Jocul didactic imbina armonios elementul instructiv
cu cel distractiv, ce duce la trezirea unor stari afective
complexe si la eficientizarea actului didactic.

Jocul didactic contribuie la:

e exersarea operatiilor gandirii, dezvoltarea spiritului
de initiativa, de independenta, dar si de echip3;
e formarea unor deprinderi de lucru corect si rapid.

Ca forma de activitate, jocul didactic are urmatoare

structura:

Fig. 3.4.1. Structura jocului didactic

Structura jocului didactic matematic cuprinde
aceleasi elemente ca si jocul didactic in general [73, p.
91]:

e Scopul didactic se formuleazd in legitura cu
cerintele curriculumului pentru grupa respectiva,
reflectate in finalitétile jocului. Formularea trebuie
sa fie clara;
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Sarcina didacticad reprezinta problema pe -care
trebuie sa o rezolve copiii in mod concret in timpul
jocului  (recunoastere, denumire, descriere,
reconstituire, comparatie) pentru a realiza scopul
propus;
Materialul didactic: reusita jocului didactic
matematic depinde in mare masurd de materialul
didactic folosit, de alegerea corespunzatoare si de
calitatea acestuia. Materialul didactic trebuie sa fie
variat, cat mai adecvat continutului jocului, sa
slujeasca cat mai bine scopului urmarit. Astfel se pot
folosi: planse, jucarii, folii, fise individuale,
cartonase, jetoane, truse de figuri geometrice.
Regulile jocului: pentru realizarea sarcinilor
propuse si pentru stabilirea rezultatelor intrecerii se
folosesc reguli de joc propuse de institutor sau
cunoscute in general de copii. Regulile de joc
transforma de fapt exercitiul sau problema in joc,
activand intregul colectiv la rezolvarea sarcinilor
primite. Ele trebuie sa fie formulate clar, corect, sa
fie intelese de copii si in functie de reguli se
stabileste si punctajul;
Elementele de joc trebuie sa se impleteasca strans
cu sarcina didactica si sa mijloceasca realizarea ei in
cele mai bune conditii, constituindu-se in elemente
de sustinere ale situatiei de invatare. Ele pot fi
dintre cele mai variate:
intrecerea individuala sau pe echipe;
cooperarea intre participanti;
recompensarea rezultatelor bune;
surpriza;
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- aplauzele;

- incurajarea;

e Continutul jocului trebuie sa fie accesibil, recreativ
si atractiv prin forma in care se desfiasoara, prin
mijloacele de invatamant utilizate, prin volumul de
cunostinte la care se apeleaza. El reprezinta
cunostintele predate anterior, sau care urmeaza sa
fie predate copiilor.

Jocul didactic matematic contribuie la insusirea
congtientd, temeinica, intr-o forma accesibila, placuta si
rapidd, a cunostintelor matematice.

3.4.1. Clasificarea jocului didactic matematic

In literatura de specialitate, jocurile didactice
matematice se clasifica [37]:

e Dupa scop si sarcina didactica:

» Dupa momentul in care se folosesc in cadrul
activitatii:

- jocuri didactice matematice ca activitati de sine
statatoare;

- jocuri didactice matematice ca momente propriu-
zise ale activitatii;

- jocuri didactice matematice intercalate pe parcursul
activitatii sau la final.

> Dupa continutul capitolelor de insusit:

- jocuri matematice pentru aprofundarea
cunostintelor specifice unui capitol;

- jocuri matematice specifice unei varste sau grupe.

» Dupa materialul didactic:

- jocuri didactice cu material didactic;
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[5]:

jocuri fara material didactic.

In functie de aportul lor formativ (pot fi clasificate
tinand cont de acea operatie a gandirii careia
sarcina jocului 1 se adreseazd in mai mare
masura):

jocuri pentru dezvoltarea capacitatii de analiza;
jocuri pentru dezvoltarea capacitatii de sinteza;
jocuri didactice pentru dezvoltarea capacitatii de a
efectua comparatii;

jocuri didactice pentru dezvoltarea capacitatii de a
efectua abstractizari si generalizari.

Jocul didactic matematic este de mai multe categorii

jocuri didactice de formare de multimi care implica
exercitii de: grupare, separare, exemplificare, care
vor duce la dobandirea abilitatilor de identificare,
scriere, selectare si formare de multimi;

jocuri didactice de numeratie, care contribuie la
consolidarea, verificarea deprinderilor de asezare in
perechi, comparare, numarare constientd, de
exersare a cardinalului si  ordinalului, de
familiarizare cu operatiile matematice de formare a
rationamentelor de tip ipotetico-deductiv;

Jjocuri logico-matematice care urmaresc
familiarizarea copiilor cu operatiile cu multimi.
Introducerea jocului didactic in diferite etape ale

activitatilor matematice reuseste activizarea copiilor din
toate punctele de vedere: se realizeza interactiunea dintre

copii

in cadrul grupului; insusirea continutului

matematic devine foarte usor si accesibil.
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3.4.2. Consideratii metodice privind organizarea

si desfasurarea jocului didactic matematic

Pentru ca jocul didactic matematic sa contribuie la

dezvoltarea abilitatilor matematice este important ca
cadrul didactic sa respecte urmatoarele etape in
organizarea si desfasurarea lui [73, pp. 92-93]:

introducerea in joc;

prezentarea si intuirea materialului;

anuntarea titlului jocului;

explicarea si demonstrarea regulilor jocului;

fixarea regulilor (prin jocul demonstrativ);
executarea jocului de proba;

executarea jocului de cétre copii;

complicarea jocului, introducerea de noi variante;
incheierea jocului, evaluarea conduitei de grup sau
individuale.

Coordonarea efectuata de catre cadrul didactic e

orientatd spre dezvoltarea treptata a independentei
copilului, a initiativei si a spiritului creator. De folos pot fi
indicatiile [15, pp. 38-39]:

Explicarea regulilor de joc, familiarizarea cu
procedeele generale de actiuni, fara a anunta
copiilor rezolvarile de-a gata. Stimularea de citre
cadrul didactic a manifestarilor de independenta in
jocuri, incurajarea nazuintei copiilor de a obtine
rezultatul. Explicatiile cadrului didactic trebuie sa
fie cat mai simple si scurte, racordate la scopul
urmarit, punandu-se accent pe intelegerea
elementelor esentiale. Unele precizari se pot face pe
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parcursul desfasurarii jocului. Cand jocul se repeta,
se poate renunta la explicatii;

e Jocul in comun al cadrului didactic cu un copil, cu o
subgrupd de copii. In acest caz copiii insusesc
actiunile de joc, metodele de activitate, caile de a
rezolva o problema. La ei se formeaza increderea in
fortele proprii, intelegerea necesititii de a se
concentra, incordarea mintald in decursul cautarii
solutiilor problemei;

e Crearea de catre cadrul didactic a unei situatii de
problema elementard cu caracter euristic in
activitatea de joc in comun cu copilul. Cadrul
didactic se joaca, construieste o siluetd, ghiceste o
ghicitoare, gaseste cum trebuie sia se miste prin
labirint si totodata antreneaza copilul in aprecierea
actiunilor sale, il roaga sa ghiceasca miscarea
urmatoare, sa dea un sfat, sa-si expuna
presupunerea. Copilul participa activ la jocul
organizat in felul acesta, insuseste priceperea de a
gandi, de a motiva mersul cercetarilor;

e Reunirea copiilor intr-un joc comun, care in mod
diferit 1-au insusit in scopul de a obtine o instruire
reciproca.

3.4.3. Elaborarea demersului didactic.
Organizarea si desfasurarea activitatii de joc
didactic matematic pe nivele de varsta

In prezent Curriculum pentru Educatie Timpurie
promoveaza implicarea activa a copiilor in cadrul jocului
didactic cu continut matematic.
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Desfasurarea activitatii de joc difera de la o grupa de
varsta la alta [37]:

I. La copii de 3-4 ani, introducerea in joc trebuie sa
se facd sub formd de surprizda. Toate momentele ce
insotesc momentul de surprizd sunt foarte importante
pentru prescolari (personaj, surpriza). Prin acestea se
urmaireste realizarea unei atmosfere placute de joc,
trezirea interesului si a curiozitatii.

Desfasurarea jocului, demonstrarea si explicarea
acestuia facandu-se din mers, constituind prima etapa
propriu-zisa a jocului. Personajul care conduce jocul
trebuie sd antreneze toti copiii in respectarea regulilor
jocului, corectdrii raspunsurilor, corectarii greselilor, a
aprecierilor raspunsurilor corecte.

Educatoarea este cea care denumeste prima culori,
forme, pozitii spatiale, apoi repeta, accentuand in mod
intentionat asupra diferitelor parti de cuvant pentru a fi
percepute corect de copii. Apoi, se cere copiilor repetarea
acestora, in mod individual, astfel, cuvintele noi capata
continut si sens, sunt retinute cu usurinta.

Repetitiile, ca si corectarea greselilor din
exprimarea copiilor, trebuie facute cu mult tact pentru a
nu supara copiii si a nu le diminua din dorinta de
participare activa la joc.

Incheierea jocului se face in stransi legiturd cu
continutul acestuia si cu materialul folosit. Formele pot fi
diverse precum: aranjarea materialului la locul lui in sala
de grupa, imitarea prin anumite miscari a unor actiuni
efectuate de personajele prezentate in joc etc.
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II. La copii de 4-5 ani se respecta aceleasi etape ca si
la copii cu varsta de 3-4 ani, numai ca, in desfasurarea
jocului apar noi elemente [Ibidem].

Introducerea in joc se poate face prin intermediul
unor ghicitori, scurte povestiri, a unor versuri, prin care
se anunta copiilor tema si astfel li se atrage atentia
pentru joc.

Explicatia si demonstratia jocului se realizeaza de
catre educatoare cu ajutorul unui copil sau a mai multor
copii. Explicatia trebuie sa fie realizata scurt, concret,
clar.

In unele jocuri, educitoarea transferd rolul ei de
conducator anumitor copii, care se exprimad clar,
formuleaza propozitii simple si corecte din punct de
vedere gramatical (de exemplu: Magazinul cu fructe,
Magazinul cu jucarii, Magazinul cu dulciuri).

In desfasurarea jocului poate fi inclusi, spre
sfarsitul anului, ca stimulent al rapiditatii formularii
raspunsurilor, al calitatii vorbirii, intrecerea intre copii.

Incheierea activitdtii se poate realiza si sub forma
de cantec, ghicitoare, poezie, aprecieri cu caracter
stimulativ.

II1. La copiii cu varsta de 5-6/7 ani, introducerea in
activitatea de joc poate fi realizatd sub toate formele
prezentate la cele doua grupe, la care se mai adauga si
convorbirea, prezentarea directa a materialului si
anuntarea jocului. Aceste procedee impun in fata copiilor
mai multa raspundere fatd de modul de rezolvare a
sarcinilor date prin joc [37].

Orientarea copiilor in joc se face integral (se explica
si se demonstreaza, atunci cand jocul este nou) sau
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partial (numai prin explicatii, numai prin material — in
cazul jocurilor cunoscute), de la inceputul jocului sau se
completeazi pe parcurs. In aceastd orientare prealabils,
accentul continua si cada pe sarcina didactici, elemente
de joc, reguli.

In desfisurarea jocului se alterneazi momentele ce
se refera la conducatorul jocului — educatoarea (in prima
etapa) si copilul (cand se repeta). Pe parcursul jocului se
accentueaza asupra caracterului de intrecere, tinand
seama de toate regulile jocului. Intrecerea se poate
declara frontal intre toti copii, ori in doua sau mai multe
echipe. In special se impune exersarea vorbirii fiecirui
copil in parte si incurajarii copiilor exprimarii cu voce
tare.

In incheierea jocului didactic se analizeazi aportul
fiecdrui copil si se declara castigatorii.

Majoritatea jocurilor didactice matematice implica,
in fond, constituirea de multimi, avind o proprietate
caracteristica datd, apartenenta sau non-apartenenta
unui element la o multime, realizarea de corespondente
intre elementele a doua multimi.

In continuare, propunem un joc didactic matematic,
in care se respecta toate elementele de organizare si
desfasurare a lui [69]:

De exemplu: Jocul ,,Gaseste locul potrivit!”

Scopul didactic: consolidarea deprinderii de
separare, ordonare si grupare a obiectelor dupa criteriile:
grosime, lungime, latime; dezvoltarea spiritului de
observatie si a independentei in actiune.

Sarcina didacticd: sa grupeze obiectele dupa
criteriile: grosime, lungime, latime; sa ordoneze in sir
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crescator, de la cel mai ingust pana la cel mai lat
obiectele; s numere obiectele prin incercuire.

Material didactic: pentru fiecare copil: cate un
cosulet cu betisoare scurte si lungi, sfoara groasa si
subtire, panglici late si inguste; pentru educatoare: 5
panglici de diferite culori si latimi.

Regula jocului: la comanda educatoarei, copiii vor
grupa obiectele dupa criteriile: grosime, lungime, latime,
apoi vor ordona in gir crescator panglicile (pornind de la
cea mai Ingusta pana la cea mai lata).

Elementele de joc: aplauzele.

Continutul si desfasurarea jocului: La comanda
cadrului didactic, copiii vor incepe sad lucreze alcatuind
grupuri de obiecte dupa forma (grupa betisoarelor, grupa
sforilor si grupa panglicilor). Dupa terminarea gruparii,
copiii vor fi solicitati si spuni ce au format. In urma
indeplinirii sarcinii, educatoarea atrage atentia copiilor sa
priveasca grupurile formate si si spuna daca toate
obiectele din acelasi grup sunt la fel.

De exemplu: Cum sunt betisoarele? (unele lungi,
altele scurte); Dar sforile cum sunt? (groase si subtiri);
Panglicile cum sunt? (late si inguste). Educatoarea le cere
copiilor sa gaseasca locul potrivit pentru fiecare obiect
din grupa, formand grupuri de betisoare lungi si scurte,
sfori groase si subtiri, panglici late si inguste.

Complicarea jocului: se vor ordona cele cinci
panglici de la masa educatoarei pe flanelograf in sir
crescator dupa dimensiuni (de la cea mai ingusta la cea
mai latd). La aceastd actiune vor fi solicitati 2-3 copii
care, la terminarea aranjarii panglicilor in sir crescator, le
vor numara prin incercuire.
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Valoarea formativa a jocului: jocul ajuta la
perfectionarea deprinderilor copiilor de a opera cu
grupuri de obiecte dupa criteriile de grosime, lungime si
latime, contribuie la cultivarea spiritului de observatie si
a atentiei.

Jocul didactic matematic este un important mijloc
de evaluare, aratand in ce masura prescolarii si-au insusit
cunostintele necesare in formarea  reprezentarilor
elementare matematice. Succesul in organizarea si
desfasurarea activitatii de joc didactic matematic depinde
de continutul jocului didactic si de maiestria
educatorului.

3.5. Jocurile logico-matematice.
Specificul si functiile jocurilor logico-matematice

Jocuri logico-matematice — sunt jocuri didactice
matematice ce introduc, in verbalizare operatii logice,
care urmaresc formarea abilitatilor pentru elaborarea
judecitilor de valoare si de exprimare a unitatilor logice.
Ele ofera posibilitatea familiarizarii copiilor cu operatiile
cu multimi.

Conform opiniei M. Pereteatcu, scopul principal al
jocului logic este inzestrarea copiilor cu un aparat logic,
care sa le permitd a se orienta in realitatile inconjuratoare
si sa exprime judecdti si rationamente intr-un limbaj
adecvat [55].

Specificul jocului logico-matematic este acela, ca el
acordd un rol dinamic intuitiei si pune accentul pe
actiunea copilului asupra obiectelor, in scopul formarii
perceptiilor si a structurilor operatorii ale gandirii.

Actionand asupra obiectelor si a imaginilor acestora,
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copiii sunt solicitati sd interpreteze anumite raporturi
intre obiecte, care apar in cadrul jocului, sa le redea intr-o
exprimare verbala adecvata.

Jocul logic-matematic se fundamenteaza pe

elemente de teoria multimilor si de logica, acestea fiind
elemente de baza pentru insusirea ulterioara a notiunilor
matematice [Ibidem].

Functiile jocului logico-matematic:

antreneaza operatiile gandirii: analiza, sinteza,
comparatia, clasificarea, ordonarea, concretizarea;
dezvolta atentia, spiritul de imaginatie creatoare si
spiritul de observatie;

dezvolta spiritul de initiativda si independenta in
munca, spiritul de echip3;

formeaza deprinderi de lucru, disciplina, spiritul de
ordine;

asigura o insusire mai rapida, temeinica, accesibila
si placuta a cunostintelor propuse.

Pentru a exploata jocurile logice la valoarea lor

maxima, cadrul didactic trebuie sa respecte urmatoarele
principii [56, p. 82]:

rolul copilului nu se reduce la contemplarea situatiei
in care a fost pus; el reflecta asupra acestei situatii,
isi imagineaza singur diferite variante posibile de
rezolvare, 1si confruntd propriile pareri cu ale
semenilor sai, rectifici eventualele erori;

copilul studiaza diversele variante care duc la
rezolvare, alegand-o pe cea mai avantajoasa si
creeaza pe baza ei unele noi alternative de rezolvare,
pe care cauta sa le formuleze corect si coerent;
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e copilul are libertate deplina in alegerea variantelor
de rezolvare; el trebuie sa motiveze alegerea sa,
aratand in fata semenilor avantajele pe care ea le
prezinta;

e in timpul jocului se pot face si unele greseli; copilul
este ajutat si indrumat sa si le corecteze singur sau
cu sprijinul semenilor;

e in desfasurarea jocurilor, este esentiala activitatea
congtientd de continud cautare, de descoperire a
solutiilor. Verbalizarea actiunilor, exprimarea
rezultatelor obtinute, desi sunt importante, nu se
situeaza pe acelasi plan cu insasi activitatea.

Cadrul didactic in elaborarea sarcinilor de invatare
si a intrebarilor trebuie sa urmareasca ordinea operatiilor
logice in joc, precum si la modul de formulare a
sarcinilor, care nu trebuie sia sugereze solutia de
rezolvare, ci sa orienteze actiunea copiilor spre rezolvarea
independenta a problemelor.

In momentul explicatiei regulilor de joc trebuie si se
facd cu cea mai mare corectitudine si in cazul aparitiei
erorilor in verbalizare, se recomanda intreruperea jocului
si reluarea intr-o forma noua a indicatiilor si explicatiilor.
Atrenarea copiilor in actiunea de verbalizare are un rol
important in depasirea situatiilor de dificultate.

3.5.1. Clasificarea jocurilor logico-matematice la
varsta timpurie

In scopul evitirii unor confuzii privind
diferentierea jocurilor logico-matematice de cele
didactice matematice si luand drept criteriu gradul de
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implicare a operatiilor logice in teoria multimilor, jocurile
logico-matematice pot fi clasificate astfel [15, p. 41]:

e jocurile libere de constructie (pentru grupele

pregatitoare);

e jocurile de constituire a multimilor;

e jocurile pentru aranjarea pieselor in tablou;

e jocurile de diferente;

e jocurile cu cercuri;

e jocurile de formare a perechilor;

e jocurile de transformari;

e jocurile cu multimi echivalente (echipotente).

In organizarea jocurilor logico-matematice se
folosesc: Trusa Dienes, Trusa LOGI I si LOGI II (Figura
3.5.1.1) ale carei caracteristici de forma, marime, culoare,
grosime se disting cu usurinta.
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Fig. 3.5.1.1. Trusele pentru jocurile logico-matematice
(Trusa Dienes, Trusa LOGI II)

Piesele Trusei Dienes sunt 48 la numar si se disting
prin patru atribute cu variabile distincte [56]:
e marime, cu 2 valori: mare, mic;
e culoare, cu 3 valori: rosu, galben, albastru;
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e forma, cu 4 valori: cerc, patrat, triunghi,
dreptunghi;
e grosime, cu 2 valori: gros, subtire.

Trusa LOGI II se deosebeste de Trusa Dienes prin
faptul ca este prezenta forma de oval.

In continuare prezentim variante de desfisurare a
jocurilor logico-matematice [15, pp. 43-46]:

I. Jocurile libere de constructie (pentru grupele
pregdtitoare). Inainte de a stabili contactul cu trusa,
copiii trebuie sd cunoascd obiectele din mediul
inconjurator: animale, fructe, obiecte de mobilier, obiecte
de uz personal.

In toate activititile destinate cunoasterii mediului
ambiant, ca si In activitatile cu continut matematic,
copilul trebuie ajutat sa-si sistematizeze observatiile in
sensul de a distinge marimea, culoarea, forma obiectelor,
pozitiile lor spatiale relative.

Astfel, orice obiect rotund (si plat) este numit
sroata” sau ,bulina”, patratul este ,batista”, dreptunghiul
sfata de masa” (uneori ,,usa” sau ,steagul”), iar triunghiul
sacoperisul de casa” (Figura 3.5.1.2).

Fig. 3.5.1.2. Jocuri libere de constructie
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II. Jocurile de constituire a multimilor. Indatd ce
copilul a invatat separat atributele pieselor, trebuie sa i se
ofere posibilitatea de a-si sistematiza cunostintele, in
scopul determinarii fiecarei piese. Copiii din grupa
mijlocie si indeosebi din cea mare descriu piesele cu
ajutorul negatiilor: ,Piesa aceasta nu este patrat, nu este
mica, nu este rosie etc.”

III. Jocurile pentru aranjarea pieselor in tablou.
Dupa ce copiii au invatat sa constituie diferite multimi
din piesele trusei, ei trebuie condusi in descoperirea
misterelor acestor multimi, sortand elementele dupa noi
criterii, aranjandu-le intr-o anumita ordine si succesiune.
Acest rol revine jocurilor de aranjare in tablou a pieselor
unei multimi oarecare.

Astfel, completand un tablou de 3 x 4 = 12 casute,
destinat pieselor subtiri si mari, copiii respectd ordinea
fireascd a culorilor pe coloane (de exemplu: rosu, galben,
albastru); au insa deplina libertate de a decide ordinea de
succesiune a formelor, astfel se pot obtine mai multe
variante de aranjare. Este obligatoriu ca in fiecare casuta
a tabloului sa fie asezata o piesd si numai una (Jocul
»Tabloul tricolor” prezentat in Figura 3.5.1.3).
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Fig. 3.5.1.3. Jocul logico-matematic ,,Tabloul tricolor”
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1V. Jocurile de diferente. Dupa ce copiii cunosc bine
componentele trusei, stiu s denumeasca orice piesa prin
cele patru atribute ale ei si sesizeaza cu oarecare usurinta
negatiile ce o caracterizeaza (atributele pe care nu le
posedd), se pot organiza si jocuri de diferente. Stiind ca
fiecare piesa este unicata si considerand doua piese
oarecare ale trusei, vom observa ca ele diferd (se
deosebesc) prin cel putin un atribut (forma, marime,
culoare sau grosime). Piesele pot fi diferite prin doua, trei
sau chiar patru atribute. In cadrul jocurilor de acest tip se
formeaza sarcina de a aranja piesele trusei in sir, una
dupa alta, astfel incat atributele a doua piese consecutive
sd se distinga printr-un numar determinat de diferente:
una, doud, trei sau patru diferente [56].

V. Jocurile cu cercuri. Denumirea acestor jocuri
provine de la faptul cd delimitarea (in spatiu) a
multimilor se face prin cercuri colorate. In jocul logic ,,V-
ati gasit locurile”, copiii trebuie sa fie atenti spre a sesiza
daca posedda sau nu atributele definitorii pentru
multimile in cauza si, in functie de aceasta, sa-si gaseasca
locul potrivit. In discutiile cu copiii trebuie evitata
utilizarea termenilor inaccesibili (intersectie,
complementare, conjunctie, disjunctie, negatie), iar
termenii uzuali (si ... si, nici ... nici, sau ... sau) trebuie
insusiti, nu izolat, c¢i in mod firesc dependenti de
proprietatile caracteristice ale multimilor din enunt.

VI. Jocurile de formare a perechilor. Aceste jocuri
constituie un pas insemnat in intelegerea echivalentei
numerice a unor multimi, folosind punerea in
corespondenta a elementelor ce le compun. Jocurile ,,Tot
atatea” si ,Formati perechi”, in diversele lor variante,
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asigura prescolarilor pregatirea necesara intelegerii

relatiei de echipotentd. Ei sunt condusi spre intuirea unor

proprietati ale relatiei de echivalenta:
,Daca sunt tot atatea cercuri cate patrate, inseamna
ca sunt tot atatea patrate cate cercuri” (simetria);
,Daca sunt tot atatea piese albastre cate sunt si
piese galbene si daca sunt tot atatea piese galbene
cate sunt si piese rosii, inseamna ca sunt tot atatea
piese albastre cate sunt si piese rosii”
(tranzitivitatea) (Figura 3.5.1.4).
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Fig. 3.5.1.4. Jocul logico-matematic ,,Tot atatea”

VII. Jocurile de transformari. Jocurile de acest tip
constituie o continuare fireasca a jocurilor de perechi,
prin faptul ca si in cadrul lor se foloseste corespondenta
biunivocd, intuindu-se in plus ideea de transformare.
Jocul logico-matematic ,Schimba grosimea” piesele
groase din constructia model se schimba in piese subtiri.
Aceste schimbari se realizeaza cu respectarea celorlalte
atribute:

e forma;
e culoarea;
e marimea.
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Fig. 3.5.1.5. Jocul logico-matematic ,,Schimba grosimea”

VIII. Jocurile cu multimi echivalente. Aceste

jocuri-exercitii urmaresc consolidarea insusirii (pe cale
intuitivd) a proprietatilor relatiei de echipotenta si
folosirea acestora intr-o serie de activitati ce pregatesc
intelegerea sensului operatiilor numerice [Ibidem].

O alta clasificare a jocurilor logico-matematice o

regasim la S. Dima, D. Paclea, E. Tarca. Autorii clasifica
jocurile logico-matematice in [26]:

Jocuri de descriere si caracterizare a multimilor si
elementelor lor, cu folosirea in caracterizare a
principiului tertului exclus, contradictiei si dublei
negatii:

un element al unei multimi formate trebuie sa
apartina sau unei multimi, sau complementarei sale
(principiul tertului exclus);

nici un element nu poate apartine simultan multimii
si complementarei sale (principiul contradictiei);
complementara complementarei unei multimi este
multimea insdsi (principiul dublei negatii).

Jocuri de comparare evidentiazd asemadndrile si
deosebirile dintre elemente si corespund jocurilor
de diferenta din clasificarea clasica;
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e Jocuri de orientare in tablou vizeaza familiarizarea
copiilor cu operatiile logice cu multimi, prin
clasificare si seriere intr-o succesiune prestabilitd;

e Jocuri cu cercuri presupun sprijinirea intuirii
operatiilor cu multimi si a operatiilor logice ce
decurg din acestea. Copiii intuiesc corect operatia de
complementariere si, prin intermediul negatiei
logice, caracterizeaza elementele din intersectia
multimilor cu conjunctie logica si din reuniune prin
disjunctie logica.

Jocurile logico-matematice contribuie la dezvoltarea
capacitatilor cognitive, intelectuale ale prescolarilor;
dezvolta spiritul de initiativa si independenta in muncs;
formeaza deprinderi de lucru corecte si rapide; asigura
insusirea mai rapida, mai temeinica si mai placuta a unor
cunostinte pentru varsta timpurie. Prin continutul lor si
sarcinile propuse, antreneaza intens operatiile gandirii si
constituie un mijloc important de dezvoltare cognitiva a
copiilor de varsta timpurie [15, p. 47].

3.5.2. Consideratii metodice privind organizarea
si desfasurarea jocului logico-matematic
pe nivele de varsta

Valoarea formativd a jocurilor logico-matematice
consta in calitatea lor de a pune copilul in situatia de a
actiona asupra obiectelor, reconstituind realul in limita
unor principii logice, implicate in actiune, prin modul de
organizare.

Rolul principal in cadrul acestor activitati de joc este
al cadrului didactic, care isi va concepe munca privind
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organizarea si desfiasurarea activitatii tinand cont de
urmatoarele [56, p. 83]:

e cadrul didactic provoacd anumite situatii problema
in fata cdrora sunt pusi copiii sd le rezolve. Calea
spre solutie trebuie descoperitd de catre copii,
cadrul didactic oferind doar unele sugestii dacd este
cazul;

e cadrul didactic trebuie sa stimulaze initiativa si
inventivitatea copiilor; sa 1i lase sa isi confrunte
parerile, s caute singuri solutiile, si invete din
propriile greseli;

e cadrul didactic nu trebuie sa impuna copiilor un
anumit procedeu de lucru. E foarte bine daca
prescolarul isi gaseste singur procedeul cel mai
potrivit, pentru ca nu toate procedeele indicate de
adulti sunt accesibile copiilor. De multe ori copilul
intelege mai bine explicatiile altui copil;

e jocurile logice sunt activitati care se organizeaza
frontal sau pe grupe si numai rareori individual.
Materialul didactic necesar organizarii jocurilor

logico-matematice este Trusa DIENES. In organizarea
jocului logico-matematic se poate folosi trusa completa
sau o parte din ea.

Din punct de vedere metodic, organizarea si
desfasurarea jocurilor logico-matematice trebuie sa se
axeze pe urmatoarele actiuni din partea cadrului didactic
[Ibidem, p. 85]:

e (e este si cum este aceasta piesa?

Copiii formeaza, prin triere si grupare, multimea
cercurilor. Se lucreaza pe aceasta multime introducandu-
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se noi criterii de culoare, apoi de marime si de grosime
pentru multimi.

Sarcina invatare: descrierea pieselor astfel: Aceasta
piesa este un cerc rosu, mare si subtire.

Ordinea in care sunt enumerate atributele nu este
esentiala, iar atentia educatoarei se va indrepta spre
enumerarea in totalitate a atributelor, exprimarea corecta
si precisa a acestora. Jocul continua atata timp cat este
necesar pentru a se constata daca fiecare copil poseda
cunostintele de baza legate de atributele pieselor si are
capacitatea de exprimare. Descrierea pieselor trusei
Dienes se face cu ajutorul atributelor si a negatiei logice;
intuirea complementarei unei multimi si discriminarea
atributelor pieselor se face cu ajutorul negatiilor:

e Cum este si cum nu este aceastd piesa?

Sarcini de invdtare:

- alegerea unei piese de catre copil si caracterizarea
ei, precizand ce insusiri are. Raspunsul care trebuie
sa fie: piesa aleasa este rosie, mare, groasa si are
forma de triunghi;

- precizezarea insusirilor ce nu are piesa aleasa (in
comparatie cu proprietdtile celorlalte piese ale
trusei). Se asteaptd raspunsul: Piesa nu este
albastra, nu este galbena, nu este subtire, nu este
mica, nu este nici dreptunghi, nici cerc, nici patrat.
In cazul in care rispunsurile sunt incomplete,

acestea vor trebui completate de ceilalti copii.

Treptat, in cadrul aceluiasi joc, copiii vor fi condusi
sa faca unele deductii pentru a usura raspunsul: Daca
piesd mea este rosie, inseamna cd nu este galbena si nu
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este albastra; daca este mare, cu siguranta nu este mica
etc.

Repetarea exercitiului, fac ca copiii grupei
pregititoare sa intelega ca este mai usor si enumere
succesiv variabilele fiecarei piese: forma, culoare,
marime, grosime si sa utilizeze negatia pentru acele
insusiri, pe care piesa nu le poseda. Jocul se repeta pana
cand se constatd cd majoritatea copiilor probeaza
stapanirea procedeului [56].

In continuare vom prezenta organizarea si
desfasurarea jocului logico-matematic ,,Cum este si cum
nu este aceasta piesa?” [Ibidem]:

Scopul didactic: consolidarea deprinderii de a
recunoaste si de a separa piesele trusei Dienes dupa
atribute; denumirea corectd a atributelor pieselor cu
ajutorul negatiei si intuirea complementarei unei
multimi.

Sarcina didactica: sa separa piesele trusei Dienes
dupa atribute; sa denumeasca atributele pieselor cu
ajutorul negatiei.

Material didactic: trusa Dienes.

Regulile jocului: copilul indicat alege piesa
preferata si va spune mai intai atributele pe care le are;
alt copil precizeaza ce insusiri nu are piesa in comparatie
cu celelalte piese.

Elementele de joc: inchiderea si deschiderea ochilor.

Continutul si desfasurarea jocului: Jocul se poate
desfasura cu intreaga grupa de copii sau pe grupuri mici.
Un copil va alege o piesa geometrica si denumeste
atributele pe care le are: Aceasta este o piesa geometrica
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de forma rotundi, mare, rosie si groasi. In acelasi fel vor
fi descrise mai multe piese geometrice.

Complicarea jocului: in continuarea jocului copiii
sunt invitati sa precizeze ce insusiri nu are piesa pe care o
alege, in comparatie cu celelalte piese ale trusei: Piesa
mea nu este albastra, nu este galbena, nu este groasi, nu
este micd, nu are forma de triunghi, nici rotunda. Prin
repetarea jocului, copiii vor fi indrumati sa sesizeze
variabilele fiecarui atribut, indiferent in ce ordine expun
si sa le nege pe toate acelea pe care piesa nu le poseda.

Incheierea jocului: La sfarsitul jocului, copiii vor
primi o fisgd de lucru care trebuie sa coloreaze toate
figurile geometrice, ce nu sunt cercuri; sa taie cu o linie
figurile geometrice, ce nu sunt nici rosii, nici galbene.

Valoarea formativa a jocului: acest joc
consolideaza cunostintele referitoare la forma, culoare,
marime si grosimea pieselor, dar si la formarea
deprinderii de a descrie piesele invatate cu ajutorul
negatiei.

3.6. Metode activ-participative in procesul de
formare a notiunilor elementare matematice

Utilizarea metodelor activ-participative, cunoscute
si ca metode moderne folosite in procesul instructiv-
educativ, nu constituie doar o modalitate de a proiecta
diferit demersul didactic, dar mai ales o modalitate de a
activiza copiii in propria dezvoltare.

Aceste metode trebuie sd se regdsescd, in fiecare
demers didactic proiectat.

Pentru a contribui la sporirea procesului de
formare a notiunilor elementare matematice este bine ca

99



pe langa metodele traditionale sa fie aplicate si cele
moderne in desfasurarea activitatilor.

In ceea ce priveste aplicabilitatea acestor metode in
cadrul Unitatilor de 1invatare ale domeniilor de
activitate, cadrul didactic va propune cele mai eficiente
metode activ-participative ce vor fi oportune situatiilor de
invatare, continutului desfasurat si in corespundere cu
particularitatile de varsta ale grupului de copii.

Conform opiniei T. Cartileanu si O. Cosovan,
avantajele metodelor interactive/activ-participative sunt
numeroase [10]:

e copilul e actantul principal, e cel care cauta,
descopera, fiind doar ghidat, supravegheat de cadrul
didactic;

e se stimuleaza spiritul de explorare si se formeaza un
stil activ de lucru;

e se cultiva autonomia si afisarea propriilor opinii;

e se stimuleaza aptitudinile de a surprinde, intelege si
evalua orientdrile valorice ale partenerilor de
interactiune;

e se formeaza experiente si competente de a rezolva
situatii de problema, studii de caz intr-un timp
relativ scurt;

e se dezvoltd aptitudinile de exprimare;

e se asigura insusirea si aplicarea unor cunostinte si
capacitati de catre majoritatea copiilor;

e se creeaza premise pentru formarea unui stil de
munca activ, asigurand corectarea greselilor la
moment in procesul de lucru;
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e se diminueaza distanta cadrul didactic-copil, se
pune accent si pe sfera relatiilor, nu doar pe
rezultate;

e se stimuleazd copii reciproc, impartasind ideile,
discutand si argumentand.

In opinia T. Vizitiu, in procesul de aplicare a
metodelor moderne interactive se presupune, de obicei,
formarea de grupuri mici/medii/mari. Ca procedee
privind constituirea grupurilor, autoarea recomanda
pentru grupele mari — semne muzicale, stegulete de
aceeasi culoare, sunetul clopotelului si pentru grupele
mici — jucarii sau silueta unor animale, flori etc. Printre
tehnicile ce ar ajuta la constituirea grupurilor pot fi [73,
p. 101]:

e Grupare aleatorie: prin numarare 1-4: la semnalul
cadrului didactic, copiii cu acelasi numar se
grupeaza: prin fise cu figuri geometrice; prin cifre;
prin tragere la sorti; in functie de tema studiata:
denumiri de flori, de animale etc.; nume de copii
(membri ai grupului devin copiii care au acelasi
nume); nume ce incep cu un anumit sunet etc;

e Grupare prin distribuire stratificata: copiii sunt
grupati in functie de anumite caracteristici: blonzi,
bruneti, roscati; cu ochi albastri, verzi, caprui, negri;
inalti, mai putin inalti, scunzi; interesati pentru un
anumit tip de activitate (constructii, desen, dans);

e Grupare la alegerea copiilor.

In Ghidul de implementare a Curriculumului
pentru Educatie Timpurie, a Standardelor de invatare st
dezvoltare a copilului de la nastere pana la 7 ani din

perspectiva Cadrului de referinta pentru educatie
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timpurie se stipuleaza precum ca, reusita demersului
didactic depinde de modalitdtile de lucru ale cadrului
didactic, care trebuie sa dinamizeze copiii nu prin ritmul
alert impus, ci prin esenta activitatii. Copiii vor fi
stimulati si dornici sa participe, sd se implice direct si
activ in procesul de invatare, datorita metodelor
interactive. Acestia insusesc cel mai bine atunci, cand
sunt captivati prin metoda didactica potrivita pentru ei,
care 1i motiveaza sa invete. Aplicarea unei metode trebuie
sa vizeze realizarea obiectivelor propuse, si nu
subiectivitatea acestora. Se va reduce verbalismul excesiv
al educatorilor si se va stimula la maximum dezvoltarea
limbajului copiilor si a abilitatii de comunicare si
exprimare a opiniei [31, p. 41].

In Curriculum pentru Educatie Timpurie (CET) se
recomanda ca la formarea reprezentarilor elementare
matematice sa se puna accent pe activitati desfasurate
prin metode interactive ca: Bula dubld, Brainstorming,
Explozia stelara, Piramida, Ciorchinele, Comunicarea
rotativa, RAI, Acvariul, Palariile ganditoare, ,Stiu —
Vreau sa stiu — Am inteles”, Cubul [22].

Descriem 1in continuare urmatoarele metode
interactive:

I. Metoda ,,Bula dubla” este o metoda de predare-
invatare, usor de aplicat, care grupeaza asemanarile si
deosebirile dintre doua obiecte, fenomene, idei, concepte
etc. Ea este reprezentata grafic din doua cercuri mari in
care se aseaza cate o imagine care denumeste subiectul
abordat. De exempul: Un patrat si un triunghi. De cele
doua cercuri mari se afla relationate prin linii alte cercuri
mici situate intre cercurile mari in care se specifica
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asemanarile, iar in cercurile exterioare se specifica
caracteristicile fiecarui termen, particularitatile sau
deosebirile.

II. Metoda ,,Brainstorming-ul (Asaltul de idei)” este
o metoda de stimulare a creativitatii. La concret, asaltul
de idei consta in formularea a cat mai multor idei — oricat
de fanteziste ar putea parea acestea — ca raspuns la o
situatie enuntatd, dupa principiul cantitatea genereaza
calitatea [49, p. 10].

Exemplu:

e Scrieti in centrul unei coli A4 cuvantul figuri
geometrice”;

o Intrebati copii ce inteleg prin acest cuvant;

e Scrieti raspunsurile copiilor;

e Educatorul va mentiona in final cat de importante
sunt ele.

III. Metoda ,Explozia stelara” este o metoda de
dezvoltare a creativitatii, asemanatoare brainstorming-
ului. Scopul este de a obtine cat mai multe conexiuni
intre concepte. Se scrie problema a carei solutie trebuie
descoperita, apoi se formuleaza cat mai multe intrebari
referitoare la subiect, care trebuie sa inceapa cu ,,De ce?”,
,Cum?”, ,Cand?”, ,Cine?”, ,Unde?” [Ibidem, p. 12].

IV. Metoda piramidei sau a ,,Bulgarelui de zapada”
are la bazd impletirea activitdtii individuale cu cea
desfasuratd 1in cadrul grupurilor. Ea constd 1in
incorporarea activitatii fiecirui membru al colectivului
intr-un demers colectiv mai amplu, menit sa duca la
rezolvarea unei sarcini sau a unei probleme date.

Etape de realizare a metodei [50]:
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e Faza  introductiva: sunt  prezentate  datele
problemei de catre cadrul didactic;

e Faza lucrului individual: intr-un interval de cinci
minute, fiecare copil incearca sa solutioneze
problema, lucrand singur, copiii noteaza intrebarile,
ce apar in legatura cu problema luata in studiu;

e Faza lucrului in perechi: copiii formeaza perechi si
discuta solutiile identificate in etapa anterioara;
solicita  colegilor raspunsuri la intrebarile
identificate anterior;

e Faza reuniunii in grupe mai mari: perechile se
reunesc si alcatuiesc doua grupe mari, cu numar
egal de participanti; se discuta solutiile de rezolvare
a problemei identificate in etapa a treia; se gasesc
raspunsuri la intrebarile nesolutionate;

e Faza raportarii solutiilor in colectiv: se analizeaza,
la nivelul intregii grupe, solutiile gasite; se dau
raspunsuri la intrebarile nesolutionate, de data
aceasta cu ajutorul cadrului didactic;

e Faza decizionala: se alege solutia cea mai potrivita
de rezolvare a problemei; se formuleaza concluzii.
Avantajele metodei:

- dezvolta invatarea prin cooperare;

- stimuleaza manifestarea spiritului de echipa;

- dezvolta capacitatile comunicationale;

- dezvolti capacitatea de analiza, de argumentare;

- sporeste increderea in fortele proprii.

V. Metoda ,,Ciorchinele” este metoda, care exerseaza
gandirea libera a copiilor asupra unei teme si faciliteaza
realizarea unor conexiuni Intre 1idei, actualizand
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cunostintele anterioare. Contribuie la organizarea
reprezentarilor si exerseaza capacitatea copiilor de a
intelege un anumit continut.

VI. Metoda ,Comunicarea rotativa” ofera sansa
unei bune comunicari. Se formeaza mai multe subgrupuri
intre care se urmareste stabilirea unei comunicari
regulate in cadrul activitatii de reflectare sau elaborare.
Exercitiul presupune mai multe etape, de durate egale, la
sfarsitul fiecareia o persoana din fiecare subgrup se
indreapta spre alt subgrup — fiecare isi va schimba grupul
o singura data. Pentru a pastra o oarecare stabilitate a
subgrupului, un ,secretar” nu-si schimba grupul.
Exercitiul se desfasoara dupa un plan precis, punand in
discutie o anumita tema [18].

VII. Metoda RAI (R — raspunde, A — arunca, I -
interogheazd) este o metoda interactiva de evaluare, prin
care copiii sunt determinati sd comunice ceea ce au
invatat, printr-un joc de aruncarea unei mingi de la un
copil la altul. Este foarte interesant faptul ca, aceasta
metoda se poate folosi pentru o activitate de recapitulare.
Se pot recapitula notiunile matematice.

Reguli de desfasurare a metodei RAI: cel care
arunca mingea pune o intrebare, iar cel care o prinde
raspunde la intrebare si apoi pune alta intrebare; cine nu
raspunde corect iese din joc si va raspunde cel, care a pus
intrebarea (are ocazia de a arunca din nou mingea); daca
nu stie sa raspunda este eliminat din joc si va raspunde
cel care i-a pus lui intrebarea; in acest fel, in joc raméan
cei mai bine pregatiti copii la tema respectiva [44].

VIII. Metoda ,Acvariul” este metoda interactiunii
observate ,urmareste ca copii implicati sa fie pusi,
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alternativ, in dubld ipostaza: pe de o parte participanti
activi la o dezbatere, pe de alta parte, observatori ai
interactiunilor care se produc [62].

Etape de realizare a metodei [Ibidem]:

e Dispunerea mobilierului: scaunele sunt asezate in
doua cercuri concentrice;

e C(Constituirea grupurilor de participanti: copiii sunt
invitati sa aleaga scaunul unde doresc sa se aseze.
Este necesara prezenta altui cadru didactic, plasat in
exteriorul cercurilor, care va avea rol de observator.
El va inregistra preferintele copiilor pentru anumite
locuri, va corela aceste optiuni cu datele pe care le
detine deja despre participanti, va observa modul de
solutionare a eventualelor conflicte etc. Participantii
aflati in cercul din interior vor constitui grupul de
discutie, iar cei plasati in cercul din exterior —
grupul de observatori;

e Prezentarea sarcinilor de lucru si stabilirea
regulilor: copiii din cercul interior vor dezbate timp
de 8-10 minute o problema controversatd; se
comunicd copiilor din grupul de discutie cateva
reguli de baza:

- sustinerea unor idei pe baza de argumente;

- exprimarea acordului cu alt vorbitor impune
precizarea unor argumente concrete si suficiente;

- exprimarea dezacordului presupune respectarea
aceleiasi conditii;

e Realizarea sarcinilor de lucru (dezbaterea si
observarea): copiii din cele doua grupuri realizeaza
sarcinile distribuite: dezbaterea temei propuse;
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e Prezentarea observatiilor: copiii din cercul exterior
prezinta datele colectate in urma observatiei;

e Inversarea rolurilor (reluarea etapelor 3-5): copiii
schimba locurile; se lanseaza o altd idee
controversata pe care copiii din cercul interior
trebuie sa o dezbati; elevii din cercul exterior duc
observatia asupra cercului din interior.

Grupul de observatori: observa, asculta, analizeaza,
compara, descrie, reactualizeaza, sintetizeaza, evalueaza,
formuleaza aprecieri, expune, explica.

Grupul de discutie: asculta activ, reflecteaza,
analizeaza, compard, combind, continud, formuleaza,
argumenteaza, rezolva, asociaza, reactioneaza, dezvolta,
explica, mediaza, sintetizeaza, concluzioneaza.

Cadrul didactic 1isi va asuma urmatoarele
roluri: observator, motivator, ghid, facilitator,
consultant, suporter, mediator, coordonator etc.

Avantajele metodei:

- Formarea si consolidarea deprinderii de ascultare
activa;

- Formarea si dezvoltarea capacitatii reflective;

- Dezvoltarea gandirii critice si creative;

- Dezvoltarea competentelor de relationare;

- Dezvoltarea competentelor de comunicare;

- Dezvoltarea capacitatilor de negociere, de mediere a
conflictelor;

- Formarea si dezvoltarea capacitatii de cooperare, a
spiritului de echipa.

IX. Metoda ,Palariile ganditoare” este o metoda
interactiva, de gandire critica, ce presupune interpretarea
rolurilor de catre copii, care isi aleg una dintre cele sase
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paldrii: simple simboluri, de culori diferite, carora le
corespund semnificatii si diverse modalitati de
interpretare. Se impart in sase grupuri — pentru sase
palarii. Ei pot juca si cite sase intr-un singur grup.
Impirtirea depinde de materialul studiat [49, pp. 17-18]:

Palaria alba: informeaza cei ce poarta palaria
alba. Copiii trebuie sd ofere informatii si imagini
atunci, cand acestea li se cer. Ei nu interpreteaza si
nu-si expun opiniile, ci doar informeaza (povestesc
pe scurt textul). Cei care poarta palaria alba trebuie
sd inceapa cu ,Faptele sunt urmatoarele ...”;

Palaria rosie: spune ce simte despre ... Purtand
palaria rosie, ganditorul poate spune astfel: ,Asa
simt eu 1in legatura cu ..”. Aceasta palarie
legitimeaza emotiile si sentimentele ca parte
integranta a gandirii. Ea face posibila vizualizarea si
exprimarea lor. Palaria rosie permite ganditorului
sd exploreze sentimentele celorlalti participanti la
discutie, intrebandu-i care este parerea lor ,din
perspectiva paldriei rosii”, adica din punct de vedere
emotional si afectiv;

Palaria galbena: aduce beneficii creative. Este
simbolul gandirii pozitive si constructive, al
optimismului. Se concentreaza asupra aprecierilor
pozitive, asa cum pentru palaria neagra sunt
specifice cele negative. Exprima speranta, are in
vedere beneficiile, valoarea informatiilor si a
faptelor date. Ganditorul paldriei galbene luptd
pentru a gasi suporturi logice si practice pentru
aceste beneficii si valori, oferd sugestii, propuneri
concrete si clare. Se cere un efort de gandire mai
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mare, pentru ca beneficiile nu sunt sesizate
intotdeauna rapid si trebuie cautate;
Palaria neagra: identifica greselile. Este palaria
avertisment, concentrata in special pe aprecierea
negativda a lucrurilor. Ganditorul pdlariei negre
puncteaza ce este negativ, incorect si care sunt
erorile. Explica ce nu se potriveste si de ce ceva nu
functioneazd; care sunt riscurile, pericolele, greselile
demersurilor propuse. Nu este o argumentare, ci o
incercare obiectivi de a evidentia elementele
negative. Se pot folosi formulari negative, de genul:
,Dar daca nu se potriveste cu ...?” ,Nu numai ca nu
functioneaza, dar nici nu ...”. Ganditorul nu exprima
sentimente negative, acestea apartinind palariei
rosii, dupa cum aprecierile pozitive sunt lasate
piliriei galbene. In cazul unor idei noi, paliria
galbena trebuie folosita inaintea palariei negre;
Palaria verde: genereaza ideile noi — efortul.
Simbolizeaza gandirea creativd. Verdele exprima
fertilitate, renastere. Cautarea alternativelor este
aspectul fundamental al ganditorului palariei verzi.
Este folosita pentru a ajunge la noi concepte si noi
perceptii, noi variante, noi posibilitdti. Solicitd un
efort de creatie;
Palaria  albastra:  clarifica. Este  palaria
responsabila de controlul demersurilor desfasurate.
Palaria albastra este dirijorul orchestrei si cere aju-
torul celorlalte palarii. Ganditorul palariei albastre:
defineste problema si repartizeaza intrebarile,
reconcentreaza informatiile pe parcursul activitatii
si formuleaza ideile principale si concluziile la
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sfarsit; monitorizeaza jocul si are 1in vedere
respectarea regulilor; rezolva conflictele si insista pe
construirea demersului gandirii; intervine 1in
special, la sfarsit; poate sa atraga atentia celorlalte
palarii, dar prin simple interjectii; chiar daca are
rolul de conducator, orice alta palarie 1i poate oferi
niste sugestii, recomandari.

X. Metoda ,,Stiu — Vreau sa stiu — Am inteles” este
eficienta indeosebi in activitatile de convorbire. Mai intai
de toate copiii sunt intrebati in prima etapa: ,Ce stiu
despre subiect/obiect?”. La a doua etapa, se centreaza pe
intrebarea ,Ce vreau sd stiu?”. In cadrul acestei etape se
face lista de intrebari, care apar in sfera de interes a
copiilor. Dupa desfasurarea activititii se revine la rubrica
»Am invdtat”. In cadrul acestei etape se face o comparatie
dintre ceea ce au stiut copiii si ceea ce au aflat nou.

XI. Metoda ,,Cubul” este o metoda indicata pentru
explorarea unui subiect nou sau cunoscut, pentru a fi
imbogatit cu noi cunostinte.

Etapele aplicarii metodei [49]:

e Se confectioneazd un cub. Fiecdarei fete 1i
corespunde un verb: rosu — descrie, albastru —
comparda, violet — asociaza, verde — analizeaza,
maro — aplica, portocaliu — argumenteaza (pentru
a grupa copiii, puteti folosi ecusoane cu imagini in
aceleasi culori ca si fetele cubului);

e Se formeaza gupuri de 4-5 copii (nu neaparat egale
numeric) si se alege un lider, care va prezenta
rezultatul activitatii;

e Se anunta sarcina si timpul realizarii acesteia;

e Serealizeaza sarcina;
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e Se prezintad raspunsul grupului. Copiii il analizeaza,
fac comentarii, solicitad, eventual, repetarea
intrebarii, pentru a fi siguri cd sarcina este
indeplinita corect.

Metodele moderne/activ-participative contribuie la
formarea competentelor specifice, dezvolta limbajul
copiilor, gandirea critica, concentrarea, capacitatea de
argumentare etc.

3.7. Mijloacele didactice utilizate in cadrul
activitatilor integrate cu continut matematic
la prescolari

Mijloacele de invdtamant reprezinta un ansamblu
de resurse sau instrumente materiale si tehnice, produse,
adaptate ori selectate in vederea indeplinirii sarcinilor
instructiv-educative ale procesului de invatamant [56].

Folosirea mijloacelor de invatamant se bazeaza pe
unele principii a caror aplicare este necesara [36, p. 364]:

e Orice comentariu oral, mai ales a unui subiect
complicat sau nou, trebuie insotit, daca este posibil,
cu elemente audiovizuale pentru a fi retinute sau
pentru a suscita discutii;

e Ilustrarea audio-vizuala a punctelor importante
trebuie sa fie repartizate echitabil, in asa fel, incat sa
incite elevii, sd dea viatd unui subiect mai putin
atragitor, sa incurajeze discutia sau sa dea mai
multa greutate unei explicatii;

e O prezentare cu ajutorul mijloacelor de invatamant
a cunostintelor de invatat permite o asimilare mai
rapida si o activitate mai intensa. Astfel, cadrul
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didactic poate deseori sa abandoneze pe moment

rolul sau pur pedagogic si sa se integreze in grup

pentru a discuta documentele prezentate, continutul
unui film, a unei simuliri etc;

e Adoptand atitudinea wunui observator discret,
aparent pasiv, cadrul didactic poate, daca a ales cu
grija mijloacele de invatamant, sa creeze o situatie
in care grupul ,se autoinstruieste”, sa dezvolte la
membrii sai spiritul critic, care 1i va permite sa
obtina invataminte pentru situatii reale de viata;

e Exercitiile bazate pe jocurile didactice, pe simulari
(eventual prin utilizarea unui calculator electronic),
sunt eficiente: o problema devine tangibild, copiii
actioneaza ei ingisi, sunt antrenati sa participe, sa
faca apel la propria lor experienta, sa faca sinteze cu
achizitii, pe care le detin si sa extraga din activitatea
lor invataminte, pe care le vor aplica in practica;

e Folosirea mijloacelor de 1invatamant permite
cadrelor didactice sa largeasca campul de cunostinte
al copiilor, prin abordarea interdisciplinarda a
problematicii predate, cu efecte formative asupra
grupului de copii.

Termenul material didactic desemneaza atat
obiectele naturale, originale, cat si pe cele concepute si
realizate special pentru a substitui obiecte si fenomene
reale [56].

Conform opiniei M. Pereteatcu, pentru atingerea
scopului formativ al mijloacelor de invatdmant, trebuie
indeplinite o serie de conditii psihopedagogice [55, p. 71]:

e Nivelul de satisfacere a obiectivelor cdrora le este
destinat mijlocul de instruire
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Un element important in defenirea calitatii
pedagogice a unui material didactic il reprezinta calitatea
sa de a contribui la optimizarea corelatiei dintre factorii
de ordin stiintific, metodic si psihologic implicati in
continutul materialului si in realizarea actului didactic.
Integrat in actul de instruire, materialul didactic trebuie
sa ajute la parcurgerea fara obstacole a fiecaruia dintre
nivelele de conceptualizare pentru orice achizitie
matematicd, deoarece are un rol determinant 1In
dobandirea nivelului concret, identificator si clasificator,
in formarea reprezentarilor si conceptelor matematice.

Aceasta presupune ca educatoarea sia aleaga
materialul didactic, mijloacele de invdtamant utile in
realizarea unui anume obiectiv, in functie de etapele in
care se formeazi orice reprezentare matematica. in etapa
concretd, copilul manipuleaza obiecte concrete in scopul
formarii unor reprezentari matematice concrete si clare.
In etapa semiconcreti, educatoarea va introduce
materiale structurate (truse Dienes, riglete, figuri
geometrice, piese magnetice), iar in etapa simbolica,
obiectul urmarit se atinge prin folosirea diagramelor si
desenelor [Ibidem].

e Calitatea estetica a mijloacelor de invatamant

Contribuie la realizarea unor obiective de ordin
afectiv, la stimularea motivatiei de invatare, dar calitatea
estetica trebuie sd constituie un factor de intarire si nu de
distrugere a atentiei copilului.

e Dimensionarea in raport cu varsta copilului

Materialele didactice folosite de educatoare trebuie
sa aiba si indici de vizibilitate adaptati spatiului si varstei.
Acelasi material folosit demonstrativ va fi suficient de
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mare pentru a favoriza intuirea elementelor esentiale,
conform scopului in care este utilizat, iar daca este
distributiv, atunci trebuie sa aiba dimensiuni optime.
Daca va fi prea mare, va ocupa prea mult loc pe masuta
copilului sa va fi greu de folosit, iar daca va fi prea mic, va
crea dificultati in manipulare, datorita faptului ca
musculatura mainilor copilului nu este maturizata
functional (il va lua cu greutate, il va scapa jos, nu-l va
putea plasa usor in pozitia solicitata in cadrul rezolvarii
unei situatii de invatare).

Ceea ce ofera eficientd materialului didactic este
posibilitatea de a realiza o legatura permanenta intre
activitatea motrice, perceptie, gandire si limbaj in etapele
de realizare a sarcinilor didactice.

3.7.1. Cerinte psiho-pedagogice pentru
elaborarea si utilizarea materialelor didactice

In elaborarea si utilizarea materialului didactic,
trebuie sa se respecte urmaitoarele cerinte psiho-
pedagogice [55, p. 72]:

e Materialele didactice sa fie adecvate nivelului
dezvoltarii copiilor si varstei

La grupele mici, in prima etapa a invatarii notiunii
de multime, materialul didactic va servi nu numai pentru
familiarizare, dar si pentru precizarea si largirea
reprezentarilor, precum si pentru stimularea interesului
copiilor fatd de activitatea matematica, pentru formarea
unei atitudini pozitive fata de acest gen de activitate.

In acest scop, sunt necesare materiale intuitive
concrete si atractive, estetic executate, care sa reprezinte
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obiecte si sa poata fi usor manuite de catre copii. Treptat,
materialul didactic va deveni tot mai schematic, pentru a
contribui la formarea si exersarea capacitatilor de
abstractizare.

In prima etapi a familiarizirii si identificarii
notiunii de multime, cel mai convingator material
didactic 1l constituie obiectele concrete (jucarii), pe care
copiii le pot manui cu usurintd. Mai tarziu se introduc
figuri geometrice si desene. Materialele didactice
prezentate in scopul realizarii unei generalizari trebuie sa
reliefeze constant elementul esential pentru scopul
propus (culoare, forma).

e Materialul didactic folosit in scopul formarii
notiunilor de multime, numar, al realizarii
generalizarilor si abstractizarilor
Materialul didactic solicitd variante pentru fiecare

noua situatie de invatare, pentru ca in acest fel,
generalizarile se realizeazd pe baza desprinderii
caracteristicilor comune a elementelor si sunt usor de
intuit de catre copii.

e Materialul didactic nu trebuie folosit excesiv, ci
trebuie treptat diversificat
Pe masura formarii reprezentarilor matematice;

materialul intuitiv va fi folosit cu precadere in dobandirea
cunostintelor si diversificat in activitatile de consolidare a
cunostintelor.

e Materialul didactic poate fi folosit in doua moduri:

- frontal (demonstrativ) pentru intreaga grupa;

- individual (distributiv).
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Materialul demonstrativ trebuie sa fie suficient de
mare pentru a fi usor vazut de catre copii, iar cel
distributiv sa fie usor de manuit.

Varietatea materialelor didactice intr-o activitate nu
trebuie sa fie prea mare, deoarece in acest caz se incarca
inutil activitatea, se distrage atentia copiilor de la ceea ce
este esential si generalizarile se realizeaza cu dificultate.
Numarul optim de materiale didactice, ce pot fi folosite
intr-o activitate de dobandire de cunostinte si priceperi
este de minimum 2 si de maximum 4, cu necesara
alternare demonstrativ/distributiv [Ibidem].

3.7.2. Importanta utilizarii mijloacelor didactice
in cadrul activitatilor integrate cu continut
matematic la prescolari

Mijloacele de invatamant reprezinta instrumente
auxiliare, care faciliteaza procesul de predare in cadrul
activitatilor integrate la prescolari. Acestea includ:
materiale, dispozitive, aparate care faciliteaza
transmiterea si asimilarea informatiei, inregistrarea si
evaluarea rezultatelor obtinute in procesul de invatamant
[64].

Utilizarea lor in cadrul activitatilor integrate cu
continut matematic la prescolari va contribui Ia
diminuarea verbalismului si formalismului, va promova
participarea mai intensa din partea copiilor la procesul de
instruire, prin extinderea observarii directe a obiectelor si
fenomenelor.

Utilizarea  mijloacelor  didactice in  cadrul
activitdtilor integrate cu continut matematic vor spori
[Ibidem]:
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comunicarea in randul copiilor;

accesibilitatea tuturor copiilor privind vizualizarea
unor obiecte, fenomene, procese greu accesibile sau
inaccesibile observatiei directe;

vor spori procesul de dezvoltare cognitiva a copiilor
care sunt pusi in situatia de a analiza, compara,
abstractiza si generaliza o serie de date;

vor contribui la dezvoltarea atentiei, memoriei,
imaginatiei, formarii de priceperi si deprinderi;

vor contribui la stimularea curiozitatii, la
imbogatirea intereselor, trairilor afective, dorintei
de a actiona;

vor permite realizarea invatdimantului la distanta.
Este important ca in cadrul activitatilor din

gradinitd sa fie valorificate diverse mijloace didactice,
care ar contribui la buna desfasurare al activitatilor cu
continut matematic. De exemplu [64]:

I. Mijloace informativ-demonstrative:

Mijloace logico-intuitive din care fac parte:

obiectele naturale, reale, originale cum sunt:
colectii de plante, de insecte, de minerale, mostre de
metale, obiecte sau sisteme tehnice autentice,
unelte, masini, dispozitive, care constituie obiectul
de studiu propriu-zis.

obiectele elaborate construite sau confectionate in
scopuri didactice. Acestea sunt substitute ale
realitatii, care imita, reproduc, reconstituie obiecte
reale cu scopul de a aduce in campul de observatie
al copiilor realitati greu accesibile sau inaccesibile
perceperii. Din aceastd categorie fac parte: mulaje,
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machete, modele fizice (obiectuale), truse de piese
demontabile, modele in sectiune.
e Reprezentarile figurative (picturale sau iconice) au
o larga utilizare. Acestea sunt reprezentarile
figurative: ilustratii, fotografii, desenul pe tabla,
planse, reprezentarile vizuale si proiectate pe ecran.
II. Mijloace logico-rationale, simboluri si complexe
de simboluri

Acestea se refera la reprezentarile grafice, schemele
pe tabla, simboluri verbale. Concentreaza o mare
cantitate de informatii esentiale si 1i ajuta pe copii sa se
ridice de la concret-senzorial la abstract si logic. Este
important ca in cadrul desfasurarii activitatilor integrate
din gradinitd, sa se tina cont de particularitatile
dezvoltarii psihologice a copilului prescolar, sa se
folosesca cu predilectie mijloacele logico-intuitive.

II1. Mijloace de exersare si formare a deprinderilor

In aceasti categorie sunt cuprinse: jocuri didactice,
jocuri de constructii tehnice, truse de piese demontabile,
truse de construit aparate, instrumente muzicale.

IV. Mijloacele tehnice audio-vizuale

Mijloacele date includ acele dispozitive electrice si
electronice care folosesc imaginea, cuvantul si sunetul
sau combinatii ale acestora in scopul transmiterii si
receptiondrii unor continuturi. Important este ca cadrul
didactic sa stie ca folosirea lor abuziva si insuficient
gandita in raport de obiectivele urmarite, poate avea
efecte negative.

Mijloacele didactice ajuta la predarea unor

subiecte, care aparent nu sunt de mare interes pentru
copii si sporesc caracterul atractiv al invatamantului.
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3.7.3. Elaborarea materialelor didactice in
formarea reprezentarilor elementare matematice
la diferite nivele de varsta

Tinand cont de particularititile de dezvoltare a
copilului de varsta prescolard, centrele de interes trebuie
sa puna la dispozitie o varietate de materiale. Copiii
invatd conform intereselor, necesitatilor si stilului
propriu de invatare.

Prescolarul are la aceastd varsta o gandire
preponderent intuitiva, opereaza la nivel concret cu
multimi obiectuale, de aceea, atat mijloacele, cat si
materialele didactice trebuie sa fie cat mai variate si mai
reprezentative.

In opinia M. Pereteatcu, pe 1anga materialul didactic
confectionat cu mijloace proprii, educatoarea are
posibilitatea sa aleaga, in functie de obiectivul urmarit si
tipul de activitate, o gama variata de mijloace didactice
[56, p. 741:

I. Trusa Dienes este formata din 48 de piese ce se
disting prin patru atribute, fiecare avand o serie de valori
distincte. Atribute:

e marime cu 2 valori: mare, mic;

e culoare cu 3 valori: rosu, galben, albastru;

e forma cu 4 valori: patrat, triunghi, dreptunghi, cerc;
e grosime cu 2 valori: gros, subtire.

Numarul pieselor este dat de toate combinatiile
posibile ale celor 4 atribute, fiecare fiind unicat. In total
sunt: 2 X 3 X 4 x 2 = 48 piese. Numarul lor poate fi redus
in cazul in care se renunta la unele atribute sau valori, de
exemplu:
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Grupa mica: (18 piese); forma (cerc, patrat,
triunghi); culoare (rosu, albastru, galben); marime (mare,
mic).

Grupa mijlocie, mare, pregatitoare: (48 piese);
forma (cerc, patrat, triunghi, dreptunghi); culoare (rosu,
albastru, galben); marime (mare, mic); grosime (gros,
subtire).

Trusa poate fi folosita ca mijloc de exersare si
formare de deprinderi in activitatile matematice pe baza
de exercitii si in jocurile logico-matematice, la formarea
de multimi sau la numeratie (Figura 3.7.3.1).

#-7Se

Fig. 3.7.3.1. Trusa DIENES

II. Logi I este trusa, ce cuprinde figuri geometrice cu
patru forme distincte (cerc, patrat, triunghi, dreptunghi)
in 3 culori diferite si 2 dimensiuni, in total 24 de piese,
deosebite de trusa Dienes, prin faptul cd nu au atributul
de grosime. Daca din trusa Dienes se elimina piesele
groase, ea poate inlocui trusa Logi I.

II1. Logi II este trusa, ce cuprinde in plus, fata de
trusa Logi I, forma de oval (Figura 3.7.3.2).

o

@00
Fig. 3.7.3.2. Trusa magnetica LOGI 11
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IV. Rigletele Cuisenaire contin riglete in 10 culori si

lungimi de la 1 ¢cm la 10 cm, simbolizand numerele
naturale de la 1 la 10. Fiecare numar este reprezentat
printr-o rigletd de o anumita lungime si culoare:

Numarul 1 - rigleta de culoare albd — lungime 1 cm;
Numarul 2 — rigletd de culoare rosie — lungime 2
cm, formata din doua unitati, patrate cu latura de 1
cm;

Numarul 10 - rigleta de culoare portocalie —
lungime 10 cm, formata din 10 unitati, patrate cu
latura de 1 cm (Figura 3.7.3.3).

Fig. 3.7.3.3. Rigletele Cuisenaire

Folosirea rigletelor ofera mai multe avantaje [56]:
fundamenteaza notiunile de numar si masurg;
asocierea dintre culoare-lungime-unitate usureaza
insusirea proprietatilor cardinale si ordinale ale
numaérului;

ofera posibilitatea copilului de a actiona in ritm
propriu, potrivit capacitatilor sale, descoperind
independent combinatii de riglete, ce il conduc spre
intelegerea compunerii, descompunerii numarului,
dar si a operatiilor aritmetice;
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- asigura intelegerea relatiilor de egalitate si
inegalitate in multimea numerelor naturale, a
operatiilor aritmetice; copilul poate sa afle lungimea
partii neacoperite cand se suprapun doua riglete de
lungimi diferite;

- asigura controlul si autocontrolul in rezolvarea
fiecarei sarcini prin caracterul structural al
materialului;

- ofera copilului posibilitatea de a actiona, a aplica, a
valorifica, a intelege, asigurandu-se astfel formarea
mecanismelor operatorii.

Datorita multiplelor avantaje de ordin pedagogic si
usurintei in folosire, utilizarea acestora la grupa mare si
la cea pregatitoare favorizeaza sistematizari la predarea
notiunilor de numar si numeratie precum si de operatie si
determina transformari calitative in achizitia acestui
concept.

e V. Jetoane colorate (cel putin patru culori). Acest
material are avantajul ca este ieftin. De asemenea, el este
foarte usor de manuit. Jetoanele vor fi folosite pentru
exercitii de schimb (pentru constituirea notiunii de baza)
si apoi pentru reprezentarea (urmata sau precedata de
scriere) a diferitelor numere (Figura 3.7.3.4).

e

¢ 0000

Fig. 3.7.3.4. Jetoane colorate
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In cadrul Ghidului de implementare a
Curriculumului  pentru  Educatie = Timpurie, a
Standardelor de invatare si dezvoltare a copilului de la
nastere pana la 7 ani din perspectiva Cadrului de
referinta pentru educatie timpurie se recomanda ca toate
echipamentele si materialele utilizate sa fie la indeméana
copiilor. Materialele din centre de interes vor fi alese
atent, in corelare cu tema proiectului demarat si se va
crea o atmosfera de invatare spontana, prin joc, pentru
parcursul zilei/saptamanii, asigurandu-se posibilitatea de
optiune a copiilor, pentru ca acestia sa poata initia
propriile lor activitati de invatare [31, p. 44].

Cadrele didactice vor implica copiii si parintii in
amenajarea spatiului grupei, in confectionarea si
utilizarea diferitor materiale didactice [60].

Copiii 1si intaresc motivatia pentru invatare si
actiune si sentimentul de siguranta, pe care il au de la
produsul propriei activitati. Avand la dispozitie o
varietate de materiale, copiii invata conform intereselor,
necesitatilor si stilului propriu de invatare.

R~ Activititi de invitare
)

1 Precizati componentele jocului didactic
matematic. Exemplificati pentru fiecare grupa
de varsta.

2 Precizati etapele de organizare si desfasurare
ale jocului didactic matematic. Exemplificati.

3 Simulati o activitate desfasurata sub forma de

joc didactic matematic (grupa pregatitoare).

123



10

11

12

13

14

Proiectati o activitate desfasurata sub forma de
joc logico-matematic.

Aplicati ,Tehnica 6 De ce?”. Raspundeti la
intrebarea: De ce cadrul didactic trebuie sa
utilizeze mijloace didactice diverse in cadrul
activitatilor cu continut matematic?

Elaborati lista cu materiale didactice pentru
grupele de varsta (mica, mijlocie, mare,
pregatitoare), privind formarea reprezentarilor
elementare matematice.

Elaborati 5 sarcini de invatare, care pot fi
rezolvate cu ajutorul trusei Dienes (grupa la
alegere).

Elaborati 5 sarcini de invatare, care pot fi
rezolvate cu ajutorul jetoanelor colorate.
Elaborati 5 sarcini de invitare, care pot fi
rezolvate cu ajutorul rigletelor Cuisenaire.
Simulati o secventd de instruire, in care sa
utilizati una din metodele interactive.
Proiectati ansamblul de metode, procedee si
mijloace didactice necesare predarii unei
activitati matematice pe o tema la alegere.
Reflectati asupra riscurilor generate de
supraancarcarea activitatilor cu metode si
mijloace de invatamant.

Selectati din literatura de specialitate pauze
dinamice, cantece, ce cuprind numere naturale
si numararea.

Elaborati o lista cu mijloace de invatamant, pe
care le-ati putea confectiona, in vederea
utilizarii lor in cadrul activitatilor matematice.
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UNITATEA DE INVATARE 4.
Tipuri si forme de organizare a activitatilor
integrate cu continut matematic

Subiecte de continut:

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.2.

4.1. Tipuri fundamentale de activitati in

Institutie de Educatie Timpurie

Forme de organizare a activitatilor in
formarea reprezentarilor elementare
matematice la copiii de varsta timpurie
Activititi pe baza de exercitii.
Metodologia organizarii si desfasurarii
activitatilor pe baza de exercitii
Activitati pe baza de joc didactic
matematic. Metodologia organizarii si
desfasurarii activitatilor pe baza de joc
didactic matematic

Integrarea continuturilor matematice
in diferite etape ale regimului zilei si
activitdati  specifice: activitati de
dezvoltare = personal3, distractii,
dramatizari

Activitatile ,,Outdoor” in formarea
reprezentarilor elementare
matematice

Obiective:
Studiind unitatea de invatare 4, elevii vor fi
capabili:

sd selecteze tipurile fundamentale de
activitati;
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sd identifice formele de organizare a
activitatilor in formarea reprezentarilor
elementare matematice;

sa elaboreze demersul activitatii pe baza
de exercitii;

sa proiecteze demersul activitatii pe
baza de joc didactic matematic;

sa integreze continuturile matematice in
diferite etape ale regimului zilei;

sa argumenteze valoarea continutului
FREM in diferite activitati specifice:
dramatizari, activitati ,Outdoor”,
distractii.

Concepte-cheie:

forme de organizare;

exercitii;
activitati ,,Outdoor”;
activitati integrate.

4.1. Tipuri fundamentale de activitati
in Institutie de Educatie Timpurie

Activitatile educationale fundamentale si

obligatorii, care trebuie sd se desfiasoare pe parcursul
zilei/saptamanii/lunii/anului la grupa de copii sunt
reflectate in toate documentele de politicd educationala,
care reglementeaza activitatea IET.

Conform acestor documente de politici educationale

se propun urmatoarele tipuri de activitati [63, p. 6]:

1.1. Activitati integrate si pe domenii specifice de

activitate:
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1.1.1. Activitatile de invatare/dezvoltare 1in

baza/pe domenii de activitate CET:

Activitatea integrata este forma de baza in
organizarea activitatilor de invatare/dezvoltare in
invatamantul prescolar. Prin intermediul metodei
proiectului, se reuseste combinarea domeniilor de
activitate cu domeniile de dezvoltare a copilului. In
cadrul acestora, accentul se pune pe abordarea
integrata a copilului prin cele patru domenii de
dezvoltare, asigurandu-se stimularea concomitenta
a dezvoltarii copiilor pe mai multe domenii. Ca
rezultat, in cadrul activitatilor integrate se transmit
si se formeaza cunostinte cu caracter inter- si trans-
disciplinar, care asigura dezvoltarea globala a
copilului.

Activitdtile pe domenii specifice de activitate
realizeaza, in mod special, competentele specifice si
unitatile de competentd din domeniul de activitate
Stiinte st tehnologii, dimensiunea Formarea
reprezentdrilor elementare matematice. Activitatile
pe domenii specifice de activitate se organizeaza in
prima jumatate a zilei; in unele cazuri, in functie de
conditiile concrete ale institutiei, se pot desfasura si
in jumatatea a doua a zilei [Ibidem].

1.1.2. Jocul ca activitate fundamentala a copilului,

este prezent in toate tipurile de activitati realizate in IET,
inclusiv rutine si tranzitii. Jocurile si activitatile liber
alese sunt cele, pe care copiii si le aleg singuri; acestea se
desfasoara pe grupuri mici, in perechi si chiar individual,
in timpul plimbarilor si a rutinelor, preponderent in a II-
a jumatate a zilei, dar se pot regasi ca elemente
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componente in cadrul activitatilor integrate — lucrul in
centrele de activitate.

1.1.3. Activitati de dezvoltare personala pot fi
desfasurate in orice moment al zilei, cu scopul de a crea
confort si siguranta necesare copilului pentru dezvoltarea
personalitatii lui. Ele includ:

e Rutinele zilei: sosirea la gradinita, gimnastica
matinald, intalnirea de dimineata, activitati ce tin de
igiena personala — spalatul si toaleta, servirea
meselor, somnul de zi si perioada de relaxare de
dupa-amiaza, plimbarile, activitaiti de calire,
plecarea acasa;

e Tranzitiile: cantece, jocuri cu text si cant, ghicitori,
povestioare, activitati in care copiii executa anumite
miscari cunoscute cu elemente de joc.

1.1.4. Activitati extracurriculare au un rol
complementar fata de activitatile didactice, urmarind
largirea si adancirea influentelor exercitate in procesul de
invatdmant, valorificarea si dezvoltarea intereselor si
aptitudinilor copiilor, organizarea judicioasa si atractiva a
timpului liber [63, p. 8]:

e Serbarile/sarbatorile. Esenta acestor activitati
rezida atat in dezvoltarea artistica a copilului, cat si
in perceperea importantei pe care o au anumite
evenimente, sdrbatori in viata omului. Acestea
dezvoltd, de asemenea, capacitatea de a comunica, a
transmite anumite mesaje altor persoane.

e Excursiile si vizitele cu scop didactic consta in
deplasarea copiilor in diferite locatii (natura,
institutii) in vederea realizarii unor obiective
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instructiv-educative in stransa legatura cu anumite
teme.

Sezatorile sunt reuniuni cu caracter cultural-
educativ, la care pot participa atat copiii, cat si
adultii: parinti, bunici. In cadrul lor se interpreteazi
cantece, se recita poezii, se prezinta povestioare,
snoave, se danseaza, copiii sunt initiati in diferite
mestesuguri etc.

Spectacolele/dramatizarile si/sau vizionarile. Prin
intermediul lor copilul face cunostinta cu lumea
minunata a artei. Aceasta forma de activitate il pune
pe cel mic, atat in calitate de actor, cat si in calitate
de spectator, in fata unei surse inepuizabile de
impresii puternice. Exista o varietate larga de teatre,
care se pot organiza in IET [Ibidem]:

Teatrul de papusi;

Teatrul de umbre;

Teatrul de jucarii de masa;

Teatrul degetelor;

Teatrul de flanelograf;

Teatrul cu masti/dramatizari.

Activitati muzical-literare:

Tematice — de totalizare a proiectelor;

Consacrate anumitor date — omagiere scriitori,
poeti, oameni din comunitate.

Distractii sportive: ,Veseli, isteti, curajosi”, ,Ziua
Sanatatii”.

Activitati de agrement cognitiv: concursuri, jocuri
didactice.
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e Distractii ecologice: plimbari in natura, jocuri de
reflectie de tipul ,,Ce s-ar intAmpla daca ...?”.

e Festivalul este eveniment artistic local, national sau
international, manifestare artisticAi (muzicald,
teatrala), cuprinzand o serie de reprezentatii si
avand caracter festiv, organizata periodic, unde se
demonstreaza realizarile intr-un domeniu artistic,
cu program variat [63, p. 9].

e Vizionarea unor filme pentru copii, diafilme,
desene animate, spectacole de teatru constituie un
izvor inepuizabil de informatii, dar si un punct de
plecare in organizarea unor actiuni interesante.

4.2. Forme de organizare a activitatilor in
formarea reprezentarilor elementare matematice
la copiii de varsta timpurie

Formarea la copii a reprezentdrilor elementare
matematice la etapa actuala constituie o problema pentru
invatamantul prescolar. De aceea cadrele didactice din
institutiile de educatie timpurie trebuie sa cunoasca Care
pot fi cele mai relevante forme de organizare a
activitatilor in formarea reprezentarilor elementare de
matematica?

Respectarea si valorificarea formelor de organizare
a activitatilor matematice vor ajuta la:

- orientarea copilului spre gandirea logica;

- 1insusirea notiunilor matematice elementare;

- operarea cu multimi de obiecte in baza criteriilor de
clasificare, asigurand intelegerea organizarii lumii
inconjuratoare;
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- masurarea inaltimii, lungimii, latimii, grosimii,
masei, valorii si capacitatii unor corpuri,
valorificand simturile si instrumentele de masura;

- identificarea si construirea formelor geometrice,
demonstrand initiativa, curiozitate si creativitate;

- determinarea si localizarea in spatiu si timp a
obiectelor, evenimentelor, manifestand interes si
perseverenta;

- emiterea unor solutii creative si logice in rezolvarea
problemelor, argumentand propriile idei si decizii.
In cadrul Ghidului de implementare a

Curriculumului  pentru  Educatie  Timpurie, a
Standardelor de invatare si dezvoltare a copilului de la
nastere pana la 7 ani din perspectiva Cadrului de
referintd pentru educatie timpurie se recomanda, in
general, activitatea integrata ca forma de organizare a
activitatilor cu prescolarii. Aceasta, se va desfiasura prin
alternarea altor forme de organizare a activitdtii [31, p.
41]:

- frontal, cu tot grupul de copii;

- pe grupuri mici;

- individual.

Educatoarea poate face apel la urmatoarele forme
de organizare a activitatilor matematice, dupa conditiile
determinate de celelalte elemente ale sistemului instruirii
[56, p. 341

I. Activitate frontala caracterizata prin:

- sarcina frontald unica;

- copiii rezolva in colectiv, raspund in colectiv;

- educatoarea sintetizeaza raspunsul colectiv.

II. Activitate frontala caracterizata prin:
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sarcina frontala unici;

copiii rezolva independent, formuleaza raspunsuri
individuale;

educatoarea sintetizeaza raspunsul final.

III. Activitate independentd in grupuri eterogene

caracterizata prin:

sarcina unica, frontala, nediferentiata;

copiii rezolvd independent, individual in cadrul
grupului, raspund prin cooperare pe grupe;
educatoarea sintetizeaza raspunsurile primite de la
grupurile de copii.

IV. Activitate independenta in grupuri eterogene

caracterizata prin:

sarcina frontala, diferentiata, echivalenta;

copiii rezolva individual in cadrul grupului, dau
raspunsuri independente;

educatoarea sintetizeaza raspunsurile primite de la
grupurile de copii.

V. Activitate independentd pe grupe omogene se

caracterizeaza prin:

sarcini diferentiate ca obiective, continut si mod de
realizare;

copiii rezolva independent, formuleaza raspunsuri
individuale;

educatoarea indruma si apreciazd rdspunsurile
finale.

VI. Activitate independenta individualizata se

caracterizeaza prin:

sarcini individualizate ca obiective, continut,
realizare;
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- copiii rezolva, independent, individual, raspund
individual,;

- educatoarea distribuie sarcinile, urmareste modul
de realizare, indruma activitatea copiilor.

VII. Activitatile comune cu continut matematic
reunesc toti copiii grupei intr-o activitate comund, cu
acelasi scop si sarcini didactice. Activitatile comune
contribuie la ordonarea intr-un sistem a experientei
personale a copiilor, 1i deprind cu o activitate organizata,
colectivd, 1i obisnuiesc sad se subordoneze unor cerinte, sa
gandeasca si sa actioneze conform acestora. Activitatile
comune cu continut matematic se intalnesc, in practica
gradinitelor, sub trei forme [Ibidem]:

e exercitii cu material individual;

e jocuri didactice matematice (cu material individual
sau colectiv);

e jocuri logico-matematice (cu trusa Dienes sau cu
trusele Logi).

Activitatile desfasurate sub forma de exercitii cu
material individual. In aceste activititi se folosesc
diverse materiale si se imbind cat mai variat procedeele
de realizare a sarcinii, in scopul stimularii si mentinerii
interesului copiilor pentru activitate si pentru a-i
determina sa actioneze din ce in ce mai rapid, mai corect
si sa formuleze din ce in ce mai usor raspunsurile.

Activitati desfasurate sub forma de joc didactic.
Activitatile desfasurate sub forma de jocuri didactice sunt
activitati de verificare a cunostintelor si deprinderilor si
se organizeaza periodic, dupa etapele in care s-au parcurs
anumite sarcini din programa. Prin forma atractiva si
ritmul dinamic, prin regulile interesante si variate, jocul
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didactic faciliteaza antrenarea si participarea afectiva a
tuturor copiilor din grupa.

Activitati desfasurate sub forma jocurilor logico-
matematice sunt o continuare fireasca a jocurilor
didactice, desfiasurate pe baza multimilor de obiecte
concrete, valorificand, pe plan superior, toate achizitiile
dobandite in cadrul acestora. Ele contribuie la realizarea
proceselor de abstractizare si generalizare a cunostintelor
si, pe aceasta baza, la o mai reala apropiere a copiilor de
primele notiuni matematice menite sa le faciliteze
intelegerea notiunii de numar si a operatiilor cu numere
care se vor studia in scoala [56].

VIII. Activitdatile matematice individuale si cu
grupuri mici de copii. Aceste exercitii si jocuri didactice
matematice se pot organiza in cadrul jocurilor si
activitdtilor alese din prima parte a programului zilnic,
dand posibilitatea aplicarii, in situatii noi, a cunostintelor
insusite anterior, in activitatile comune sau a pregatirii
intelegerii unor cunostinte noi, care trebuie predate.

Munca individuala cu copilul prescolar consta in
dialogul dintre educatoare si copil, in care educatoarea nu
trebuie sa apara in rolul examinatorului permanent, ci in
rolul unui partener, care nu numai intreabd, dar si
raspunde la intrebarile copiilor.

IX. Activititi non-verbale. In unele activititi este
recomandat sa se treaca cat mai putin posibil prin verbal,
adica sa nu se recurga la limbajul oral, nici din partea
educatoarei, nici din partea copiilor (Jocul ,,Formarea de
perechi”. Un jucator arata un jeton extras din unul din
jocuri, un alt jucator arata al doilea jeton extras din
celalalt joc).
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X. Activitati verbale. Sarcina de lucru si descrierea
criteriilor se va face in mod esential in maniera verbala
(Jocul diferentelor. Educatoarea arata o piesa
geometrica/un jeton, o/il retrage si arata alta/altul. Ea
intreaba ce diferente sunt intre cele doua piese/jetoane).

Imbinarea eficient a diferitor forme de organizare a
colectivului de copii, in functie de tipul si continutul
activitatii, nivelul grupei, particularitatile individuale ale
copiilor si ritmul propriu de dezvoltare, este de foarte
mare importanta.

4.3. Activitati pe baza de exercitii.
Metodologia organizarii si desfasurarii
activitatilor pe baza de exercitii

Reusita oricarei activitati matematice depinde
in mare masura de interactiunea dinamica intre
continutul activitdtii si forma ei de realizare. Cu cat o
activitate are un continut mai bogat, cu atat forma
organizatorica in care se realizeaza este mai complexa.

Forma de realizare se refera la cadrul de lucru, la
felul in care educatoarea isi concepe si isi conduce
activitatea. Se identifica doua forme specifice de
organizare a activitdtilor matematice:

e activitati matematice pe baza de exercitii;
e activitati matematice sub forma de joc didactic-
matematic.

Activitatile pe baza de exercitii sunt forme de
organizare specifice ce permitrealizarea cu eficienta
a tuturor tipurilor fundamentale ale activitatii
matematice prin exercitii [12].
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Caracteristicile acestei forme de activitate [2]:
include un sistem de exercitii articulat pe obiective
operationale ale activitatii;

imbina activitatea frontala cu cea diferentiala si
individual3;

solicita, dar nu cu necesitate, prezenta unui model;
impune folosirea de material individual;

exercitiile sunt structurate pe secvente didactice;
sarcinile exercitiilor constituie o bazd in evaluare;
permit si asigura invdtarea constientd, activa si
progresiva a continutului notional matematic;
formeaza deprinderi de muncd independenta si
autocontrol;

asigura insusirea si folosirea unui limbaj matematic
corect, prin motivarea actiunii;

foloseste ca metode explicatia si demonstratia;
introduce elemente de algoritmizare.

Eficienta acestei forme de activitate este asigurata si

prin materialul didactic variat si mijloacele didactice
folosite.

Structura unei activitati pe bazad de exercitiu cu

material individual cuprinde urmatoarele momente
[Ibidem]:

captarea atentiei;
enuntarea scopului si obiectivelor;
reactualizarea cunostintelor;
prezentarea continutului si dirijarea invatarii;
obtinerea performantei si asigurarea conexiunii
inverse;
asigurarea retentiei si a transferului;
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e evaluarea performantei.

Sistemul de exercitii utilizat in astfel de activitati
este determinat de sarcina didacticd si are la baza
exercitiul si metoda.

Proiectarea unei activitati matematice pe baza de
exercitii trebuie sa fie adaptata structurii de organizare a
activitatii in functie de nivelul de varsta caruia i se
adreseaza.

In opinia M. Pereteatcu, in cadrul acestor activitati
de predare, partea introductiva se realizeaza in mod
diferit: prin demonstrarea de catre educatoare, cu
ajutorul copiilor, a operatiilor ce urmeaza sa fie facute sau
prin intuirea materialului si efectuarea directa a
operatiilor respective, etapa cu etapa, pe baza cerintelor
educatoarei si sub controlul acesteia [56, p. 36].

In activitdtile in care se realizeazd pentru prima
data o tehnica de lucru, demonstrarea este facuta de
educatoare la tabld/flanelograf sau pe suportul special
confectionat cu materiale asemandtoare cu ale copiilor,
dar mai mari (material demonstrativ). Demonstrarea
educatoarei este insotita de explicatii scurte, precise si
clare.

In a doua etapd a activitdtii de predare se folosesc
procedee diferite, care duc la practicarea unor variate
exercitii cu obiecte, prin care se revine mereu la sarcina
de baza a activitdtii, pentru a fi inteleasa bine de toti
copiii din grupa.

De exemplu, la grupa mica se cere copiilor sa
clasifice obiectele dupa forma, marime, culoare; la grupa
mijlocie se cere copiilor gruparea obiectelor dupa criteriul
lungimii, al marimii, dupa pozitiile spatiale relative
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ocupate, etc.; la grupa mare si pregadtitoare aceste
activitati sunt bazate pe manipularea grupelor de obiecte
si efectuarea de operatii fara si numere obiectele, care
apartin diferitelor grupe si bazate pe asocierea numarului
si cifrei la grupele de obiecte.

Incheierea activitdtilor de predare au mai multe
forme, in scopul repetarii si verificarii cunostintelor
insusite. Astfel, activitatile se pot incheia cu elemente de
joc (exemplu: ,,Ce grupa am ascuns?”, ,Ce s-a schimbat?”
— copiii trebuind sa ghiceasca schimbarile respective)
[Ibidem].

Activitdtile pe baza de exercitii trebuie desfasurate
in functie de abilitdtile aptitudinale ale fiecarui copil.
Efortul mental la care solicitim copilul, in cadrul lor,
trebuie sa fie gradat pentru a avea efecte pozitive atat
asupra dezvoltarii intelectuale, cat si asupra laturii
afective, copilul trdind momente de satisfactie cand da
raspunsuri corecte sau cand reuseste singur sa rezolve
sarcina primita.

4.4. Activitati pe baza de joc didactic matematic.
Metodologia organizarii si desfasurarii
activitatilor pe baza de joc didactic matematic

Jocurile didactice matematice dau activitatii un
caracter mai viu si mai atragator, aduc varietate si o stare
buna de dispozitie, de bucurie.

In organizarea jocului didactic matematic trebuie s
se tina cont de [55, p. 94]:

- impartirea copiilor in functie de actiunea jocului;
- distribuirea materialului necesar desfasurarii
jocului;
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- respectarea momentelor jocului didactic.

Desfasurarea jocului didactic matematic cuprinde
urmatoarele etape [73]:

» Introducerea in joc se face in functie de tema
acestuia. Uneori se face printr-o discutie cu efect
motivator, printr-o expunere, pentru a starni
interesul si atentia copiilor sau direct prin
prezentarea materialului.

» Anuntarea titlului jocului se face in termeni precisi,
excluzand explicatiile ambigue.

» Explicarea si demonstrarea regulilor jocului fiind
un element hotarator. Cadrul didactic are
urmatoarele sarcini:

- safaca copiii sa inteleaga sarcinile ce le revin;

- sa precizeze regulile jocului;

- sa prezinte continutul jocului, principalele etape in
functie de regulile jocului;

- sa arate modul de folosire al materialului didactic;

- sa precizeze sarcinile conducatorului de joc si
cerintele prin care copilul poate deveni castigator.

» Fixarea regulilor realizeaza legaturile dintre sarcina
didactica si actiunea jocului. Fiecare joc didactic are
cel putin doua reguli:

- prima regula traduce sarcina didactica intr-o
actiune concreta, atractiva, astfel exercitiul este
transpus in joc;

- a doua reguld are rol organizatoric si precizeaza
cand trebuie sa inceapa sau sa se termine o anumita
actiune a jocului, ordinea in care trebuie sd intre in
joc.
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» Executarea jocului incepe la semnal. Se reamintesc
regulile si se dau indicatii organizatorice. Jocul
copiilor poate fi condus direct de educator sau
indirect, cand participa si el la joc, fiara sa
interpreteze rolul de conducator. Pe parcursul
jocului, cadrul didactic poate trece de la conducerea
directd la cea indirecta. Sarcinile conducatorului de
joc sunt [Ibidem]:

- sd imprime ritmul jocului;

- sa mentina atmosfera de joc;

- sa urmareasca evolutia jocului, evitand momentele
de monotonie, de intrerupere;

- sa controleze modul in care se realizeaza sarcina
didactica;

- sa activeze toti copiii la joc;

- sa creeze cerintele necesare pentru ca fiecare
participant sd rezolve sarcina didacticdi in mod
independent sau in colaborare;

- sd urmareasca comportarea copiilor, precum si
relatiile dintre ei;

- sa urmareasca respectarea regulilor jocului.

» Complicarea jocului, introducerea de noi variante
poate interveni atunci, cand se doreste o
diversificare a modalitatilor de rezolvare a sarcinii
didactice. Acest lucru se poate realiza prin
adaugarea de noi reguli, prin modificarea unor
reguli, prin modificarea organizarii colectivului de
copii sau prin introducerea unor elemente sau
materiale noi. Sunt situatii cAnd pe parcursul jocului
pot interveni elemente noi [56, p. 97]:
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- autoconducerea jocului (copiii devin conducitorii
jocului, il organizeaza in mod independent);

- schimbarea materialului didactic intre copii (pentru
a le da posibilitate sa rezolve probleme cat mai
diferite in cadrul aceluiasi joc);

- schimbarea unei parti sau a intregului material
utilizat, etc.

» In incheierea jocului, cadrul didactic formuleazi
concluzii asupra felului in care s-a desfasurat jocul,
s-au executat sarcinile primite asupra comportarii
copiilor, facand recomandari si evaluari cu caracter
individual si general.

Reusita jocului este conditionata de proiectarea,
organizarea si desfasurarea lui metodici, de modul in
care, cadrul didactic asigurda concordanta intre
elementele care-1 definesc.

4.5. Integrarea continuturilor matematice in
diferite etape ale regimului zilei si activitati
specifice: activitati de dezvoltare personala,

distractii, dramatizari

Activitatile de dezvoltare personala sunt activitati
educationale fundamentale si obligatorii, care trebuie sa
se desfasoare pe parcursul zilei/saptamanii/lunii/anului
la grupa de copii.

Importanta activitatilor de dezvoltare personala
consta in faptul ca ele pot fi organizate in orice moment al
zilei cu scopul de a crea confort si siguranta necesare
copilului pentru dezvoltarea personalitatii lui.

Activitatile de dezvoltare personala incadreaza
toate rutinele si tranzitiile, dar si secvente din activitatile
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de invdtare, atat din domeniul de activitate ,,Eu, familia
si societatea”, dimensiunea Dezvoltare personala, cat si
in domeniul de activitate ,Stiinte si tehnologii”,
dimensiunea Formarea reprezentarilor elementare
matematice [63, p. 7]:

I. Rutinele sunt activititi-reper, derulate pe
parcursul intregii zile, dupa tipul de program al IET si
includ urmatoarele tipuri de activitati: sosirea la
gradinita (primirea copiilor), gimnastica matinald,
intalnirea de dimineatd, lucrul cu panouri (Calendarul
naturii, Dispozitia mea, Eu sunt aici!), mesajul, activitati
ce tin de igiena personala — spalatul si toaleta, servirea
meselor, somnul de zi si perioada de relaxare de dupa-
amiazd, plimbarile, activitati de calire, plecarea acasa.

II. Tranzitiile sunt activitati de scurtd durata, care
fac trecerea de la momentele de rutina la alte tipuri de
activitdti, de la un tip de activitati la altul intr-un mod
placut, recreativ, in diverse momente ale zilei; pauze intre
activitaiti — de exemplu, intre activitatile de relaxare,
momentele de activitate de invatare si cele de ingrijire.

In functie de varsta copiilor si de contextul
momentului, tranzitiille pot fi realizate prin pauze
dinamice, cdantece, jocuri cu text si cant, ghicitori,
povestioare, activitati in care copiii executd anumite
miscari cunoscute cu elemente de joc; se dezfisoard cu
acompaniament muzical sau in ritmul dat de recitarea
unei poezii, numaratori sau a unei framantari de limba.

De exemplu: Numaratoarea ,1, 2, 3, 4/Toti de graba
ne-adunim/5, 6, 7, 8/In perechi noi ne grupam/9, 10, 11,
12/Catre baie ne-ndreptam/13, 14, 15, 16/Mainile ni le
spalam”.
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De exemplu: Pregatirea pentru activitati ,,Astazi noi
vom numadra/Si multimi noi vom forma/Cu jetoanele
lucrim/In perechi le asezim/In caiete completim/Cu
creionul desenam.

Tranzitiille linistesc, relaxeaza copiii si i
concentreazd mai usor asupra activitatii ce urmeaza.
Educatoarei 1i revine sarcina de a insera in programul
zilnic acele tranzitii, care se armonizeaza cu celelalte
activitati.

II1. Activitati recreative si de relaxare se refera la
jocuri dinamice distractive in aer liber, plimbari,
spectacole, pauze de relaxare, organizate de catre cadrul
didactic, acesta ramanand mereu deschis la orice
solicitare parvenita din partea copiilor [Ibidem].

IV.  Activitatile de dezvoltare/exersare a
aptitudinilor individuale permit copiilor si-si valorifice
cunostintele, abilitatile si aptitudinile intr-un domeniu
anumit (Muzica, Arte, Sport).

V. Activitatile recuperatorii se organizeaza cu copiii
care au lipsit o perioada mai indelungata de la gradinita
sau au fost inscrisi mai tarziu, ori sunt copii cu cerinte
educationale speciale (CES), care au nevoie de suport
aditional din cauza unor inabilitati (de vaz, auz,
motricitate, deficienta sau ritm lent al dezvoltarii
psihice).

Prin intermediul dramatizarilor, copilul face
cunostintd cu lumea minunata a artei. Aceasta forma de
activitate il pune pe cel mic, atat in calitate de actor, cat si
in calitate de spectator. Dramatizarea la varsta prescolara
urmareste dezvoltarea capacitatii de exprimare orala si de
receptare a mesajului oral, exprimarea clara, corecta,

143



expresiva, dezvoltarea capacitatii de exprimare a unor
sentimente, dar si dezvoltarea capacitatii cognitive, a
proceselor psihice cognitive (copilul in timpul
dramatizarii unei povesti/unui basm se gandeste ,,Cum va
juca rolul personajului?”, ,Al catelea va fi el la numar
cand va prezenta cuvintele din scenariu?”).

In cadrul dramatizarilor, cadrul didactic trebuie si
tina cont de [38]:

Alegerea selectiva a textului, care urmeaza sa fie
dramatizat (acesta trebuie sd cuprinda actiuni accesibile
si dinamice, dialog bogat, viu care mobilizeaza copiii si
faciliteaza 1inscenarea conflictului, cuprinderea unui
numar mare de personaje).

Insusirea temeinicd a textului povestii (basmului),
in vederea transpunerii lui in joc. Cdile cele mai folosite
in acest sens sunt: repovestirea, povestirea dupa un sir de
tablouri, vizionarea diafilmului, experienta castigatd in
jocul-dramatizare.

Distractiile au o valoare educativa, provocand buna
dispozitie, relaxarea copiilor, oferindu-le posibilitatea
refacerii energiei printr-o forma de odihna activa [30].

Educatoarea trebuie sa asigure o varietate suficienta
in alegerea formelor de activitate distractivi (Serate
matematice, care sa includa diverse jocuri logico-
distractive, probleme logice, jocuri-sarade cu betisoare
[15]), sa le imbine armonios in cursul unei zile si sa le
esaloneze cat mai echilibrat in cursul unei perioade de
timp date. Planificarea lor se face de obicei pe o perioada
de o saptamana.
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4.6. Activitatile ,,Outdoor” in formarea
reprezentarilor elementare matematice

Educatia outdoor este un concept relativ nou in
contextul educativ, iar intr-o definire simplista, putem
spune ca aceastd forma de educatie se bazeaza pe
invatarea in aer liber.

Termenul de educatie outdoor, poate include
educatia pentru mediu, activitati recreative, programe de
dezvoltare personald si sociala, drumetii, aventura, etc
[42, p. 5].

Atat educatia nonformala cat si educatia outdoor
pot fi integrate cu succes in educatia formala cu scopul de
a maximiza efectele procesului de invatare, tendinta
actuala este aceea de amplificare a celor doua forme, mai
ales pentru faptul ca incorporate, ele conduc la un sistem
educativ mult mai valoros din punct de vedere al calitatii,
produc avantaje pe termen lung, permit acoperirea unei
game largi de discipline si cel mai important, actul
educational se axeaza in aceeasi masura si celor care o
implementeaza si celor care fac obiectul invatarii
[Ibidem, p. 11].

Educatia outdoor reprezinta o puternica sursa de
experiente de invatare — un mediu relaxant, liber; poate
oferi copiilor nenumarate provocari, astfel ca procesul de
educare devine puternic, inspirational si de naturda sa
schimbe comportamente antisociale, sd creeze o relatie
puternica intre oameni bazata pe sprijin reciproc.

Activitatile outdoor faciliteaza dezvoltarea spiritului
de echipa — conexiunea intre copii, copii-cadre didactice,
duce la cresterea gradului de participare activa.
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Educatia outdoor urmareste [24]:

e dezvoltarea abilitatilor socio-personale;

e oferirea unui cadru stimulativ de invatare;

e oferda posibilitatea credrii unui mediu relaxant si
motivant in functie de problema identificata;

e contribuie la cresterea nivelului de bunastare al
indivizilor;

e incurajeaza copilul sa se simta in largul sau, astfel el
va fi mult mai deschis, va comunica, isi va exprima
propriile opinii, se va simti bagat in seama si va
simti ca deciziile sale conteaza pentru ceilalti;

e permit copilului oportunitatea de a primi diferite
sarcini;

e implicarea in diferite activitati sportive, jocuri,
plimbari tematice, nu va aduce decadt beneficii
dezvoltarii fizice, psihice ale copilului.

Dupa rutina zilnica a activitatilor desfasurate in sala
de grupa, activitatile desfasurate in natura capata un
caracter atractiv si cu caracter mai aplicativ.

Invdtarea outdoor presupune o schimbare de
abordare, de viziune asupra desfasurarii activitatilor, o
permisivitate ridicatd pentru achizitia experientiald si
prin punerea in situatie.

Educatia in aer liber este o forma organizata de
invatamant care, prin specificul mediului in care se
desfasoara, pregateste copiii pentru viitoarea lor viata in
mediul natural, pentru o viata libera, 1i ajuta sa dezvolte
relatii mai stranse cu mediul inconjurator, ii invata
diferite modalitati de invingere a greutatilor [Ibidem].
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In opinia T. Vizitiu, cadrul didactic poate aplica
diverse exemple practice de integrare a educatiei outdoor
in cadrul tuturor domeniilor de activitate [73].

De exemplu, in cadrul Domeniului de activitate
»otiinte si tehnologii”, copii pot si realizeze sarcini
precum sa adune o gramada de castani, ghinde, pietricele
sau alte materiale din natura, pe care le vor numara,
compara intre ele. Sa adune flori, frunze, pe care le gasesc
pe jos; sa formeze multimi dupa forma, culoare, marime;
sa le numere si si puna atatea frunze, cate indica
numarul. In curtea gridinitei puneti copiii si formeze
diferite forme din crengute sau fire de iarba, astfel vor
invata intr-un mod interactiv.

Sarcini pentru varsta de 1,5 — 3 ani:

- sa grupeze obiecte, plante;

- sa numare corpuri din mediul inconjurator in orice
moment al zilei;

- sa gaseasca asemanarile si deosebirile dintre doua
obiecte din natura;

- sa potriveascd formele frunzelor, pietricelelor etc.
Sarcini pentru varsta de 3-5 ani:

- sa colecteze diverse obiecte din naturd si sa
comparare multimile de obiecte cu ale celorlalti
copii: unu/mult, mai mult/tot atat/mai putin;

- sd trieze obiectele colectate din natura dupa culoare,
marime, forma;

- sa comparare obiectele colectate din natura prin
suprapunere si juxtapunere, in functie de marime,
lungime, latime, indltime si grosime, utilizand
terminologia aferenta  (lung/scurt/de aceeasi
lungime, lat/ingust/de aceeasi latime,
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inalt/scund/de aceeasi inaltime, gros/subtire/de
aceeasi grosime, mare/mic/de aceeasi marime);

- sa aranjeze obiectele colecate in ordine
crescatoare/descrescatoare, dupa marime, lungime,
latime, grosime, indltime.

Sarcini pentru varsta de 5-7 ani:
- sa formeze si sa egaleze multimile obiectelor
colectate cu un element mai mult/putin decat cele
propuse;
- sa sorteze obiectele de acelasi tip dupa culoare,
marime;
- sa compare doua obiecte prin intermediul celui de al
treilea — masura conventional3;
- observarea in mediul inconjurator, a trasaturilor
semantice ale fiecarei unitati de timp vizate.
Observarile, de asemenea, pot fi facute in aer liber,
copiii find cei care descopera schimbarile care au loc in
natura in functie de anotimp: caderea frunzelor, plecarea
pasarilor cdldtoare in tarile calde, venirea frigului,
caderea de precipitatii etc.

Planificarea activitatilor Outdoor [73, p. 71]:

e Identificarea activitatii;

e Realizarea unui plan de activitate: scop, obiective,
activitati, rezultate dorite;

e Stabilirea detaliilor tehnice:

- conditiile climatice: Tineti cont de faptul ca timpul
nu trebuie sa fie un impediment. Trebuie, totusi, sa
aveti in vedere ca imbracdmintea copiilor sd fie
adecvata;

- locul de desfasurare: Retineti faptul ca deplasarea
presupune costuri. Este nevoie, evident, de acordul
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parintilor, iar locul ales trebuie sa fie in stransa
legatura cu tema activitatii;

numarul copiilor care participa la activitate;

timpul alocat;

resursele materiale si sursa de provenienta;
realizarea unui set de reguli, care va fi comunicat
copiilor pentru evitarea oricarui fel de incidente
neplacute.

Evaluarea activitatii:

evaluarea cantitativa (resursele materiale utilizate,
numarul copiilor implicati, numarul cadrelor
didactice implicate);

evaluarea calitativa (gradul de implicare a copiilor,
competentele dobandite).

In planificarea si desfdsurarea activitditilor

Outdoor, strategiile didactice de evaluare utilizate, cum

sunt

discutii, interviu, feedbackul primit, ne ofera o

imagine de ansamblu asupra opiniilor participantilor fata
de activitatea desfasurata.

Té - Activitati de invitare
?

1 Proiectati o activitate desfasurata sub forma de
joc didactic matematic.

2 Elaborati programul unei activitati Outdoor in
formarea reprezentdrilor elementare de
matematica.

3 Selectati din literatura de specialitate activitati

de dezvoltare personala cu continut matematic.

149



10

Elaborati sarcini de lucru pentru diverse forme
de organizare a activitatilor in formarea
reprezentarilor elementare de matematica.
Proiectati 2 activitati pe baza de exercitii.
Simulati un joc-dramatizare, in care sa
reliefati operarea cu multimi de obiecte,
operatii aritmetice, instrumentele de masura,
forme geometrice.

Proiectati o distractie, in care sa valorificati
dezvoltarea competentelor specifice unitatii de
invatare Formarea reprezentarilor elementare
matematice.

Selectati poezii, cantece, povestiri, povesti,
legende, ghicitori, pauze dinamice relevante
pentru notiunile de timp (zilele saptdmanii,
lunile anului, anotimpurile).

Proiectati 2 activitdti cu continut matematic,
care sa se integreze in diferite etape ale
regimului zilei.

Elaborati o seratd matematica, utilizand
jocurile logico-distractive, probleme logice,
jocuri de reproducere a figurilor-silueta,
probleme de istetime, jocuri sarade cu
betisoare [15, pp. 55-61].
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GLOSAR

¥

ABILITATE inseamna indemaéanare, iscusinta,
pricepere, dibacie.

ABILITATILE MATEMATICE sunt rezultatul
dezvoltarii bazei senzoriale de cunoastere si a
familiarizarii cu toate formele de gandire matematica
si logica.

ALGORITMUL este un sistem de rationamente si
operatii care se desfasoara intr-o anumita succesiune
finitd care, fiind respectata riguros, conduce in mod
sigur la recunoasterea si rezolvarea problemelor de
acelasi tip.

ALGORITMIZAREA este metoda care utilizeaza
algoritmi in 1invdtare; reprezintda metoda care
utilizeaza algoritmi in invatare, ce ofera copiilor cheia
sistemului de operatii mentale, pe care trebuie sa le
efectueze pentru a recunoaste intr-un context nou
notiunea invatata anterior si a putea opera cu ea.
ASOCIEREA IN PERECHI inseamni aliturarea a
cate doua elemente, astfel incat sa se formeze perechi
ordonate, cu proprietatea, in care elementele de pe
prima componentd au o anumita proprietate
caracteristica, iar cele de pe a doua componenta au o
alta proprietate caracteristica.

CENTRELE DE INTERES sunt zone din sala de
grupd, ce corespund anumitor activitati, pentru care
prescolarii manifestd interes.
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CLASIFICAREA presupune distribuirea
elementelor in submultimi disjuncte in baza unui
criteriu de clasificare, pana la epuizarea elementelor
multimii din context. O clasificare presupune
formarea a cel putin doud multimi, elementele
fiecarei multimi au o proprietate caracteristica si se
epuizeaza elementele din multimea data in context.
CONVERSATIA reprezinta metoda de instruire cu
ajutorul 1intrebarilor si raspunsurilor in scopul
realizarii unor sarcini si situatii de invatare.

CORP GEOMETRIC reprezinta o submultime
spatiala limitata din toate partile de un numar finit de
suprafete plane sau curbe.

DOMENIUL DEZVOLTARII COGNITIVE
vizeaza dezvoltarea gandirii logice, formarea
reprezentarilor elementare matematice, precum si a
cunostintelor despre lume.

DEMONSTRAREA este metoda invatarii pe baza
contactului cu materialul intuitiv, contact prin care se
obtine reflectarea obiectului invatarii la nivelul
perceptiei si reprezentarii.

DIFERENTIEREA este o strategie complexa si
globala de adaptare a activitatilor instructiv-
educative din gradinita la particularitatile psiho-fizice
ale fiecarui prescolar sau grup de prescolari, in
vederea asigurarii unei dezvoltari optime si integrale
a personalitatii.

EDUCATIA reprezintd o prioritate nationald, care
are la baza ei un sir de politici educationale, in baza
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carora este efectuata pregatirea pentru viata, la orice
varstad, a fiintelor umane.

EXERCITIUL este o metoda, ce are la baza actiuni
motrice si intelectuale, efectuate in mod constient si
repetat, in scopul formarii de priceperi si deprinderi,
al automatizarii si interiorizarii unor modalitati de
lucru de natura motrice sau mentala.

EXPLICAREA reprezinta metoda verbala de
asimilare a cunostintelor prin care se progreseaza in
cunoastere, oferind un model descriptiv la nivelul
relatiilor.

FIGURA provine din limba latina si in traducere
inseamna chip, forma, infatisare; un obiect abstract
in plan sau spatiu care inlocuieste o multime finita
sau infinitd de puncte: punctul, dreapta, triunghiul,
dreptunghiul.

FIGURA GEOMETRICA reprezinti ansamblu
format din puncte, linii si suprafete; etalonul dupa
care omul determina forma obiectului.
FIGURA-SILUETA se numeste reprezentarea plani
a unui obiect, compusa din parti ale jocului.
GRUPAREA presupune asezarea alaturata a unor
elemente, dar fara a epuiza elementele multimii din
context.

IDENTIFICAREA OBIECTELOR presupune
recunoasterea genului proxim si a discriminarii
diferentelor specifice.

JOCUL este activitatea dominanta la varsta
timpurie.
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JOCUL DE ROL este o metoda activa de predare-
invatare, bazata pe simularea unor functii, relatii,
activitati, fenomene.

JOCUL LOGICO-MATEMATIC este un tip de joc
didactic prin care se fundamenteaza primele
cunostinte matematice ale copiilor, folosind
elementele de logica matematica.

LOGI 1 reprezintd trusda ce cuprinde figuri
geometrice cu patru forme distincte (cerc, patrat,
triunghi, dreptunghi) in 3 culori diferite si 2
dimensiuni, in total 24 de piese, deosebite de trusa
Dienes prin faptul ca nu au atributul de grosime.
MATERIALUL DIDACTIC este un mijloc foarte
eficient de comunicare intre educatoare si copil, caci
dezvolta capacitatea copilului de a observa si de a
intelege realitatea, de a actiona in mod adecvat; se
asigura congstientizarea, intelegerea celor invatate,
precum si motivarea invatarii.

MEDIUL este factor al dezvoltarii umane, constituit
din totalitatea elementelor cu care individul
interactioneaza, direct sau indirect, pe parcursul
dezvoltarii sale.

MEDIUL EDUCATIONAL reprezinta un stimulent
pentru copii si contribuie, aldturi de metodele
didactice, la eficientizarea actului didactic.

MEDIUL EDUCATIONAL DIN GRADINITA
cuprinde totalitatea factorilor interni si externi, care
influenteaza activitatea educativa in sistemul de
invatamant, fiind un mediu organizational complex,
care ridica prioritar exigente de natura psihologica si
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sociald, atat pentru cadrele didactice, cat si pentru
copii.

METODA este o tehnica de care educatorul si copiii
se folosesc pentru efectuarea actiunii de predare-
invatare; ea asigura realizarea in practiciA a unei
activitati proiectate mental.

METODA DE INVATAMANT este o cale eficienti
de organizare si conducere a invataturii, un mod
comun de a proceda, care reuneste intr-un tot
familiar eforturile cadrului didactic si ale copiilor sai.
MIJLOACELE DIDACTICE sunt elemente
materiale adaptate sau selectate in scopul indeplinirii
sarcinilor instructiv-educative, incarcate cu un
potential pedagogic si cu functii specifice.
MIJLOACELE DE INVATAMANT reprezinti un
ansamblu de instrumente materiale produse,
adaptate si selectionate in mod intentionat pentru a
servi nevoilor organizarii si desfasurarii procesului de
invatamant.

OBSERVAREA este o0 activitate perceptiva,
intentionata, orientata spre un scop, reglatd prin
cunostinte, organizata si condusd sistematic,
constient si voluntar; consta din urmarirea
sistematica de catre copil a obiectelor si fenomenelor
ce constituie continutul 1invatarii, in scopul
surprinderii insusirilor semnificative ale acestora.
ORDONAREA presupune introducerea unei relatii
de ordine intre elementele multimii, precizarea
criteriului de ordonare si a sensului ordondrii:
crescator sau descrescator.
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PROBLEMATIZAREA reprezinta una dintre cele
mai utile metode, prin potentialul ei euristic si
activizator. Se face o distinctie foarte clara intre
conceptul de problema si conceptul de situatie —
problema implicat in metoda problematizarii.
SARCINA DE INVATARE este cerinta pe care
copilul trebuie sd o realizeze prin actiune.
SITUATIA DE INVATARE consti in organizarea
unor conditii specifice pentru a se putea obtine
performanta solicitata prin sarcina.

SORTAREA presupune asezarea 1in grupe a
elementelor dupa un criteriu si presupune o
succesiune de trieri, dar fara a epuiza elementele
multimii.

STANDARDELE MINIME DE DOTARE A
INSTITUTIEI DE EDUCATIE TIMPURIE
(SMDIET) reprezintai un sistem de norme
referitoare la nivelul de dotare minima, caruia trebuie
sa corespunda institutia de educatie timpurie (IET) si
constituie o parte componentd a ansamblului de
documente normative.

STANDARDELE DE  INVATARE  SI
DEZVOLTARE A COPILULUI DE 1A
NASTERE PANA LA 7 ANI reprezinti un
document oficial, ce reflectd un cadru de referinta
privind asteptarile despre ceea, ce ar trebui copiii sa
stie si sa faca.

STRATEGIA DIDACTICA este modalitatea prin
care educatoarea alege, combind si organizeaza
ansamblul de metode, materiale didactice si mijloace
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intr-o ordine logicd, in vederea atingerii unor
obiective; un ansamblu de procedee, prin care se
realizeaza conlucrarea dintre cadrul didactic si copii
in vederea predarii si invatarii unui volum de
informatii, a formarii unor priceperi si deprinderi, a
dezvoltarii personalitatii umane.

STRATEGIILE ANALOGICE au la baza relevanta
logic-analogica a gandirii si constau in crearea de
analogii, ca forma de manifestare a procesului de
abstractizare.

STRATEGIILE INDUCTIVE constituie un tip
specific de abordare a realitatii matematice, de la
particular la general.

SARADE CU BETISOARE reprezinta probleme de
istetime cu caracter geometric.

TRIEREA presupune alegerea din intreaga cantitate
a tuturor elementelor de acelasi fel. O triere
presupune formarea unei multimi.

TRUSA DIENES este un material didactic alcatuit
din 48 de piese, care se disting prin 4 atribute: forma,
marime, culoare, grosime.
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