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Abstract: This article is dedicated to the study of Information and Commu-
nication Technologies in the teaching of biology and geography in order to deter-
mine the impact of interactive means in the intellectual training of students, due to
which teachers combine traditional teaching methodology with modern interactive
one. ICT learning tools such as: Quizizz, Kahoot, Canva, PowerPoint software and
video sequences contribute immensely to the process of educating students and to
stimulating cognitive traits such as: thinking, memory, imagination, creativity,
language, carrying out different educational, cognitive, psychomotor with students
in the classroom, leads to the creation of a functional and intentional independent
work of theirs, forming new skills.
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in conditiile societitii moderne, toatd lumea tinde si devini o societate in-
formationald, este nevoie ca, de la cele mai fragede varste, copiii sa fie pregatiti
pentru un contact prielnic in lumea in care traiesc, prin intermediul tehnologii-
lor informationale si comunicationale, care sunt un mijloc de acces la informa-
tii, oferind posibilitatea de cdutare, colectare si lucru cu o sursa de informare,
precum si un mijloc de furnizare si salvare a informatiilor.

In domeniul literaturii, definitiile TIC (Tehnologiile Informationale si Co-
Municationale) sunt abordate pe scara largd, avand drept ghid studiul conceptu-
al prezentat, precum si afirmatia ca, prin orice electric aplicate in educatie sunt
considerate atat un caracter operational, de exemplu, cat si relationale. Tehno-
logiile Informationale si Comunicationale se referd la utilizarea componentei
hardware, a calculatorului, a comunicatiilor, a echipamentelor asociate acesto-
ra, cat si la componenta software, care face posibila eficienta cooperarii.

Educatia contemporand reprezintd o actiune ce raspunde solicitarilor
societatii actuale; anticipeaza transformarile la care va fi supusd aceasta; pro-
iecteazd, organizeaza, coordoneaza actiunile si factorii responsabili de transfor-
marile respective [11, p. 16].

In ultimele decenii, se atesti dezvoltarea intensa, precum si asimilarea ex-
tensiva a tehnologiei informatiei in intreaga lume. Cunoasterea, intelegerea si
utilizarea tehnologiilor informationale devin abilitatile fundamentale ale vietii in
societatea modernd. Sistemul de invatamant impartaseste aceste modificari si acti-
oneazad de asemenea intr-o lume dinamica care se schimba vertiginos [6, p. 20].
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Tehnologiile Informationale si Comunicationale devin principala resursa
mobila si de inalta calificare a procesului educational, asuméandu-si responsabi-
litatea pentru dezvoltarea personald, precum si pentru contributia la dezvoltarea
societatii informationale. In aceasta ordine de idei, educatia contemporani tre-
buie sa fie orientatd spre: aplicarea optimad a metodelor de educatie disponibile
(exemplul, dialogul, explicatia, indrumarea lecturii si a vizionarii de filme, emi-
siuni radio si TV, demonstrarea, convingerea, convorbirea, dezbaterea); forma-
rea trasaturilor de personalitate; mobilitate; responsabilitate; capacitatea de a
asimila si a aplica cunostintele in situatii nefamiliare; abilitatea de a construi
comunicarea cu alte persoane [11, p. 17].

Cercetatorul C. Apostol (1999) identifica directiile de aplicare ale TIC-
ului 1n educatie [5]:

» mijloc didactic — in calitate de tutorial, in cazul cand detine un rol activ in
realizarea instruirii, sau de instrument, in cazul cand are o functie utilitara;

» instrument managerial — prin realizarea unor sisteme informatice integrate
pentru institutiile de invatdmant;

> obiect de studiu — disciplina Informatica.

TIC-ul ofera posibilitate profesorului de a implica elevii intr-0 lume inte-
resantd in care li se cere sd extraga, sd analizeze si s transmita in mod autonom
informatii altora. Cu cit elevii invatd mai devreme despre abilititile TIC, cu
atat mai util vor putea folosi cele mai noi metode de obtinere a informatiilor si
de reorganizare a acestora in cunostinte si sa-si stimuleze inteligenta. Astfel, in-
telectul dezvoltat este privit ca abilitate de a gandi, de a Invita, de a stapani
lucrarile sonore, de a opera cu concepte si idei.

Conform dictionarului online notiunea de intelect este definita drept ,,ca-
pacitatea de a gandi, de a cunoaste, de a avea o activitate rationald, de a ope-
ra cu notiuni” [8].

Prin intelect, se subintelege structura relativ stabild a capacitatilor mintale
a individului. Tot aici se mentioneaza ca Intr-un sir de conceptii psihologice in-
telectul este identificat cu un sistem de operatii mintale, cu stilul si strategia de
rezolvare a problemelor, cu eficacitatea tratarii individuale a situatiei ce necesi-
ta un activism cognitiv, cu stilul cognitiv s. a. [12, p. 26].

Odata cu posibilitatea implementari TIC in procesul de predare-invatare-
evaluare se dezvoltd urmatoarele abilitdti cognitive: memoria, gdndirea, imagi-
natia, limbajul, creativitatea.

Tehnologia Informatiei si Comunicatiei (TIC) este utilizatd pentru a co-
Munica gi pentru a crea, difuza, stoca si gestiona informatia destinatd procesului
desfasurare a unor multiple activitati menite a dezvolta capacitatea de creatie a
elevilor. Desigur, existd o gama variatd de tehnici si metode activ participative
pe care le pot utiliza, dar depinde de alegerea lor corectd in atingerea obiectivu-
lui si de iscusinta de aplicare [9, p. 12 ].
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In didactica moderna, intre competenta de investigare si competenta digi-

tala se formeaza o simbioza in baza instrumentelor TIC cu diverse aplicatii des-

de provocare, reproducere, reconstruire a unor fenomene si procese din realitatea
inconjuratoare n aspect biologic cu scopul dobandirii unor noi adevaruri [7, p. 37].

La lectiile de Geografie, resursele TIC pot fi integrate eficient in diverse

situatii:

v
v

v
v

v

pentru vizualizarea informatiilor.

sub forma de tabla electronica (pentru derularea imaginilor vizuale simple
sau in combinatie — diagrame, scheme, desene, texte subliniate;

pentru simularea proceselor geografice sau a modelelor functionale;

pentru editarea textelor si documentelor (diverse grafice, harti, intrebari,
texte);

pentru analiza si prelucrarea imaginilor satelitare si obtinerea de informatii
geografice amanuntite asupra unor teritorii ( se poate utiliza aplicatia
Google Earth);

pentru analiza diverselor harti ce sunt In componenta sistemului informa-
tional geografic — SIG (cu ajutorul unor aplicatii speciale se poate efectua
analiza complexa a unor unitati geografice);

pentru efectuarea de exercitii de instruire si aplicare (cu ajutorul unor
resurse web sau aplicatii realizate pe platforma android se pot organiza
diverse victorine, teste sub forma jocurilor care permit de a localiza unele
state, forme de relief, orase etc.);

pentru realizarea prelucrarilor statistice si grafice [10, p. 45].

TIC se bucura de o popularitate imensa si de o vastd apreciere, constituind

cele mai reprezentative instrumente tehnologico-educationale ale societatii
postmoderne (platforme electronice, bloguri educationale, tabld interactiva,
wiki, forumuri, chat, video conferinte etc.).

>
>

Y
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Prin urmare, identificdim urmatoarele avantaje ale utilizarii TIC in educatie:
mobilitate si independenta geografica;
accesibilitate, competitivitate (surse electronice, biblioteci on-line, manua-
le electronice etc.);
metode si tehnici interactive/dinamice (Mozaicul, Controversa creativa,
Prelegerea, Turul galeriei etc.);
eficientizarea activitatilor de invatare;
dezvoltarea competentelor de comunicare si a studiului individual;
interactiune sincrona si asincrona;
consolidarea abilitatilor de investigatie stiintifica;
dezvoltarea motivatiei;
stimularea gandirii logice si a imaginatiei;
asigurarea unui feedback permanent [11, p.16].
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Scopul tehnologiilor informationale in educatie este de a influenta pozitiv
procesul invatarii, prin oferirea instrumentelor necesare pentru a crea medii de
invatare adaptate celui ce invata [6, p. 19].

Exista doua modalitati de utilizare a TIC-ului in educatie:

1. Oferirea de instrumente si formarea de abilitati TIC;
2. Utilizarea TIC ca mijloc de formare progresivd a elevilor ca parte a

curriculum-ului scolar formal[6, p. 19].

Platformele digitale aplicate practic cel mai frecvent in cadrul lectiilor de
geografie si biologie, care au prezentat interes in procesul de predare-invatare
in randul elevilor.

Tabelul 1. Platformele digitale folosite cel mai frecvent in cadru lectiilor

de geografie si biologie

Platforme
digitale
Softul  |Face parte din pachetul Microsoft [~
Power |Office, poate fi folosit pentru ma- :
Point |teriale de profil cultural si stiintific | grsem
datorita probabilitatilor de adauga- | &
re a unui material mare de text, a
imaginilor, animatii 3D si muzi-
cii, precum si a materialelor de |
profil stiintific datoritd capacitatii Em
de a efectua cercetari sau lectii Fig. 1. Interfata prezentarii
interactive prin implicarea unui PowerPoint
numar mare de date sau imagini.
Kahoot |Reprezinti o platforma gratuita
de invatare care constituie un joc,

Descrierea Imagine

MOV DRLETE & INSIDE MEDICAL (Static)
LA AN OF THESE
TEMS WITH EACH
onn.

cu ajutorul acestei aplicatii se

creeaza teste interactive. Aici poti 2R A

alcatui o serie de intrebari, chen-actuke :
5 5 S : oo b W=

numarul de intrebari depinde doar | gmgm e 7

la alegerea profesorului. In B hal

aplicatia data se adauga imagini, . )
clipuri video si diagrame pentru Fig. 2. Secvente de prezentare din

ca testul sa fie cat mai interactiv. test pe platforma Kahoot [9]
Secvente- |[Cu ajutorul secventelor video, |*

le video |avem posibilitatea de a prezenta o
situatie reald a unui eveniment
sau actiune. Prezintd un interes
mai mare in randul elevilor, deoa-
rece le permite sd urmareasca in
momentul predarii modul de utili-
zare.

Flg 3. Secvente video [12]
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Quizizz

Quazzz

Este consideratd o aplicatie inte-
ractivd ca model de joc sau test,
cu ajutorul cdreia elevii raspund
la Intrebari despre un anumit sau
0 varietate de subiecte, unde sunt
notati direct fard a astepta rezulta-
tul un timp mai indelungat.

Fi

g. 4. Secvente de prezentare din
test pe platforma Quizizz [10]

Canva

Este considerata o aplicatie edu-
cationala cu caracter educativ, ca-
re oferd posibilitate elevilor in
crearea graficd: a prezentarilor,
postere, documente si alt continut
vizual, cu scop mai rapid de
asimilare a informatiei.

F

PHOTOSYNTHESIS
o1 -

................

..............

ssssss

N
ig. 5. Secvente de prezentare pe
platforma Canva [11]

Cu scopul de a stabili eficienta si implicarea mijloacelor TIC in formarea
intelectuala a elevilor prin implementarea metodelor digitale interactive in
procesul de predare-invatare si stabilirea unei abilitéti cognitive noi formate in
cadru lectiilor, exemplele reprezentate in tabelul 2 reprezintd rezultatele
obtinute in urma realizari practicilor pedagogice la geografie si biologie.
Tabelul 2. Aplicatii ale TIC-ului in practica

Disciplina| Clasa | Subiectul lectiei | Mijlocul TIC — lui Tipul de intelect
dezvoltat
Geografie |VIl-a |Pozitia fizico—  |1. Softul PowerPoint|Gandirea logica
geograficd a 2. Secvente video  |Comunicarea
Eurasiei Schimb de informatie
Bilogie |VI-a |Pregitirea prepara-|1. Softul PowerPoint|Gandirea logica
tului microscopic: |2. Atlas anatomic  [Schimbul de informatie
celula vegetald si |online ,,Cellule 3D |Imaginatia ,
animald models” Creativitatea
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Promovand ora de Geografie la clasa a 7-a, avand ca subiect al lectiei:
Pozitia fizico-geografica a Eurasiei, pentru a stimula interesul in randul elevilor
prezenti la ord si avind ca scop formarea intelectuald la elevii, am folosit
mijloacele TIC (tabelul 2): Softul PowerPoint si Secventele video. La sfarsitul
lectiilor dupa o evaluare a rezultatelor am identificat ca la elevi s-au dezvoltat
si avansat calititile cognitive: gandirea logica, comunicarea si schimbul de
informatie.

Realizand o alta lectie la disciplina Biologie in clasa a 6-a, cu subiectul:
Pregatirea preparatului microscopic: celula vegetala si animald, am folosit de
asemenea mijlocele TIC (tabelul 2): softul PowerPoint, Atlas anatomic online
,»Celule 3D modele”, pentru a prezenta cat mai interactiv informatia spre asimi-
lare. Am observat ca, prin folosirea acestor mijloace didactice, la elevi s-au
dezvoltat mai multe forme de intelect, dintre care cele mai pronuntate abilitati
cognitive sunt: gandirea logica, schimbul de informatie si imaginatia.

Astfel, prin alegerea corectd a Tehnologilor Informationale si Comunica-
tionale in dependenta de varsta, interese si nivelul de gandire la elevi, putem
influenta pozitiv spre dorinta de a studia si a promova eficient procesul de
invatare, prin a pune la dispozitie instrumente digitale necesare de a stimula si a
forma noi tipuri de intelect in randul elevilor.

Din cele prezentate in tabelul 2, mentiondm ca folosirea TIC-lui accen-
tueaza si duce la dezvoltarea formelor de intelect ca: gandirea logica, schimbul
de informatie, imaginatia, comunicarea, care ulterior contribuie la obtinerea
rezultatelor de inalt calitate atat din punct de vedere al calificativului, cat si In
determinarea profilului pe care doreste sd-1 imbratiseze dupa finisarea treptei
gimnaziale fiecare elev.

Prin utilizarea TIC-lui, avem drept scop formarea competentelor necesare
in dezvoltarea intelectuala a elevilor, iar tehnologiile informationale reprezinta
acel suport de baza 1n procesul predarii activitatii didactice, de asemenea, vin in
ajutor cadrelor didactice In imbinarea metodologiei de predare traditionala cu
cea moderna interactiva. Cu ajutorul mijloacelor de invatare TIC ca: Quizizz,
Kahoot, Canva, softul PowerPoint si secventele video am constat ca acestea au
o contributie uriasa in procesul de educare a elevilor si stimularea trasaturilor
cognitive precum: gandirea, memoria, imaginatia, creativitatea, limbajul, desfa-
surarea a diferitor activitati educationale, cognitive, psihomotorii cu elevii in
clasa, duce la crearea unei munci independente functionale si intentionate a lor,
formand noi abilitati.

Important este sa fie mentionat faptul ca intelectul are misiunea de a ajuta
elevii s ajungd la concluzii adecvate despre ceea ce este fals/adevarat in
realitate si cum sa identifice si sa rezolve diverse tipuri de probleme, dovedind
cd intelectul este cea de logica trasatura a mintii.
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