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Jocul didactic in predarea limbilor straine

Metodica

Teresa Siek-Piskozub

JOCURI
SI ACTIVITATI
DISTRACTIVE

IN INVATAREA LIMBILOR STRAINE

(-;”r-;_ium

metode de problematizare a
procesului instructiv care
organizeaza confinutul instruirii
sub forma de ,modele” ale
fenomenelor, situatiilor sau

Kproceselor reale.

/Jocul didactic apartine grupei de\

Jocurile
de vorbire
se impart
in doua
grupe:

y

Funcitiile jocurilor didactice in procesul\
invatarii:

« functia organizatorica

functia motivationala

functia didactica

functia cognitiva

AT

functia educativa /

Jocuri care au drept
Scop obisnuirea cu
sistemul limbii;

Jocuri care au ca
obiectiv dezvoltarea
deprinderilor de
comunicare.

SIEK-PISKOZUB, Teresa. Jocuri i activitatii distractive in invatarea limbilor straine .Tad. si adapt. de Vasile ROTUNDU. — lasi :
Polirom, 1997, pp. 17-18. (Collegium. Metodica ). ISBN 973-9248-84-5.



ﬁ 5% & g2 implementare a curriculumului modernizat pentru treapta liceal.

M 5. Strategiile didactice preponderente
de predare-invitare-evaluare
in ciclul liceal
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. Tipologia si specificul strategiilor didactice
Strategiile moderne de predare-evaluare previd un ansamblu de metode,
ici 5i procedee pentru a facilita procesul de predare / invitare si pentru a-1
2 pe elev si-§i formeze competenta de comunicare intr-o limba striina.
ategiile unui profesor reprezinti un ansamblu de demersuri didactice
formarea la elev a competentelor curente.
onform clasificirii, putem numi 4 grupuri de strategii:
» informativ-participative: conversatia, demonstratia, problematizarea,
dialogul, comentariul de text, dezbaterea...
» informativ-nonparticipative: povestirea, explicatia ...
» formativ-participative: invitarea prin joc, prin cercetare individuald,
descoperiri...
» formativ-nonparticipative: exercitiul, algoritmul.
| mai des utilizati este conversatia, care poate fi exersatd atit la inceput,
51 pe parcursul lectiei, demonstrarea intervine atunci cind este necesar si
demonstrate evenimente sau fenomene; problematizarea cere din partea
lui un efort individual inalt, pentru a gisi o solutie la cea propusi ante-
ir; lectura, cu toate formele ei, contribuie la imbogitirea nivelului general
‘cunostin{e, reconstituirea textului - reproducere a continutului unui text
in intrebiri; comentariu de text prevede o succesiune de activititi in scopul
punerii pdrerii personale; invdfare prin actiune - un demers didactic activ
-are se bazeazd pe nigte cunogtinte obtinute anterior in urma unor experien-
te tridite; dezbaterea e o discutie bazatd pe argumente opuse; jocul didactic
- o strategie de consolidare a cunogtintelor, dar si de stimulare a creativititii;
jocul de rol permite elevului si trdiasca o situatie personald, dar i una imagi-
nard, simulatd, dind dovadi de abilitate pentru a realiza intocmai ceea ce i se
cere si indeplineasci.
Pentru fiecare competentd sunt previzute strategii de predare / invitare
~ficiente, pentru a o dezvolta cit mai bine.
Multe din strategiile de predare / invitare utilizate in ciclul de gimnaziu
-eluate §i pentru ciclul gimnazial.
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Activitati ludice (Judus din latin - plicere, joc; scoald) \
Abordérile moderne ale predarii-invatirii limbilor striine ne indici eficienta
exploatirii ludicului i a imaginatiei la orice treaptd de insusire. Prin activitate
ludici subintelegem activittile al ciror sens susciti o atitudine ludici. Deci, nu
activitatea are un caracter ludic, ci sensul pe care i- dim este ludic.

Jocul si plicerea mai sunt incd opuse efortului invatarii serioase: jocul, activi-
tatile libere nu totdeauna isi gasesc locul alituri de programe, continuturi. Aceas-
ta opunere pune in evidentd jocul legat de noile tehnologii care cuceresc lumea
copilului; jocuri de fictiune unde imaginatia substituie realitatea, unde copilul
evadeazd din lumea cu regulile ei rigide.

Jocurile didactice sunt considerate drept unul din procedeele de sporire a
atractivitatii procesului instructiv-educativ §i sunt recomandate atit la orele de
I clasd, cit i la activitaile extracurs. Jocurile lingvistice, ca orice joc didactic, re-
prezintd una din strategiile posibile de instruire. Atunci cind este aplicatd in mod
constient si adecvat, ea poate fi chiar mai eficientd decit strategiile conventionale.
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y,Jocul este un impuls irezistibil, prin care copilul igi
modeleaza propria-i situatie.”

»<Munca scolara trebuie sa fie mai mult decat joc si mai putin
decat munca. Este o punte dintre joc si munca.”

Jean Chateau

http://www.citatepedia.ro/index.php?id=131741
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Jeux poétiques
et langue écrite

S. Christophe, C. Grosset-Bureau

Chisinau 2009

Jeux poétiques
et langue écrite

150 jeux pour libérer limagination créatrice,
pour mieux connaitre la langue écrite,
pour mieux comprendre la poésie

Pour chaque type de jeu, sont mis a jour les fondements
psychologiques et linguistiques du fonctionnement
poétique. L'ouvrage peut alors proposer sous forme de
fiches de travail, un déroulement pédagogique précis,
selon le niveau de classe auquel on s'adresse. Une partie
importante de I'ouvrage est consacrée au fonctionnement
poétique de la langue écrite, qu'il s'agisse du lexique,

de la syntaxe ou de la conjugaison

Tous ces jeux ont été expérimentés avec des enfants
de maternelle, d'élémentaire et du premier cycle
du second degl

Madame Suzanne Ch e N arce en tant que mal
d'appl e a 'Ecole Normale de
Saint-Germain-en
collaboration a pee Normale.
Bureau, certifiée en lettres modemes,
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Abstract: This article reflects the importance of didactic game in the
process of learning and teaching French as a foreign language.

It has been confirmed through the examples that the correct and objective
use of these teaching methods and techniques increases pupils’ interest in studying
a foreign language, motivates them and helps them to develop all four basic skills
of knowing a language: oral and written understanding, oral and written
expression.

Finally, it has been shown that the didactic game, correctly and objectively
done, makes learning easier for pupils and encourages their consolidation.

Key-words: didactic game, learning and teaching French as a foreign
language, teaching methods, skills of knowing a language
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