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Analfabetul secolului XXI va fi nu acel care nu poate citi sau scrie,
dar acel, care nu poate sa itnvefe, sa se dezvete si sa retnvete”. (Alvin Toffler)

Abstract. O ascendentd deosebitd in ultimii 20 de ani, o constituie, globalizarea gi schimbdarile
tehnologice — procesele ce stau la baza unei noi economii mondiale ,,pusd in miscare de tehnologii,
alimentata de informatii si condusd de cunogtinte” [1]. Raspdndirea acestei noi economii globale
are implicafii majore tn structura si scopurile institufiilor educationale. Perioada de actualitate
a informatiei se micsoreazd continuu, iar gradul de acces la ea creste exponential. Sistemul
educational nu mai poate fi axat doar, pe transmiterea unui set rigid de cunostinte de la profesor
spre elev intr-o perioadd fixd de timp. Materialul de fatd propune o abordare a procesului
instructiv-educativ tn liceu, din perspectiva e-learning-ului, utilizind Tehnologiile Informationale
st Comunicationale, in particular a resurselor Web 2.0.

Cuvinte-cheie: E-Learning, proces instructiv-educativ, instruire centratd pe cel ce invatd,
evaluare, instrumente Web 2.0.

Abstract. A particular rise in the last 20 years is globalization and technological change - the
processes underpinning a new global economy "driven by information-driven and knowledge-
driven technologies. The spread of this new global economy has major implications for the
structure and purposes of educational institutions. Because the current information period is
continuously decreasing and the degree of access to it increases exponentially, the educational
system can no longer be focused on transmitting a rigid set of knowledge from the teacher to
the student within a fized period of time. This material proposes an approach to the educational
process in high school from the perspective of e-learning, using Information and Communication
Technologies, in particular Web 2.0 resources.

Keywords: E-Learning, instructional-educational process, learner-centered training, evaluation,

Web 2.0 tools.

1. Necesitatea educatiei digitale in societatea informationala.

La 24/09/2018 a fost aprobata Strategia de dezvoltare a industriei tehnologiei informationale si a
ecosistemului pentru inovarea digitald pe anii 2018-2023, unde este specificat faptul ca: Republica
Moldova, se confruntd cu o cresgtere a deficientei de competente TIC si cu un nivel scazut al
alfabetizarii digitale. Aceste deficiente au ca efect utilizarea insuficienta a beneficiilor oferite de
societatea informationala si chiar excluderea multor cetateni din societatea si economia bazata pe
TIC. Pe de alta parte, desi dispun de calculatoare gi sant utilizatori de Internet, foarte multi nu
cunosc nici terminologia din domeniul TIC, nemaivorbind de utilizarea pe deplin a beneficiilor oferite
de acestea. O mare parte a populatiei Republicii Moldova nu dispune de competente si cunostinte
digitale, fapt ce diminueaza posibilitatile valorificarii oportunitatilor de participare in economia
digitala globala.


http://miti.usarb.md
http://miti.usarb.md
http://miti.usarb.md
http://usarb.md
http://usarb.md

Alfabetizarea digitala a populatiei trebuie sa fie fundamentata in primul réand in sistemul de
invatamant general, iar ca acest lucru sa fie posibil este necesar ca:

1. curriculumul sa fie ajustat la necesitatile societatii informationale bazate pe cunoagtere;
cadrele didactice sa fie instruite in aplicarea eficienta a TIC in procesul educational;
tehnologia informatiei si comunicatiei sa fie integrata in procesul didactic;
sa fie create continuturilor educationale digitale, inclusiv pentru sustinerea invatarii pe tot
parcursul vietii.

el

Educatia reprezinta prioritatea nationala in Republica Moldova. Aceasta constituie factorul
fundamental in procesul transmiterii de cunostinte, valori culturale, avand impact considerabil in
diverse sfere de activitate:

1. dezvoltarea resurselor uman;

2. in formarea constiintei, identitatii nationale;

3. in promovarea aspiratiilor de integrare europeana;

4. la crearea premiselor pentru dezvoltarea umana durabila si edificarea unei societati bazate pe

competente.

Calitatea educatiei determina, calitatea vietii si creeaza premise pentru realizarea deplini a
capacitatilor fiecarui individ. Societatea contemporana se indreapta cu pasi rapizi spre o lume global
informationala, ceea ce necesita adaptarea la noile tehnologii a tuturor sectoarelor de activitate.
O atentie deosebita trebuie acordat instruirii, ca mijloc de pregétire, a tinerei generatii, pentru a
putea face fata cerintelor inalte impuse de societate. Anume in sistemul educational tehnologiile
informationale si comunicationale trebuie sa se regaseasca in cea mai mare masura.

Insa situatia este alta, competentele profesionale ale cadrelor didactice in institutiile de invatamant
preuniversitar sant invechite, persistdnd un nivel scazut de ,alfabetizare digitald” si utilizare
insuficientd a T.I.C. Din 92% de cadre didactice cu studii pedagogice, si doar 46,5% au studii
superioare, ceea ce indicd evidente probleme ce tin de competentele lor profesionale [2].

Procesul de implementare TIC in sistemul educational din Republica Moldova se afla la o etapa
de tranzitie, tehnologiile informationale gi/sau informatica fiind studiate ca discipline distincte la
toate treptele de invatamant [3].
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Figura 1. Web — trecut, prezent si viitor
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O modalitate eficienta de a imbunatati procesul de instruire este prin utilizarea dispozitivelor de
calcul gi a tehnologiei informationale si comunicationale. Internetul si Web-ul favorizeaza realizarea
unui invatamant ,altfel” decat invatamantul traditional.

E-Learning-ul este procesul de invatare, formare sau instruire prin mijloace electronice. E-learning
implica utilizarea unui computer sau alt echipament digital (de exemplu, un telefon mobil) intr-
un mod special pentru a oferi formare sau materiale de studiu gi educationale [4]. Acest proces
de instruire implica invatarea independenta, asistata de calculator sau alt dispozitiv electronic,
bazandu-se pe instrumente Web 2.0 care dezvolta creativitatea, abilitatile de lucru cu calculatorul,
elevul beneficiind de materiale didactice si de sprijinul profesorului, doar in rol de indrumator.
Ideea fundamentala a Web-ului, este existenta unui spatiu virtual, unde oamenii pot comunica, prin
partajarea cunogtintelor, a experientei. Acest spatiul virtual nu este numai un mediu unde poti gasi
informatii, aici fiecare elev isi poate pune propriile idei.

La inceputul dezvoltarii sale, Web-ul este bazat pe situri statice, astazi depozite de informatii,
fara interactivitate, informatiile din cadrul lor nu pot fi partajate sau refolosite, aplicatii inchise,
lipsite de flexibilitate. Web-ul a evoluat, (figura 1 si 2), si acum acesta ofera modalitati de utilizare
a tehnologiilor Web, avand ca scop dezvoltarea creativitatii, partajarea informatiilor, si - foarte
important - colaborarea intre utilizatori. Acesta ofera servicii, nu pachete software, care conduc la
evolutia comunitatilor bazate pe Web, aplicatiile prezinta interes, deoarece prezinta interactivitate
si utilizabilitate crescuta.
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Figura 2. De la un instrument personal (Web 1.0), Web-ul a evoluat catre o platforma colectiva de

lucru (Web 2.0).
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2. Resurse Web 2.0 pentru elevii liceeni.

Resursele Web 2.0 sunt considerate drept mecanism de sprijin pentru pregatirea si realizarea
materialelor didactice, evaluarea, analizarea evolutiei elevilor, realizarea prezentarilor formative si
informative, realizarea orarului si a calendarului de activitati, dezvoltarea de proiecte in colaborare,
cea mai mare parte dintre acestea fiind centrate pe elev. Web 2.0 se bazeaza pe incredere, dorinta
oamenilor de a se dezvolta prin dobandirea cunostintelor si pe aplicatiile Open Source. Pentru a
putea obtine beneficii maxime in cadrul procesului de instruire, profesorul trebuie sa cunoasca si
sd fie capabil sa exploateze la potential maxim aplicatiile, serviciile si tehnologiile Web 2.0. Toate
aceste resurse Web, web-mixuri, wiki-uri, bloguri, retele sociale, motoare de cautare specializate etc.,
pot fi extrem de utile dascalilor in procesul de instruire a elevilor, mai ales a liceenilor.

In continuare vor fi prezentate cateva instrumente Web cu destinatii diverse:

1. In procesul de predare:

Un instrument Web care poate fi utilizat in procesul de predare sunt lectiile video, de exemplu
filmuletele pe Youtube, sau cele realizate cu ajutorul Make Movie. Acest tip de resursa Web este util
in cazul in care elevul nu s-a clafiricat in intregime cu tema si poate apela la unele explicatii cu
ajutorul filmuletelor (figura 3). Un alt instrument este platforma Padlet, (fost Wallwisher) este o
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Figura 3. Video lectie pentru clasele liceale, realizate de profesorul de matematica, Leahu
Alexandru, IPLT | B.P.Hasdeu”, or. Drochia

aplicatie online care permite utilizatorilor sa-si exprime cu usurinta opiniile pe un subiect comun
pe un ,avizier”. In ,peretele” platformei Padlet au fost plasate materialele (figura 4), la disciplina
Informatica, pentru toate clasele. Acest instrument poate fi folosit atat in procesul de predare, cat
si cel de invatare si evaluare. In acest context pot fi plasate ,pe perete”, materiale, care elevii le vor
studia de sinestatator, ca mai apoi sa realizeze oarecare sarcini si sa le plaseze pe padlet sau sa e
expedieze utilizand posta electronica.

2. In procesul de invatare:

Symbaloo este un produs necomercial, mediul constd din mai multe webmix-uri sau set de
placute, numite si tigle (engl. tile). Fiecare placuta este, de fapt, un link la un sit Symbaloo poate fi
privit si ca un serviciu de marcare a resurselor: link-urile de pe un webmix pot fi privite ca semne
care orienteaza utilizatorii spre situri ,recomandate” de specialisti, sau cele care il intereseaza pe
proprietar.

Utilizand Symbaloo, un licean poate publica in Internet webmix-uri la o anumita tema, care
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Figura 4. Materiale didactice pentru elevii L.T. Varatic, la disciplina Informatica si TIC, plasate pe
Platforma Padlet.

poate sa fie interesanta si altor liceeni (figura 5).
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Figura 5. .Web-mix-ul SCHOOL, pe masa de lucru Symbaloo.

La matematica liceenii utilizeaza fextit Geogebra (figura 6), aplicatie destinatd predarii si invatarii
matematicii, avand un caracter interactiv, aplicabilitate in geometrie, algebra, analiza matematica,
geometria analitica, statistica, calculul probabilitatilor, calculul diferential si integral. Soft gratuit,
compatibil cu orice tip de sistem de operare uzual, ofera suport vizual pentru notiunile incepand cu
nivelul matematicii de gimnaziu pana la nivel universitar.

3. In procesul de evaluare:

Evaluarea reprezinta, alaturi de predare si invatare, o componenta fundamentala a procesului de
instructiv-educativ. Evaluarea ne informeaza despre eficienta strategiilor si metodelor, de predare-
invatare dar in acelagi timp asupra corectitudinii stabilirii obiectivelor operationale gi a masurii in
care acestea se regdsesc in rezultatele gcolare [5]. Pentru orele de evaluare profesorul poate utiliza
instrumentele standard: teste elaborate personal sau din culegeri de probleme, fise de lucru, proiecte,
dar utile pot fi aplicatiile pentru elaborarea hartilor conceptuale. Una din aceste aplicatii este
aplicatia Cmap Tools (figura 7).

CONCLUZII:

Actualmente, procesul de dezvoltare a sistemului de invataméant este caracterizat prin:

1. ascensiunea rolului tehnologiilor, prin care deven o componenta importanta a instruirii, cu un

THE USE OF MODERN EDUCATIONAL AND INFORMATIONAL TECHNOLOGIES FOR THE TRAINING
OF PROFESSIONAL COMPETENCES OF THE STUDENTS IN HIGHER EDUCATION INSTITUTIONS,
Profadapt FCP, december 7-8, 2018, Alecu Russo Balti State University, Republic of Moldova
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Figura 6. Sectiuni in cilindru, aplicatii realizate in Geogebra
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Figura 7. Harta conceptuala utila pentru predarea si evaluarea la tema Teorema lui Pitagora,
realizata cu ajutorul instrumentului Web Cmap.).

set valoros de resurse;
2. instrumente didactice ,noi”, adecvate, moderne pentru a sprijini un proces instructiv-educativ
actual, eficient si de calitate.

THE USE OF MODERN EDUCATIONAL AND INFORMATIONAL TECHNOLOGIES FOR THE TRAINING
OF PROFESSIONAL COMPETENCES OF THE STUDENTS IN HIGHER EDUCATION INSTITUTIONS,
Profadapt FCP, december 7-8, 2018, Alecu Russo Balti State University, Republic of Moldova
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T.I.C., in particular instrumentele Web 2.0, ofera posibilitatea schimbarii paradigmei educationale.
Integrarea tehnologiei in instruire determina metodele si tehnicile de lucru noi, prin folosirea
internetului, a resurselor on-line, a bibliotecilor virtuale, a discutiilor online, are implicatii pe care
societatea in care traim le solicita.

In procesul instructiv-educativ, utilizarea T.I.C. poate facilita actul educational:

1. Pentru elevii:

1.
2.
3.

4.
d.
6.

Faciliteaza accesul independent la informatie si educatie;

Instruirea sau indeplinirea sarcinilor de invatare intr-un ritm propriu;

Utilizarea TIC-ului sporeste motivatia de instruire, increderea in fortele proprii, scoala,
societate si dezvolta creativitatea;

Comunicare usoara intre elevi, cu semenii si profesorii;

Atractivitatea materialelor didactice, prin imbinarea imaginii cu sunetul etc.
Stimularea cooperarii si dialogului prin integrarea mediilor colaborative specifice Web 2.0;

2. Pentru profesori:

1.
2.

3.
4.

Utilizarea TIC, contribuie la dezvoltarea competentelor cadrului didactic;
Eficientizarea procesului instructiv-educativ prin crearea unei baze informationale, care
poate fi utilizata in continuare;

Partajarea experientelor acumulate - bloguri, Padlet, video;

Schimbarea accentului dinspre predare spre invatare;

Utilizarea instrumentelor Web 2.0, stimuleaza si dezvolta potentialul cognitiv multiplu al elevilor
(Teoria Inteligentelor Multiple, H. Gardner), dezvolta abilitatile necesare secolului XXI, contribuie
la formarea perceperilor de gandire la nivel superior (Taxonomia lui Bloom) si orienteaza procesul
de instruire cétre interesele elevilor (predare centrata pe elevi).
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