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Odatd cu modernizarea sistemului educational cresc si aspiratiile pentru educarea unei

personalitati creatoare, capabile de a se adapta conditiilor societatii In continua schimbare. O importanta
deosebitd pentru dezvoltarea personalitatii elevului in sistemul de invatamant este asigurata de
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tehnologiile educationale moderne. Dupa cum sustine I. Cerghit ,,din multiplele tehnologii educationale
abordate 1n contextul invatarii centrate pe cel ce invatd invdtarea prin cooperare, metoda proiectului,
invdatarea pe niveluri, ,portofoliul elevului” si-au dovedit eficacitatea pe parcursul a mai multi ani in
diferite tari ale lumii” [2].

Practica ne demonstreaza ca un copil din mediul scolar care nu are deprinderi de a stapani tehnici
de activitate intelectuala independentd inca din clasele primare, in clasele mai mari se plaseaza in randul
celor cu insusire insuficienti. In paradigma educationald moderna elevul din cadrul educational devine
subiectul activitatii cognitive, si nu obiectul influentei pedagogice, care reflectd cele mai importante
obiective ale Strategiei de modernizare a educatiei [Apudl]:

e dezvoltarea creativitatii;
dezvoltarea increderii in sine si capacitatea de auto-organizare a elevilor;
dezvoltarea capacitatii de a activa constructiv prin cooperare;
de a educa toleranta, respectul pentru opiniile altora;
formarea capacitatii de a sustine un dialog, de a cauta si gasi compromisuri semnificative.

Profesorii detin un rol important in dezvoltarea creativitatii elevilor lor. Daca doresti ca elevii sa
fie creativi, trebuie sd-i convingeti ca ei pot fi multumiti. Multi profesori cred ca creativitatea poate fi
dezvoltata corect, dar pentru aceasta trebuie sd ai un program de dezvoltare a aptitudinilor, conceptelor,
atitudinilor, contindnd metode de evaluare. Factorii care 1n opinia mea stimuleaza creativitatea sunt [4]:

e stabilirea unor sarcini interesante, care sa trezeasca entuziasmul elevilor;

e predarea cu maiestrie;

e Incurajarea intrebarilor, reprezintd un aspect esential al dezvoltarii creativitatii. Ei au nevoie de a
cerceta pe masura ce pot provoca, explora, intreba, ei devin tot mai fermi in fortele proprii;

e deseori pentru a instrui ,,aprinde” imaginatia, elevilor, folosesc la lectii demonstratia, exemplu,
experimentul, descoperirea, modelarea;

e sporirea Increderii in sine, aprecierea ideilor si lucrdrilor elevilor este un factor crucial pentru
dezvoltarea creativitatii lor. elevii trebuie sa simta ca ei valoreaza ceva.

D. Patragcu [4] considerd cd in activitatea educativd termenul de proiect capatd doud sensuri.
Primul sens, proiectul exprima intentia care insoteste un demers educativ intr-o situatie delimitatd si
pentru un interval de timp specificat (,,aici si acum”) intr-o maniera riguroasa. Al doilea sens, proiectul se
constituie ca succesiune de momente, etape, pasi, modalitafi de actiune pentru a da viata intentiei care
efectueaza o activitate cu scop educativ.

Competente necesare elevului la realizarea proiectului [Ibidem]:
de a se documenta si de a procesa informatia;
de a perfectiona continuu propriile realizari;
de a generaliza si de a face concluzii respective;
de a lucra cu diverse ghiduri si dictionare;
de a genera idei; de a gasi multiple variante de rezolvare a problemei;
de a prognoza consecinte ale unei sau altei optiuni;
de a sustine un dialog (discurs), de a asculta si a-1 auzi pe conlocutor;
de a prezenta argumentat punctul sau de vedere;
de a merge la compromisuri si de a prezenta laconic ideile sale.
In procesul lucrului cu caracter creativ, elevii acumuleazi cunostintele mai sigur, mai trainic, iti
formeaza anumite convingeri, constientizeaza si invatd sd invinga diverse bariere ale productiei creative:
perceptive — dificultdti in definirea problemei; emotionale — teama de a gresi, fixarea la prima idee
aparuta, teama de a nu fi luat in ras de colegi; culturale — lipsa cunostintelor [4].

Doua idei par si fie de baza in procesul dezoldrii creativitatii: ,,Omul poate fi creativ In orice gen
de activitate” si ,,A crea nu este un avantaj al geniilor, ci o calitate prezentd la diferite niveluri de
competenta”. Sarcina profesorului este sd-i creeze elevului posibilitatea de a se manifesta, stimulandu-i
gandirea creativa, independenta.

De exemplu, in cazul principiului de stimulare a gandirii creative, intrebarile /sarcinile propuse
elevilor trebuie sa fie generatoare de informatii. Prin incercari si erori selective se construiesc si se
reconstruiesc modelul ale situatiei cu diferite grade de abstractizare. Dacd unul dintre criteriile
aptitudinilor creativ-literare e capacitatea elevului de a manifesta o atitudine personala fata de

193



SO

problematica, personajele operei literare, de a intelege conceptia scriitorului despre lume, cel de-al doilea
consta in priceperea lui de a gasi cuvantul cel mai potrivit, mai adecvat, mai expresiv, care l-ar ajuta sa-si
exprime gandurile, sentimentele, sa aprecieze totodata si maiestria scriitorului in acest sens [Ibidem].

A simti cuvantul scriitorului a avea auz literar. O atentie deosebita acord si exercitiilor cu caracter
de stilizare. Propun céteva dintre ele: sa dezvolte o tema recomandatd de profesor in stilul unui scriitor,
ori a unei scoli literare; sa reproduca replica unui personaj; sa scrie In numele personajului indragit o
scrisoare unui alt personaj din operd; sd recunoascd autorul dupa fragmentul propus — dupd replica
personajului.

Avand ca repere obiectivele sistemului educational, profesorul are ca scop primordial adaptarea
tehnologiilor didactice moderne la schimbarile continue ale mediului educational, concretizate in [4]:

e a ajuta elevii sa asimileze tehnici de lucru care vor extinde cunostintele dobandite in mod
independent, si anume: sa caute informatia operativ, sd o structureze, sd identifice algoritmul
optim de procesare cu informatia;

e apromova dezvoltarea potentialului creativ al elevilor;

e a crea conditii elevilor pentru auto-dezvoltare si auto-evaluare;

e a contribui la formarea competentelor comunicative prin dezvoltarea capacitatii de a lucra in
echipa.

Obiectivele enumerate mai sus sunt puse in aplicare de catre profesor in cadrul programelor
educationale constructiviste, care definesc scopul, obiectivele, suportul metodologic, principiile de
utilizare a programului si criteriile de evaluare a eficientei acestora [1].

Metoda proiectelor asigura o invatare diferentiata, bazata pe experienta, individualizata, in cadrul
careia copilul experimenteaza lucruri noi, apoi isi insugeste algoritmul invatarii. Copiii sunt permanent
influentati de suportul informational mass-media, profesorilor revenindu-le sarcina de a sintetiza, aranja si
corecta aceste informatii In cadrul activitatilor formale. Se impleteste astfel invatarea spontand cu cea
dirijatd. Aceastd metoda ofera posibilitatea de a respecta ritmul individual de dezvoltare a fiecarui elev,
cadrul didactic stabilind obiectivele de invatare, dar si tehnicile specifice prin care va urmari realizarea
acestora.

Din cele mentionate se desprinde o altd componenta importanta in organizarea strategiei — timpul.
Invatitorul trebuie si fie foarte vigilent in utilizarea timpului cu maxima eficientd. 1. Cerghit [2, p. 255]
sustine ca nvatarea bazatd pe proiecte este Intotdeauna orientatd spre activitatea independenta a elevilor,
fie activitate individuald, in grup sau in perechi, efectuata intr-o anumita perioada de timp.

Componenta temporala defineste organizarea sistemica a activitatilor - calendarul activitatilor,
fiind importanta prin faptul, ca va asigura repartizarea orelor de studiu individual si de cercetare-evaluare
pe zile, saptamani sau chiar semestre prin stabilirea termenelor si duratei de invatare. Activitatea
diferentiatd si individualizatd urmareste tocmai valorificarea la maxim a timpului elevilor dar si
eliminarea deficientelor, a decalajului de cunostinte dintre elevi, in scopul apropierii nivelului de
cunostinte, a prevenirii i elimindrii esecului scolar.

Activitatea realizata prin metoda proiectelor, mentioneaza C.-L. Oprea [3], trezeste curiozitatea
elevilor de acumulare a cunostintelor noi care, la randul lor, isi vor gasi utilitatea in viata cotidiand.
Pentru implementarea acestui principiu, este necesar sa fie puse in discutic probleme reale, situatii
cunoscute si importante pentru elevi, rezolvarea caror impune aplicarea atat a cunostintelor dobandite
anterior, cit si a cunostintelor noi capatate in timpul realizirii proiectului. In acest caz invatitorul poate
sugera elevilor noi surse de informare sau, pur si simplu directioneaza gandirea lor pentru cercetarea
independenta. Realizarea metodei proiectelor ca tehnica de cercetare in practicd conduce la schimbarea
rolului si functiei profesorului. Proiectele sunt bazate pe relatii subiect-subiect intre toti participantii din
procesul educativ.

Deci, putem spune ca profesorul are rolul de consultant, partener, nu-/ conduce pe elev catre
invatare, dar numai il insoteste. Din reprezentant de cunostinte invatatorul se transforma intr-un
organizator de activitati cognitive pentru elevi. Se schimba si climatul psiho-pedagogic in sala de clasa,
deoarece profesorul trebuie sa-si reorienteze activitatea sa educativa si activitatea elevilor din cele doua,
trei sau patru clase simultane in diferite tipuri de activitati independente a elevilor, prioritate avand
activitatile de cercetare, de descoperire cu caracter creativ [Apud 1]. Pentru organizarea activitatii la
proiect, elevii sunt pusi in situatii de confruntare cu diverse dificultati din viata cotidiana, pe care le
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depasesc atat intuitiv, cét si prin aplicarea cunostintelor dobandite independent pentru atingerea scopului
inaintat.

Din aceste considerente activitatea elevilor in proiect este clasificatd dupa urmatorii criterii: dupa
activitatea dominanta a elevilor, dupa unitati de continut, dupa durata.
Tabelul 1. Clasificarea tipurilor de proiecte [Ibidem]

Variante de proiecte |

Particularitati

Modalitdti de prezentare

. Dupa activitatea dominantd a elevilor

1. Proiecte Vizeaza interesele sociale ale | Scopul proiectului este determinat 1in
practic- participantilor la proiect. prealabil, iar insusi proiectul poate fi utilizat
orientative in activitatea de zi cu zi a clasei de elevi, a

scolii.

2. Proiecte de Dupa structura sunt | Include justificarea actualitdtii temei alese,
cercetare asemanatoare cu cercetarea | desemnarea sarcinilor de cercetare, inaintarea

stiintifica. ipotezei si verificarea ulterioard a acesteia,
dezbaterea rezultatelor obtinute.

3. Proiecte de Orientate  spre  colectarea | Rezultatele acestor proiecte pot fi publicate in
informare informatiilor despre obiectul, | mass-media, pe Internet, pe  medii

fenomenul cercetat cu scopul | informationale de socializare create de clasa
de a generaliza si prezenta | si scoala.
publicului.
4. Proiecte Presupun atitudine cat mai | Se realizeazd sub forma de almanahuri,
creatoare libera si netraditionald in | teatralizari, jocuri sportive, lucrari artistico-
prezentarea rezultatelor. plastice, filme video etc.
1. Dupd unitati de continut

1. Monoproiecte Se realizeaza 1n cadrul unei | Astfel de proiecte pot fi literar-artistice,
discipline sau a unei arii | stiintifico-naturale, ecologice, lingvistice,
curriculare, insd se poate | Sportive realizate in cadrul activitatii de clasa.
utiliza informatia si activitatile
din alte  domenii de
cunoastere.

2. Proiecte inter- Se petrec in cadrul activitatilor
disciplinare extracurriculare.

I1l.  Dupd durati

1. Mini proiecte Se incadreazd intr-o ord | Cele mai productive sunt la orele de limbi

academica sau mai putin. straine.

2. Proiecte de Se solicita 4-6 lectii. Lectiile sunt folosite pentru a coordona
scurtd durata activitatea participantilor din echipa, in timp

ce activitatea principala de selectare a
informatiei, confectionarea produsului si
pregatirea prezentarii se realizeaza in cadrul
activitatilor extracurriculare gi la domiciliu.

3. Proiecte Se realizeaza in grupuri mai | Realizarea acestui proiect necesitd 20-25 ore
saptdméanale mari timp de o saptdmana. cu implicarea si participarea profesorului.

Este posibila imbinarea lectiei cu activitatea
extrascolard.

4. Proiecte anuale | Se realizeaza atat in grup, cat | Asociatia stiintifica a elevilor. Proiectul anual

si individual. totalmente se desfigoard in afara orelor de
clasa.

Asa cum s-a mai precizat, loan Cerghit [2], accentueaza ca adevaratul proiect pune subiectul intr-
o situatie autenticd de cercetare si de actiune, in care acesta se vede confruntat cu o problema reald, cu
rezolvarea unei sarcini concrete care are o finalitate reald. Pentru elevii din clasa cu regim simultan orice
subiect/temd devine un proiect de cercetare din considerentul dominantei activitatii individuale.
Ancorarea disciplinelor in orarul unei zile cu subiect tematic creeaza oportunititi de motivare pentru
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elaborare de proiecte interdisciplinare, constituie o provocare, un indemn la cautare, reflectie, in raport cu
Circumstantele actuale din societate si educatie fac ca profesorii din cadrul invatdmantului sa
caute noi strategii pentru activitatea educativa. In activitatea de invitare e necesar si tinem cont de
particularitatile de varsta si individuale ale elevilor. Obiectivul prioritar al scolii este formarea la elevi si
périntii acestora competente de auto-dezvoltare necesare pentru adaptarea la realitatile mediului ambiant.
Prin toate acestea, metoda proiectelor se constituie drept cel mai pretios instrument de auto-educatie [1].
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