UNIVERSITATEA DE STAT ,ALECU RUSSO” DIN BALTI
FACULTATEA TEHNICA, FIZICA, MATEMATICA Sl
INFORMATICA
CATEDRA ELECTRONICA S| INFORMATICA

Lidia POPOV

TEHNOLOGII INFORMATIONALE
DE COMUNICARE

(pentru studentii Facultatilor
Economie si Stiinge ale Naturii si Agroecologie)

NOTE DE CURS

BALTI
Presa universitara bdlteana
2006



CZU 004 (072.8)

Recomandata spre publicare de catre Senatul Universitarii de Stat

» Alecu Russo” din Balsi

Discutata la sedinta Catedrei Electronica si Informatica la
2.06.2006, procesul verbal nr.6.

Aprobata la sedinta Consiliului Facultatii Tehnica, Fizica,
Matematica si Informatica la 22 iunie 2006, procesul verbal nr. 6.

Autor: LidiaPOPQV, lector universitar, magistru in informatica

Recenzenti:

Valeriu CABAC, doctor, profesor universitar, Universitatea de
Stat ,, Alecu Russo”;

Galina PETCU, doctor, conferentiar universitar, Facultatea,
Pedagogie, Psihologie si Asistenta Sociala, Universitatea de Stat
»Alecu Russo”;

Nona DEINEGO, lector superior, Facultatea TFMI,
Universitatea de Stat ,Alecu Russo”

Redactor: Radames EVDOCHIMOQV, lector universitar,
magistru in informatica

Tehnoredactare: LilianaMUSTEATA

Culegere computerizata: Lina MOROSAN

© Univerditatea de Sat ,, Alecu Russo”, Lidia Popov, 2006
2



PRELIMINARIL ... e 5
CAPITOLUL |. CONCEPTE MAJORE IN INFORMATICA

1.1. Informatia —notiune generala. Clasificareainformatiel 9
1.2 Suporturi deinformatie..........ccocoveercinnienciececesecne 11
1.3. Unitateade masura ainformatiei ........cccoeeevnennnenn.. 12
1.4. Sistemede numeratie. Conversia numerelor dintr-un

sistem in altul. Operatii aritmeticeinbinar ............... 13

15. Codificareainformatiei si aimaginii ..........cccoocevveeenenees 20

1.6 Informatica— notiune generala ..........ccooeveereveeeenecennnnn 22
CAPITOLUL Il. CALCULATOARE

2.1. Evolutiacalculatoarelor. Generatii de calculatoare ........ 25

2.2. Clasificarea calculatOarelor ..........c.oomecuneeeeesseneeseesiinsenns 28

2.3. Formeledeutilizareacalculatoardor .............cccoeeeuenee. 30

CAPITOLUL I1l. ECHIPAMENTUL CALCULATOARELOR
PERSONALE (HARDWARE)

3.1.  Structuracalculatoardor personale..........cccoeeveneenreenne. 32
3.2, Microprocesorul CENtral ..........ocooumemireiieneeirene e 36
3.3. Memoriainterni si externa acalculatorului ................... 38
3.4. Echipamentedeintrareadatelor .........ccooeeeveverccecinnnnne 45
3.5. Echipamente deredareadatelor ..........cccoevvevevrirneenenne. 49

CAPITOLUL IV. PROGRAMATURA CALCULATOARELOR
PERSONALE (SOFTWARE)

4.1. Structuraprogramaturii microcalculatorului ............ 55
4.2, SIStEMEdEOPEIAIe .....ooeeeeeeieeceree e e 56
4.3. Sistemul deprogramare ..........cccoveeeneeereseseeseeneneens 59



4.4.  Programeutilite ........ccooeriiiiieeere e 60

4.5. ProgrameapliCatiVe .........c.cooeieeirereineeire e 64
CAPITOLUL V. SISTEMUL DE OPERARE MICROSOFT
WINDOWS 2000 PROFESSIONAL

5.1. Lansareasi abandonarea sistemului de operare.

Interfata grafica
67

5.2.  Gestionarea obiecteor in sistemul de operare Windows 69
CAPITOLUL VI: COMUNITATEA DE RETELE INTERNET

6.1. Reeledecalculatoare..........ccomiivniinic e 74
6.2. Scurtistoric despre INTERNET ........cccooiirinincinenn 75
6.3.  Servicii in Internet: posta @ectronica ............cccceveeereenne. 77

CAPITOLUL VII. MICROSOFT OFFICE — PREZENTARE
GENERALA
7.1. Componentele pachetului integrat Microsoft Office
2002. Microsoft Word si Microsoft Excel — caracteris-
ICH GENENAlE ..o 83
INSTRUMENTE DE EVALUARE LA CURSUL
» 1 EHNOLOGII INFORMATIONALE DE
COMUNICARE"........ccccen.n.
BIBLIOGRAFIA RECOMANDATA ......ooooiieeveeeeeeeeeeeeeeeenn. 95



PRELI M I NARII

Secolul XX a deschis era calculatoarelor, care au patruns in diverse
domenii de activitate, datorita carui fapt, asupra disciplinelor legate de
informatici se necesita acordarea unei atentii deosebite din partea
institutiilor de invatamant. Astazi, pe drept, se poate afirma ca calculatorul
a deschis noi perspective omenirii si de aceea viata contemporana nu poate
fi imaginata fara utilizarea tehnologiilor informationale in diferite domenii
de activitate, unde drept mijloc instrumental principal este folosit
calculatorul, 1in special calculatorul personal. Procesul utilizarii
calculatoarelor este accelerat de cresterea rapida a performantelor lor si
sarviciilor oferite.

Generatia actuala de calculatoare personale poseda programe special
elaborate pentru a putea fi folosite de orice persoani, acestea se mai
numesc aplicatii. Cu cat caracteristicile calculatoardor sunt mai
performante, cu atat ee pot oferi mai multe servicii si respectiv se mareste
viteza de prelucrare a informatiilor. Calculatorul poate fi utilizat in diverse
domenii ca: economic, cultural, stiintific, politic, social, etc. De asemenea,
poate fi intrebuintat pentru acces in Internet, la rezolvarea unor probleme
stiintifice complexe, ca procesor de texte si tabdar, ca sursi practic
nelimitata deinformatii, ca mijloc distractiv, €etc.

Cea mai avansata forma de utilizare a mijloacdor informatice este
utilizarea lor in retele de calculatoare. O dezvoltare vertiginoasa in ultimii
ani a cunoscut comunitatea de retele de arie globala — Internet. In
societatea moderna, utilizarea informatiilor a atins un asemenea grad de
dezvoltare, incat resursde informationale, alaturi de materiile prime si
energie, devin resurse hotiratoare de prosperare. Respectiv, domeniul
activitatilor informationale a devenit atat de important incat, pana la urma,
afost distins aparte atat ca directie in stiinta, cat si caramura in economie.

In tarile economic dezvoltate, informatizarea a cuprins practic toate
domeniile activitatii umane; deci rolul important al informaticii este
evident — sectorul informaticii detine pozitii de frunte in economie, iar
producerea mijloacelor informatice atinge un ritm de crestere de circa 6-
15% anual. Complexul informatic este unul din cde mai rentabile.
Informatizarea permite cresterea productivitatii muncii in pregatirea
tehnica a productiel (de circa 5 ori), in executarea lucrarilor de proiectare
(de 5-6 ori) si in cercetarile stiintifice (de 4 ori). In SUA, de exemplu,
ramura informaticii, ca pondere, ocupa in 1980 locul 1V, iar la inceputul
anilor ‘90 detine | loc. In RM indicii de baza ai informatizarii sunt de 200



ori mai scazuti decat in tarile avansate. Nivelul redus al informatizarii are
consecinte grave pentru dezvoltarea economiel nationale.

Cursul ,Tehnologii informationale de comunicare’ este constituit
din sapte capitole, fiecare abordand probleme specifice de informatica.
Astfel, capitolul | prezinta abordarile conceptuale majore in informatica,
capitolul al I1-lea transpune evolutia si generatiile de calculatoare, capitolul
a lll-lea contine informatia despre structura calculatoardor personale,
capitolul al 1V-lea descrie programatura calculatorului, capitolul a V-lea
caracterizeaza sistemul de operare Windows, in capitolul a VI-lea se
studiaza retelele de calculatoare, servicii in Internet si in capitolul al VII-
lea se relateaza despre componentele pachetului integrat Microsoft Office
2002. Cursul de lectii este recomandat tuturor studentilor ce vor sa faca
cunostinta cu bazele informaticii la nivel elementar, indeosebi studentilor
Facultatilor Economiessi Stiinge ale Naturii si Agroecologie.

Informatica a patruns astazi in cele mai variate domenii. Majoritatea
profesiilor cer un anumit nivel de cunoastere a structurii calculatorului si
modului de utilizare a unui instrumentar informatic respectiv. Volumul
cunostintelor si deprinderilor necesare va depinde desigur de domeniu, de
exigentele si cerintele concrete. Este insa 0 nevoie stringenta de initiere a
tinerilor din toate institutiile de invatamant in utilizarea calculatoarelor la
nivel de utilizator, pe care il numim azi, doar, nivel de cultura generala.

Intelegerea  dezvoltarii tehnicii si a implicatiilor tehnologiei
informatiei asupra mediului si a societatii se reduce la educarea studentilor
pentru reglizarea unor produse utilizabile, dezvoltarea spiritului inventiv si
creator, apare ca un obiectiv impus de sistemul economic in care traim si
vom trai.

Datorita implicatiei pe care Informatica o are azi in majoritatea
profesiilor, rezulta caracterul e interdisciplinar. Informatica nu poate fi
privitda numai ca o disciplind independenta si nu poate fi tinuta intre bariere
create artificial.

Studentii trebuie sa inteleaga conexiunile dintre Informatica si
socigtate si si fie capabili si se adapteze dinamicii schimbarilor
determinate de aceste conexiuni.

Aceastd disciplind asigurd pregatirea fundamentala necesara
studiului altor discipline de specialitate, cu referinta la calculator. Pentru
insusirea temeinica a aceste discipline sunt necesare cunostinte elementare
si deprinderi practice initiale din cursul scolar/liceal de informatica.
Disciplina , Tehnologii informationale de comunicare” ca disciplina de
cultura generald serveste drept baza pentru activitatea fructuoasa a
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speciaistului in cele mai diverse domenii, reprezinta o introducere intr-un
domeniu relativ nou a stiintei numita Informatica si in lumea tehnicii de
calcul. In orice ramura a domeniului economic este imposibil de a activa
fara un calculator personal, care faciliteaza orice activitate practica legata
de domeniul respectiv.

Rolul acestei discipline in formarea specialistului atat in domeniul
economiei, cat si in domeniul stiintelor ale naturii, in ultimii ani, a devenit
decisiv. Volumul informatiilor a crescut considerabil si prelucrarealor cere
un timp mai indelungat si eforturi mai mari, insa faptul acesta este
periculos pentru economia de azi, din aceasta cauza Utilizarea
calculatorului  pentru prelucrarea acestor informatii  a devenit
indispensabila. Majoritatea intreprinderilor din toata lumea sunt inzestrate
cu tehnica de calcul, de aceea, fiecarui specialist ii este obligatorie
cunoasterea bazelor de gestionare a datelor, utilizand diferite programe,
inclusiv si cele de specialitate.

Obiectivele dereferinta, specifica rezultatel e asteptate ale invatarii i
urmaresc in special progresul realizat in acumularea cunostintelor si in
formarea deprinderilor, dereguld, in perioada anilor de studii.

Obiectivele dereferinta ale disciplinei:

8  cunoasterea pana la un anumit nivel de detaliu, a structurii
sistemelor de calcul;

§  cunoasterea structurii clasice a unui sistem de operare (Windows
2000 Professiona);

§ cunoasterea structurii  sistemelor de calcul si a notiunilor
elementare de hard, care s le permita si-si faca o impresie precisa
despre caracteristicile tehnice ale oricarui calculator;

8§ s aplice in practica cunostintele referitoare la componentele,
modul de utilizare a unui calculator si la sistemul de operare.

Studierea disciplinel prevede insusirea cunostinteor si formarea
unor deprinderi in ceea ce priveste arhitectura, componentele si principiile
de functionare a calculatoarel or electronice. Studierea discipline in cadrul
specialitatilor neinformatice incepe cu un curs de initiere, deoarece
studentii veniti din scoli medii nu au o pregatire corespunzatoare
programei, fiind si lipsiti de posibilitatea de a lucra la un calculator
personal.

Scopul general al disciplinel consta in initierea studentilor in
problematica informaticii si tehnicii de calcul, formarea aptitudinilor si
competentelor in studierea generala a mijloacdor informatice, in primul



rand a calculatoardor personale si aplicatilor de baza din pachetul
Microsoft Office 2002.

Obiectivul principal a disciplinel , Tehnologii informationale de
comunicare” il constituie initierea in problemele de baza ale informaticii
si, indeosebi, pregatirea practica adecvata cerintelor moderne de lucru cu
sistemel e de calcul contemporane. Aceasta impune ca fiecare specialist sa
cunoasca temeinic componentele calculatorului si functiile lor, sa aplice
eficient informatia din diferite surse, si posede deprinderi practice de
creare si gestionare a fisierelor in programele aplicative de baza, s
configureze sistemul de calcul si si-l protejeze de virugi, sa realizeze
legaturi intre calculatoarele retelel locale si in Internet etc.

Studierea disciplinel cere insusirea cunostintelor si formarea unor
deprinderi in ceea ce priveste:

§ componentele si principiile de functionare a calculatoarelor
personale;

§ sistemul de operare, procesorul detextesi procesorul tabelar;

8 notiunile generale vizand crearea si eficienta economica a
sistemelor informatice etc.

Disciplina ,Tehnologii informationale de comunicare’ este
constituita din doua parti:

Uteoretica (prelegeri);

U practica (laborator).

Prelegeri se promoveaza numai la invatamantul cu frecventa la zi.

Partea practica, la invatamantul cu frecventa la zi si la invatamantul
cu frecventa redusa include trei module:

sistemul de operare Microsoft Windows 2000 Professional;
procesorul de texte Microsoft Word 2002 (XP);
procesorul tabelar Microsoft Excel2002 (XP).



CAPITOLUL I. CONCEPTE MAJORE iN INFORMATICA

1.1. Informatia —notiune generala. Clasificarea infor matiei

Notiunea de informatie provine de la cuvantul latin ,,informatio”, ce
inseamna explicare, comunicare, competenta. Orice activitate umana cere
perceperea, prelucrarea si prezentarea informatiilor. De exemplu, depla-
sandu-ne in oras dintr-un loc in altul, acumulam informatii despre mediul
inconjurator. Exista mai multe definitii ale notiunii de informayie, incepand
cu definitia generala filozofica putem afirma, ca informaria este o
reflectare a lumii resle prezentata prin intermediul simbolurilor sau
semnalelor.

Prin informatii se subinteleg caracteristici, cunostinte despre un
obiect, proces sau fenomen care pot fi pastrate, transmise, percepute si
prelucrate. Putem da o definitie mai simpla a informatiei: Orice stiri ce ne
imbogdresc cunostingel e se numeste informayie.

Apreciind treptat rolul important a unor informatii, omul a inventat
diferite modalitati si mijloace de pastrare, transmitere si reprezentare a lor:
vorbireg, scrisul, tiparul, radioul, TV, inregistrarea eectromagnetica s.a.
Uneesi acdeasi informatii pot fi reprezentate in mai multe forme, realizari.
Reprezentarile concrete ale informatiilor, care permit efectuarea diferitor
operatii asupra lor (de exemplu colectare, stocare, prelucrare, transmitere si
redare) se numesc date. In acest sens datele difera de informatiile pe care
lereprezinta. Deci cuvintele informayii si date pot fi folosite ca sinonime.

Continutul informariel poate fi caracterizat prin urmatorii parametri:

. autenticitate;
plinitate (deplina);
. actualitate;
- valoare;
claritate;
. cantitate.

Informatia este autentica daca ea reflecta real obiectul sau fenomenul
dat, in caz contrar asa informatie poate duce la greseli in luarea deciziilor.

Informatia este depling daca pentru intelegere si luarea deciziilor ea
nu trebuie compl etata.

Actualitatea (actuala) informatie variaza in cazul schimbarii
conditiilor utilizarii ei.

Valoarea informatiei depinde de problemele care pot fi rezolvate cu
gjutorul . Valoarea informatiel este 0 marime relativa. Informatia are
valoare daci este prezentata intr-o limba cunoscuta (claritate).



Daca o informatie actuala si de mare valoare este exprimata intr-o
limba necunoscuta atunci ea devine inutila.

In procesul circulatiei informatiei se pot distinge urmatoarele faze:

- transmiteres;
perceperes;
prelucrares;
prezentarea.

Transmiterea informatiel prezinta un proces de transfer la distanta si
in timp prin intermediul semnalelor de natura fizica diversa corespunzator
prin canale mecanice, acustice, electrice sau € ectromagnetice.

Perceperea informatiei reprezinta un proces ce consta in captarea
cunostintelor si datelor despre proprietatile, structura si interactiunea
obiectelor lumii inconjuratoare, in formarea imaginii obiectelor,
recunoasterea si evaluarea lor. Aceasta operatie in unele cazuri este foarte
greu de perceput. Citireainformatiel din memoria calculatorului reprezinta
un eement din faza perceperii.

Prelucrarea informatiel poate fi efectuata prin mai multe metode cu
dispozitive adiugatoare sau fara de. In majoritatea cazurilor prelucrarea
informatiel se efectueaza cu gjutorul dispozitivelor eectrice analogice sau
masinilor dectronice de calcul, care executa transformari analogice sau
numerice asupra datelor. Drept etapa intermediara in procesul prelucrarii
poate fi numita memorizarea si pastrareainformatiel in memoria permanenta
(pe un timp indelungat) sau in memoria operativa (pe un interval de timp
scurt).

Faza de prezentare a informatiei este necesara atunci cand in
procesul circulatiei @ se include omul. Scopul prezentarii consta in
demonstrarea de catre om, prin semne conventionale a caracteristicilor
calitative si cantitative a informatiei utilizand diverse dispozitive care pot
actiona asupra organelor de simt ale omului. Dupa forma de prezentare,
informatia poate fi impartita in doua categorii:

nedocumentala;
documentala.

Pentru a transmite o informatie nedocumentald se utilizeaza
gesturile, sunetele, substante mirositoare. Un negjuns esential al
informatiei nedocumentale este timpul mic de depozitare, absenta
controlului obiectiv si estimarea autenticitatii informatiel transmise.

Informatia documental @ presupune plasarea & pe un oarecare suport:
hartie, pelicula defilm, banda magnetica, disc magnetic sau optic, etc.

Informatia este caracterizata prin urmatoarele categorii de proprietati:
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atributive;
pragmeatice;
dinamice.

Prin proprietati atributive se subinteleg proprietatile fara de care
informatia nu poate exista. Informatia poate exista numai impreuna cu
suportul fizic si exprimata intr-un limbaj oarecare. Drept suport fizic al
informatiei poate servi: hartia, pdicula de film, banda magnetica, discul
magnetic flexibil sau rigid, discul optic. Aceeasi informatie poate fi expusa
in diferite limbi pe diferite suporturi fizice.

Proprietatile pragmatice se manifesta in procesul utilizarii
informatiei si caracterizeaza, in primul rand, utilitatea informatiei si
proprietatea de cumulare.

Principalele proprietati dinamice ale informatiei sunt urmatoarele;

proprietatea de crestere;
proprietatea de distributie multipla;
proprietatea de utilizare multipla;
proprietatea de invechire;
proprietatea de disparitie.

Cresterea volumului informariel in urma activitatii societatii umane,
de exemplu, creste numarul de lucrari stiintifice mondiale etc.

Proprietatea de distribusie multipla a informatiel se manifesta prin
multiplicarea, translarea in mai multe limbi si inscrierea pe diferiti
purtatori fizici.

Proprietatea de utilizare multipla a informatiei se manifesta prin
folosirea e de mai multi consumatori in diferite momente de timp.

Proprietatea de invechire a informatiei este o proprietate relativa.
Informatia se invecheste cu timpul pana nu devine inutila sau neactuala.

Proprietatea de disparifie a informatiei este una din cee mai
importante proprietati studiate in informatica.

1.2. Suporturi deinfor matie

Suporturile de informatie reprezinta mijloace materiale utilizate
pentru inregistrarea informatiilor. Ele pot fi manuale si automate.
Inregistrarea informatiilor pe suporturile manuale se efectueaza manual, de
exemplu hértia de scris, iar pe cele automate — de catre diferite mecanisme,
de exemplu discheta magnetica sau discurile optice. Daca informatiile
reprezentate pe suporturi pot fi prelucrate cu agjutorul mijloacelor
informatice, asemenea suporturi se mai numesc suporturi de date. Exigta
suporturi de date reutilizabile si nereutilizabile. Suporturile reutilizabile
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servesc pentru inregistrari multiple ale datelor. Suporturile nereutilizabile
pot fi folosite pentru nregistrarea datelor doar o singura data. Se utilizeaza o
multime de tipuri de suporturi de date, inclusiv: hartia de scris, discuri
magnetice, discuri optice si alte dispozitive dectronice. Cde mai raspandite
suporturi de date sunt discurile magnetice, iar recent — optice si magneto-
optice.

1.3. Unitatea de masur a a infor matiei

Problema principala a teoriei informatiei consta in determinarea
unitatii de masura si cantitatii informatiei.

Mesgjele se transmit de la sursa catre destinatar printr-un mediu
fizic, numit canal de transmisie (fig.1). De exemplu, mesajele telegrafice
se transmit prin fir, mesgjele radio prin eter, mesgjele tastaturii printr-un
set de conductori. Perturbayiile (zgomotele) din mediul fizic amintit pot
altera mesgjele transmise. Evident, valoarea curentad a variabilei S devine
cunoscuta destinatarului numai dupa receptionarea mesajului respectiv.

Mesgje

/

Sursi  |—| Canal detransmisie

Destinatar

\ 4

Perturbatii
Fig. 1. Schema generala a unui sistem de transmisie a informayiel

Cantitatea de informatie | ce se contine intr-un mesaj emis de

sursa sedetermina din reatia
I =logan,

unde n este numarul de mesgje posibile ale surse. Valoarea concreta
a constantel a se stabileste prin alegerea unitatii de masura a cantitatii
deinformatie.

Un bit este cantitatea de informatie din mesajul une surse cu numai doua
mesaje posibile si reprezinta ceamai mica unitate de masura ainformatie.

Prin urmare, casi in cazul altor marimi (lungimea, masa, temperatura
etc.), cantitatea de informatie se masoara prin compararea cu etalonul (1
bit). De exemplu, pentru sursa etalon n=2, din ecuatia log,a=1 (bit) obtinem
a=2. Cantitatea de informatie |, masurata in biti, se determina din ratia:

12



| =logan (bit).

Cantitatea de informatie a unei litere a alfabetului latin {A, B, C, ...,

Z}, n=26, este:
| =log, 26 » 4,700 hit.

Cantitatea de informatie a unei litere a alfabetului grec {A, B, I, D,

..y W, Nn=24, este:
| =log,24 » 4,585 hit.

Daca se cunoaste cantitatea de informatie | ce se contine intr-un
mesgj, cantitatea totala de informatie emisa de sursi se determina din
rdatia

V=N,

unde N este numarul de mesaje transmise.

Capacitatea memoriel se masoara in octeti. 1B (byte sau octet) este o
succesiune de 8 cifre binare. Un bit reprezinta unitatea de baza in stocarea
informatiei. El poate avea numai 2 stari reprezentate prin valorile 1 sau 0
(adevarat = True sau false = False).

Cu ajutorul unui octet pot fi codificate 256 de combinatii binare
diferite. De exemplu, o litera in calculator este echivalenta cu 1 byte (8
biti), un numar de la 0 pana la 255 poate fi reprezentat printr-un byte, un
numar dela-32 768 pana la 32 767 — 2 bytes ec.

Cantitatile mari de informatie se exprima prin multiplii byte-ului:

1Ko (Kilooctet) = 1KB (Kilobait) = 2'° octeti = 1024 octeti (»10° octeti)

1Mo (Megaoctet) = IMB (Megabait) = 2° octeti = 1 048 576 octeti
(»10° octeti)

1Go (Gigaoctet) = 1GB (Gigabait) = 2% octeti » 10° octeti

1To (Teraoctet) = 1TB (Terabait) = 2 octeti » 10™ octeti.

1Po (Petaoctet) = 1PB (Petabait) = 2*° octeti » 10" octeti ec.

1.4. Sisteme de numer atie. Conversia numerelor dintr-un sistem
in altul. Operatii aritmeticein binar

Toata informatia in calculator se pastreaza in forma de numere
binare. In viata cotidiana se utilizeaza sistemul zecimal de numeratie.
Pentru simplificarea scrierii binare putem sa apelam la alte sisteme de
numeratie, de exemplu, octal, hexazecimal etc.

Studierea sistemelor de numeratie este necesara pentru a intelege
mai bine procesele care au loc in sistemul de calcul, deoarece fiecare
actiune in calculator este prezentatda printr-un cod binar si numere
obignuite (in sistemul zecimal), utilizate in cadrul sistemului de calcul,
initial, sunt transformate in numerele echivalente in forma binara.
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Prin sistem de numerarie intdlegem totalitatea regulilor folosite
pentru scrierea numerelor cu gjutorul unor simboluri numite cifre.

Istoria dezvoltarii societatii umane cunoaste mai multe sisteme de
numeratie si anume sistemele de numeratie cunoscute in prezent pot fi
impartite in nepozizionalesi pozfionale.

Sistemele in care semnificatia cifrelor depinde de pozitia ocupata in
cadrul numerelor se numesc sisteme de numerarie poztionale, iar cde in
care semnificatia cifrelor nu depinde de pozitia ocupata se numesc sisteme
de numerayie nepozisionale.

Cel mai reprezentativ sistem nepoztional de numeratie este sistemul
roman care foloseste simbolurile: | — unu, V — cinci, X — zece, L —
cincizeci, C — o suta, D — cinci sute, M — o mie. Cu aceste simboluri se
formeaza orice numere prin anumite reguli:

. sumarea cifrelor de aceessi valoare XX —20 sau Il —2;
cifra de valoare mai mici asezata inaintea uneia de valoare
mai mare, se scade din ultima: 1X — 9 sau XL — 40;
cifra de valoare mai mare asezata inaintea uneia de valoare
mai mica, seaduna laultima: VI —6, LXX —70.

Din aceste reguli rezultda o serie de negjunsuri care si au dus la
abandonarea acestui sistem, el avand actualmente numai un rol istoric.

Sstemele poztionale de numerasie se impart in sisteme pozitionale
uniforme de numeratie si sisteme pozitionale mixte de numeratie.

Din sistemele pozitionale uniforme de numeratie face parte sistemul
zecimal. Pentru inscrierea numerelor in sistemul zecimal sunt folosite
cifrele zecimale obisnuite: 0; 1; 2; 3; 4; 5; 6; 7; 8; 9. Sistemul zecimal se
caracterizeaza prin faptul ca aportul une cifre la valoarea numarului
depinde atat de valoarea e, cat si de pozitia pe care o ocupa in cadrul
numarului.

De exemplu, in numarul 323, cifrde 3 din pozitia unitatilor si a
sutdlor au valori diferite. Sistemele pozitionale uniforme de numeratie au o
utilizare mult mai largd in comparatie cu sistemele pozitionale mixte de
numeratie

In sistemele pozitionale mixte de numeratie numarul cifrelor admise
pentru fiecare pozitie poate fi diferit. De exemplu, in sistemul de fixare a
timpului in categoriile secundelor si minutelor se utilizeaza 60 de gradatii,
iar in categoria orelor — 24 de gradatii.

Sistemele pozitional e uniforme de numeratie au o utilizare mult mai
larga in comparatie cu sistemel e pozitional e mixte de numeratie.
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Un numar in sistemul pozitional uniform de numeratie se scrie sub
forma unei consecutivitati de cifre separata prin virgula (sau punct) in
parteaintreaga si partea fractionara, drept exemplu: 412,651.

Orice numar real N, format din partea intreaga si fractionara, inscris
in sistemul pozitional uniform de numeratieN=+anp;anz...a21a808.1...a
.m poatefi prezentat prin suma consecutivitatii:

N=+(a,1b"™+ a b+ ..+ ab+ah’+a b+ .. +a_,b™ (1),
unde =0,1,2, ..., b-1—simbolurile sistemului de numeratie;

b — baza sistemului de numeratie (b 2), careindica numarul total de
cifre (simboluri) utilizate pentru reprezentarea unui numar;

i=n-1, n-2, ..., 1,0, -1, ..., m—numarul (ordinul) pozitiei cifrei;

b'=b™, b™ .., b*, b% b?, ..., b™ — ponderea cifrei reprezinti un
coeficient ce depinde de rangul cifrei;

n—numarul de cifre ale partii intregi;

m— numarul de cifre ale partii fractionare;

a1 — cifra cea mai semnificativa (a1 * 0, ponderea e este cea mai
mare);

a.m—cifraceamai putin semnificativa (ponderea e este cea mai mica);

Exempl e de sisteme pozitional e uniforme de numeratie:

. binar: 0; 1;

-octal:0;1;2;3; 4,5, 6, 7,

- zecimal: 0;1; 2; 3, 4,5, 6; 7,8, 9;

- hexazecimal: 0; 1; 2; 3;4; 5,6, 7; 8,9, A; B; C; D; E; F.

Sistemele de numeratie, in cadrul carora se utilizeaza cifresi litere,
Se numesc sisteme de numeratie alfanumerice.

Conform formulei (1) un numar in sistemul binar de numeratie se
scriein felul urmator: 1011,11,=12°+02%+12'+12%+ 12 +12%

in sistemul zecimal de numeratie:

(3256,41),=340°+20*+5x10"+640°+4:10"'+140,
in sistemul octal de numeratie:
361,57=38°+68"+18°+58 1+ 787,

Se observa ca in aceasta reprezentare semnificatia (val oarea) fiecarel
cifre depinde de pozitia pe care 0 ocupa in numar.

Formal sistemul zecimal nu prezinta nici un avantaj deosebit fata de
alte sisteme de numeratie. Un calculator poate fi prevazut sa functioneze in
orice sistem de numeratie. Pe parcursul dezvoltarii tehnicii de calcul, s-a
stabilit ca cd mai avantajos este sistemul binar. Acest sistem a fost
preferat din urmatoare e considerente:

simplitatea regulilor pentru operatiile aritmetice si logice;
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materializarea fizica a cifrelor in procesul prelucrarii sau stocarii
numerelor seface mai usor pentru doua simboluri decat pentru zece,

circuitele, caretrebuie sa diferentieze numai intre doua stari, sunt mai
sigure in functionare decat cele care trebuie sa diferentieze intre zece stari.

Exemple de numere in sistemul binar: 1011,11,; 1111,; 1010,01,.

Exemple de numere in sistemul octal: 271,64s; 371,56s.

Exemple de numere in sistemul zecimal: 253,78,0; 1250.

Exemple de numere in sistemul hexazecimal: 4A5B,16; 75A8,246.

Daca se folosesc numere din diferite sisteme de numeratie
concomitent, atunci un numar se scrie in sistemul binar adaugandu-se la
sfarsit litera B sau indicele 2; in sistemul octal — litera Q sau indicele 8; in
sistemul zecimal — litera D sau indicele 10; in sistemul hexazecimal —
litera H sau indicele 16.

De exemplu: 1101111B=1101111,; 534Q=534s; 78D=78,¢; 5BH=5B5

Tabeul 1. Numere naturale in diferite sisteme poz¢ional e uniforme de

numerasie
Ssteme de numerarie
Binar Octal Zecimal Hexazecimal
0 0 0 0
1 1 1 1
10 2 2 2
11 3 3 3
100 4 4 4
101 5 5 5
110 6 6 6
111 7 7 7
1000 10 8 8
1001 11 9 9
1010 12 10 A
1011 13 11 B
1100 14 12 C
1101 15 13 D
1110 16 14 E
1111 17 15 F

Existenta si utilizarea mai multor sisteme de numeratie ridica
problema conversiei numerelor dintr-un sistem de numeratie in altul,
fiecare sistem in parte avand baza respectiva (binar — 2; octal — 8; zecimal
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— 10; hexazecimal — 16; etc.). Pentru efectuarea conversiei sunt cunoscute
urmatoarel e metode utilizate des in practica:

1. metoda impartirii succesive cu calcule in baza veche (conversia
numerelor intregi prin impartiri succesive);

2. metoda inmultirii succesive cu calcule in baza veche (conversia
numerelor fractionare prin inmultiri succesive);

3. metoda substitutiei automate.

1. Conversia unui numar intreg din baza 10 in baza 2, 8 si 16 se
efectueaza prin impartirea consecutiva a numarului intreg zecimal la
numarul bazei respective si, in continuare, fiecare cat intreg obtinut, la
aceessi baza pana cand vom obtine partea intreaga a catului egala cu zero.
Numarul in baza noua se scrie de la dreapta spre stanga, fiind alcatuit din
resturile obtinute in urma impartirilor.

Exemplu: Numarul 197,,=11000101,; 197:5=305s; 19710=C5s;
11112:1510.

2. Conversia unui numar fracfionar dintr-o baza in ata se
indeplineste prin inmultirea succesiva a partii fractionare a numarului dat
la baza respectiva a sistemului nou de numeratie, partea intreaga se
converteste in sistemul nou conform punctului 1. Algoritmul se opreste
cand gjunge la una din urmatoare e situatii:

- partea fractionara a produsului obtinut este zero; in acest caz,
rezultatul conversiei este numar subunitar cu un numar finit de cifre a
partii fractionare;

. partea fractionara a produsului se reprezinta prima data in
succesiunea de produse obtinute; in acest caz rezultatul conversiel este o
fractie periodica;

- daca nu se gjunge la nici una din cele doua situatii mentionate,
algoritmul se opreste cand se considera ca s-au calculat suficiente cifre e
rezultatului conversiei.

Partea fractionara a numarului in sistemul nou de numeratie va fi
scrisa sub forma de combinatie a partilor intregi ale numerelor obtinute in
rezultatul inmultirilor succesive, incepand cu primul.

Exemple de conversie a numarului fractionar 0,491, in numere cu
baza 2 si 8.

0,491x2=0982® 0

0,982x2=194 ® 1

0,964x2=1928 ® 1

0,928x2=1,856 ® 1
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0856x2=1712 ® 1
0,712x2=1424 ® 1
0,424x2=0,848 ® 0
0,848x2=1,69% ® 1

Rezultatul: 0,491,,=0,01111101, sau 0,491D=0,01111101B

0,491x8=3928® 3
0,928x8=7424® 7
0,424x8=3392® 3
0,392x8=3,136® 3
0,136 x8=1,088® 1
0,088x8=0,704® 0
0,704x8=5,632® 5

Rezultatul: 0,491,,=0,3733105s sau 0,491D=0,3733105Q.

3. Conversia numerelor binare in numere octale sau hexazecimale si
invers poate fi efectuata destul de rapid prin simple inlocuiri care nu
necesita calcule grandioase.

—conversii intre sistemele de numerayie binar si octal;

Pentru conversia unui numar din baza 2 in baza 8, se grupeaza
cifrele reprezentarii lui binare in triade, pornind de la virgula spre stanga si
spre dreapta. Daca cd mai din stanga grup a partii intregi, respectiv cel
mai din dreapta grup al partii fractionare, nu are exact trel cifre, se
completeaza cu zerouri la stinga pentru partea intreaga, respectiv la
dreapta pentru partea fractionara. Se inlocuieste fiecare triada cu cifra
octala corespunzatoare (tabelul 1).

Pentru conversia unui numar din baza 8 in baza 2, pornind de la
virgula, spre stanga si spre dreapta se inlocuieste fiecare cifra octala cu
triada binara corespunzatoare e (fiecare cifra octala se va inlocui cu exact
tre cifre binare). Daca in urma inlocuirii rezulta zerouri nesemnificative
(lastanga partii intregi sau la dreapta partii fractionare) acestea se omit.

Exemple:
1001101011,0110100100101011,=001 001 101 011, 011 010 010 010 101
100,=1153,322254s.
11100111000001101,=011 100 111 000 001,=347015s.
0,001000000111011011,=000, 001 000 000 111 011 011,=0,100733s.

—conversii intre sistemele de numerarie binar si hexazecimal,

18



Pentru conversia unui numar din baza 2 in baza 16, se grupeaza
cifrele reprezentarii lui binare in tetrade, pornind de la virgula spre stanga
si spre dreapta. Daca cd mai din stanga grup al partii intregi, respectiv cel
mai din dreapta grup al partii fractionare, nu are exact patru cifre, se
completeaza cu zerouri la stinga pentru partea intreaga, respectiv la
dreapta pentru partea fractionara. Se inlocuieste fiecare tetrada cu cifra
hexazecimala corespunzatoare (tabelul 1).

Pentru conversia unui numar din baza 16 in baza 2, pornind de la
virgula, spre stanga si spre dregpta se inlocuieste fiecare cifra
hexazecimala cu tetrada binara corespunzatoare e (fiecare cifra
hexazecimala se va inlocui exact cu patru cifre binare). La sfarsit zerourile
binare nesemnificative se omit, ca in cazul exemplului precedent.

Exemple:
1001101011,0110100100101011,=0010 0110 1011, 0110 1001 0010
1011,=26B,692B .
11100111000001101,=0001 1100 1110 0000 1101,=1CEQD .
0,001000000111011011,=0000, 0010 0000 0111 0110 1100,=0,2076C;.

—conversii intre sistemele de numerarie octal si hexazecimal.

Este evident ca cd mai simplu mod de a face conversii intre aceste
doua baze de numeratie este cd al folosirii baze 2 ca intermediar. Pentru a
nu opera cu siruri nesfarsite de cifre binare, facem urmatoarel e recomandari:

. pentru conversia din baza 8 in 16, se grupeazi la stanga si la dreapta
virgulei cate 4 cifre octale. Acestea vor fi transformate mai intai in 12
cifre binare, care apoi vor fi transformate in 3 cifre hexazecimale;
pentru conversia din baza 16 in 8, se procedeaza la fel, adica se gru-
peaza la stanga si la dreapta virgule, cate 3 cifre hexazecimale. Aces-
tea vor fi transformate mai intai in 12 cifre binare, care apoi vor fi
transformate in 4 cifre octale.

In diferite baze de numeratie avem posibilitate si efectuam
urmatoarele operatii aritmetice: adunarea, scaderea, inmultirea si impartirea.
Calculde in diverse baze de numeratie sunt necesare daca se doreste
programarea la calculator a unor algoritmi de efectuare a operatiilor la
nivel decifre.

Operatiile aritmetice cu numerele binare sunt foarte simple. In
tabelele de mai jos sunt analizate operatiile aritmetice in binar.

Tabdul 1 Tabdul 2 Tabdul 3
Adunarea binara Sciderea binara Inmultirea binara
0+0=0 0-0=0 0*0=0
0O+1=1 1-0=1 0*1=0
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1+0=1 1-1=0 1*0=0
1+1=10 10-1=1 1*1=1
Exemple: Adunarea in binar a numerelor zecimale 29 si 43:
(29)10:(11101)2,
(43)10=(101011);
Dupa ce am transformat numerele zecimale in binare, le adunam:
11101+101011=1001000.
Exemple: Scaderea in binar a numarului zecimal 29 din numarul
zecimal 43:
(43)16=(101011);
(29)10:(11101)2,
Dupa ce am transformat numerele zecimale in binare, le scadem.
101011-11101=1110
Exemple: Inmulfirea in binar anumerelor zecimale 29 si 43:
(29)10:(11101)2,
(43)10=(101011);
Dupa ce am transformat numerele zecimale in binare, le inmulfim.
11101 x 101011=10011011111
La inmultire virgula care desparte partea intreaga de cea fractionara
sefixeaza casi in sistemul de numeratie zecimal.

1.5. Codificarea infor matiei si aimaginii

Informatia destinata prelucrarii prealabil trebuie transpusa si
adaptata proprietatilor fizice ale aparatajului utilizat. Drept exemple de
transpunere prealabila ainformatiei pot servi:

—  prezentarea cuvintelor prin literesi cifre;

—  prezentarea une melodii prin note muzicale;

—  prezentareaune marimi fizice prin cifresi litere

—  prezentarea cifrelor sistemului zecimal de numeratie prin
cifrele sistemului binar de numeratie.

Procesul de reformare a modului de prezentare a informatiei se
numeste codificare. Operatia inversa codificarii (de restabilire a
informatiei in formainitiala) se numeste decodificare.

In caz general pentru codificare in loc de numere reprezentate prin
cifre pot fi folosite si combinatii de alte semne elementare discrete. Semn
se numeste fiecare element al unei multimi finite. O multime de semne
ordonate liniar se numeste alfabet. Drept exemple de afabete pot servi:
afabetul cifrelor zecimale: {0, 1, 2, ..., 9}, afabetul literdor latine { A, &,
B, b, ..., Z, Z}etc. La calculatoard e numerice se utilizeaza codul binar, care
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sta la baza principiului de lucru a circuitelor integrate. Orice informatie
(cifra, litera, instructiune) in tehnica de calcul este reprezentata prin coduri
compuse din 0 si 1. Codul format din cifre se numeste cod numeric, iar
codul compus din cifresi litere se numeste cod alfanumeric.

Atat textul cat si imaginile pot fi codificate. Imagine se numeste
reprezentarea unui obiect, executata pe o suprafata prin actiunea directa a
utilizatorului sau prin intermediul unui echipament. Drept exemplu pot
servi desenele, fotografiile, imaginile formate de diverse sisteme optice,
optico-mecanice sau optico-electronice: microscopul, telescopul, aparatele
cinematografice, televiziunea etc.

Pentru a evalua cantitatea de informatie, imaginea este impartita in
microzone, numite, de cele mai multe ori, puncte sau pixeli.
Descompunerea imaginii in puncte serealizeaza cu ajutorul unui rastru (de
la cuvantul latin raster ,grebla”). Rastrul reprezinta o suprafata plana, in
general, dreptunghiulara pe care sunt trasate doua seturi de linii paralee,
perpendiculare intre e (fig.2). Densitatea liniilor si, respectiv, densitatea
punctelor caracterizeaza puterea de rezolutie a echipamentelor pentru
reproducerea sau formarea imaginilor.

rastru microzone
My A
T T 1 | )
) [ (
( )
— |
N/
[T R
1 2 3 my

Fig. 2. Descompunerea imaginii in microzone

De exemplu, pentru ilustratiile de gazetda se folosesc rastre cu
rezolutia 24 — 30 linii/cm (576 — 900 de puncte pe 1 cnt), iar pentru
reproducerea tablourilor — rastre cu 54 — 60 linii/cm. Rastrul monitorului,
adica desenul pe care-l formeaza fascicolul de electroni pe ecranul tubului
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catodic, poate include 640 x 480, 800 x 600, 720 x 400, ..., 1024 x 1024 de
puncte.

Descompunerea imaginii in puncte (microzone) reprezinta o
procedura de discretizare in spatiu. In cazul imaginilor monocrome (alb-
negru), fiecare microzona se descrie prin luminana (strilucirea) sa, care,
in general, este 0 marime continua. Aceasta marime poate fi discretizata in
valoare (cuantificatd). Numarul cuantelor n va caracteriza puterea de
rezolutie a echipamentelor pentru reproducerea sau formarea imaginilor.
Prin urmare, cantitatea de informatie a unei imagini monocrome:

I =mymylog.n,

unde my si  m, reprezinta numarul de microzone ale rastrului
respectiv pe orizontala si verticala (fig.2). Intrucat culorile pot fi redate
prin suprapunerea a trei reprezentari ale acdeiasi imagini in rosu, verde si
albastru, cantitatea de informatie dintr-o imagine color se determina din
rdatia

I =3 mym,log.n.

Imaginile obiectelor in migcare se discretizeaza in timp, de obicei,
24 (cinematograful) sau 25 (televizorul) de cadre pe secunda. Prin urmare,
cantitatea deinformatie a unui film cu durata T se determina din relatia:

V=TTfI,

unde f este frecventa cadréor, iar | cantitatea de informatie dintr-un
singur cadru. De exemplu, in televiziunem, - m, =625, n =325 f =25
de cadre pe secunda. Un cadru color va contine:

| = 3x625 xlog, 32 ~5,6 Mbit.
Un film color cu durata de 1,5 ore va contine:
V =1,5x3600 x25 x| » 791 Ghit.

Setul de cuvinte binare care reprezinta informatia microzonelor se
numeste imagine numerica. Operatia de transformare a imaginii intr-un set
de cuvinte binare se numeste codificarea imaginii.

Imaginile preluate de camerde video se codifica cu ajutorul
convertoardor analog-numerice. Imaginile de pe hartie pot fi codificate cu
gjutorul unui dispozitiv special, numit scaner. Acest dispozitiv contine
ceule fotosensibile, convertoare analog-numerice si mecanisme de
avansare a hartiei.

Imaginile numerice se transforma in imagini propriu-zise cu gutorul
convertoareor numeric-analogicesi a echipamentelor de formare arastrului.

1.6. Informatica — notiune gener ala
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Formarea notiunii ,, Informatica’ ca domeniu al stiintel are o istorie
relativ scurta. Termenul , Informatica’ (INFORMATIQUE de la
INFORMALtion automaTIQUE) a aparut in Franta in anul 1962. Notiunea
»informatica’ nu este definita complet nici pana in prezent.

Informatica este un domeniu relativ tanar, cu o istorie de cateva zeci
deani si reprezinta domeniul activitatii umane care se ocupa cu prelucrarea
automatizata a informatiilor, utilizand toate operatiile posibile: colectare,
stocare, prelucrare, transmitere, redare. Prelucrarea automatizata presupune
efectuarea operatiilor in cauza, utilizand mijloace si tehnologii speciale, pe
care le putem numi altfel, mijloace si tehnologii informationale. Procesul
dezvoltarii si implementarii mijloacelor si tehnologiilor informationale in
practica este numit informatizare.

Exista diverse formulari ae notiunii , informatica’, dar consider ca
analiza minutioasa a multor incercari de abordare a acestei probleme a
aratat ca cea mai obiectiva definitie este acea data de V. M. Gluscov:
»Informatica este un domeniu al stiingei, care are drept scop cercetarea si
satisfacerea necesitarilor informayionale ale activitarilor societdrii umane
civilizate, iar tehnica de calcul este un mijloc instrumental efectiv pentru
accelerarea deservirii acestor necesitafi”.

De aici rezulta ca obiectul informaticii poate fi determinat numai
atunci cand scopurile @ vor fi interpretate sub prisma studiului
necesitatilor informationale ale societatii umane si aborarea metodelor si
mijloacelor satisfacerii lor in modul cel mai rational. Rezolvarea practica a
acestor probleme reprezinta niste procese complexe de elaborare si
implementare in diverse sfere de activitate umana a realizarilor
informaticii si mijloacelor necesare pentru utilizarea lor. Aceste procese au
fost numite procese informationale. Proceselesi necesitatile informationale
sunt premisele de baza pentru eaborarea prin utilizarea informaticii a unui
arsenal de metode si mijloace de informatizare, a unor tehnologii
informationale pentru automatizarea prelucrarii informatiei. Notiunea de
tehnologie, utilizata in prezent, este definita drept un complex de metode
de prelucrare, confectionare, de schimbare a starii, proprietatilor, formei
materiel prime efectuate in procesul producerii produselor materiale.

iINTREBARI DE CONTROL

Descrierolul si locul discipline in formarea specialistului.
Descrie obiectivele principale si scopul general al disciplinel.
Defineste notiunea de , Informatie’.

Numeste parametrii ce caracterizeaza continutul informatiei.
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5. Defineste notiunea de informatie autentica, deplina si actuala.

6. Descriefazele principale in procesul circulatiei informatiei.

7. Descriediferenta dintre forma documentala si nedocumentala de
prezentare ainformatiei.

8. Numeste si descrie pe scurt principalele categorii de proprietati
aleinformatiei.

9. Descriesuporturile deinformatie.

10. Da exemple de suporturi manuale si automate.

11. Laceservesc suporturilereutilizabile, dar cele nereutilizabile?

12. Descrie cele mai raspandite suporturi de date.

13. Numestesi defineste unitatile de masura ainformatiei.

14. Cum se determina cantitatea de informatie?

15. Ceintelegi prin sistem de numeratie?

16. Clasifica sistemele de numeratie.

17. Da exemplu de sistem de numeratie nepozitional, sistem de
numeratie pozitional uniform si sistem de numeratie pozitional mixt.

18. Ce intelegi prin sistem de numeratie alfanumeric? Da un
exemplu.

19. Numeste metode de conversie a numerelor intre diferite baze de
numeratie.

20. Numeste regulile de conversie a numerdor prin metoda
impartirii succesive cu calculele in baza veche.

21. Numeste regulile de conversie a numerdor prin metoda
inmultirii succesive cu calculele in baza veche.

22. Numeste regulile de conversie a numerdor prin metoda
substitutiei automate.

23. Efectueaza conversia numarului 11112 in numar zecimal.

24. Efectueaza conversia numarului 1111010012 in numar zecimal.

25. Efectueaza conversia numarului 12310 in numar binar.

26. Efectueaza conversia numarului 111110 in numar binar.

27. Efectueaza conversia numarului  514,72310 in  numar
hexazecimal, octal si binar.

28. Efectueaza conversia numarului 11100111100010101,10112 in
numar hexazecimal, zecimal si octal.

29. Defineste notiunea de codificare.

30. Defineste notiunea de decodificare.

31. Defineste notiunea de alfabet.

32. Descriediferenta dintre codul numeric si codul alfanumeric.

33. Numeste operatiile necesare pentru a codifica imaginea.
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34. Descrie destinatia rastrului?

35. Cum se evalueaza cantitatea de informatie dintr-o imagine
monocroma?

36. Cum pot fi redate culorile unei imagini multicolore? Cum se
evalueaza cantitatea de informatie dintr-o imagine color?

37. Defineste notiunea de ,, Informatica”.

38. Defineste notiunea de ,, Informatizare’.

39. Defineste notiunea de imagine numerica.

40. Defineste notiunea de codificare aimaginii.
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CAPITOLUL Il. CALCULATOARE

2.1. Evolutia calculatoarelor. Generatii de calculatoar e
Operatiile de calcul pot fi efectuate prin diverse forme: in mod oral,
in forma scrisa sau cu gjutorul dispozitivelor speciadle. Dispozitivele
utilizate pentru calcul reflecta nivelul dezvoltarii societatii umane la etapa

rigla logaritmica, masina aritmetica, masina analitica, si, in sfarsit, la
mijlocul secolului XX — masina e ectronica de calcul.

Se considera ca primul proiect al masinii mecanice de calcul a fost
eaborat de profesorul W. Shickard in anul 1623, care, probabil, a construit
macheta @ in anul 1624. Cu gjutorul acestei masini de calcul se puteau
efectua operatiile de adunare si inmultire, insa ea asa si nu a fost pusa in
practica.

In 1642 matematicianul si fizicianul francez Blaise Pascal a redlizat
0 masina mecanica de calcul (Pascalina) cu care se puteau efectua adunari
si scaderi cu numere din maximum sase cifre zecimale. Pentru scaderi, B.
Pascal a introdus conceptul de complement, concept care a fost preluat in
informatica moderna. in perioada 1642-1645 B. Pascal construieste peste
masinilor Pascal consta in faptul ca inmultirea se realiza prin adunari
repetate ceea ce scadea din performante. La sfarsitul anilor 60, sec. XX,
pentru a sublinia meritele lui B. Pascal in modernizarea dispozitivelor de
calcul, profesorul Nicolaus Wirth a dat numele Pascal unuia dintre cele
mai cunoscute limbaje de programare.

In 1671 marele matematician german Gottfried Leibnitz, modificand
dispozitivul lui B. Pascal, a construit 0 masina, care permitea efectuarea
cdor 4 operatii aritmetice si extragerea radacinii patrate. In 1820, in
Franta, incepe producerea in serie a masinilor de calcul, iar in 1920 se
produc de acum masini electromagnetice de calculat, care au facilitat
procesul de introducere a datedlor. Unul din negjunsurile acestor masini
consta in participarea neaparata a omului la fiecare operatie. Evident,
aceasta nu permitea cresterea simtitoare a vitezei de calcul.

Matematicianul si inginerul englez Charles Babbage, considerat
parintele sistemelor de calcul, in anul 1834 a eaborat proiectul unei
»Mmasini analitice’, de fapt, al primei masini de calcul automate, in care se
regasesc toate e ementele de baza ale unui calculator e ectronic modern:

—memorig;

—unitatea aritmetica,;

— unitatea de comands;
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—dispozitivele deintrare-iesire.

In conceptia autorului, masina analitici putea memora 1000 de
numere a cate 50 de cifre zecimale, realiza o adunare de cate doua cifre
intr-o secundi si o inmultire a acestora intr-un minut. In pofida faptului ca
masina analitica nu a putut fi realizata din cauza dificultatilor de ordin
tehnic si financiar, structura a determinat dezvoltarea calculatoarelor
electronice, care au aparut un secol mai tarziu. O alta directie bine
cunoscuta afost cea a calculatoardor € ectromagnetice.

Primul dispozitiv de calcul eectromagnetic cu comanda program a
fost realizat de savantul german Konrad Suze in anul 1941. Programul era
memorat pe 0 banda de film cinematografic, citit si executat consecutiv.
Calculatorul era construit din 2600 de relee eectromagnetice, putea
memora 64 de numere a cate 22 de cifre binare, realiza adunarea a doua
numere in 0,3 sec, iar inmultirea acestora in 4,5 sec.

In anii 1940-1946, in SUA, firma Bel Telephone realizeaza mai
multe calculatoare cu relee eectromagnetice si dispozitive mecanice.
Ultimul model de calculator electromagnetic, Bell-V a fost construit din
9000 de relee, ocupa o suprafati de 90 7 si avea masa de 10 tone.
Adunarea se redliza in 0,3 sec, iar inmultirea in 1,0 sec. Tot in SUA la
Universitatea Harvard, cu ajutorul IBM, in perioada 1939-1944 sub
conducerea lui Howard H. Aiken afost redlizat calculatorul €ectromagnetic
gigant MARK-1, ce opera cu numere de cate 23 de cifre zecimale si a fost
in functiune pana in anul 1949. Construirea calculatoarelor
electromecanice a fost un progres, dar nu substantial, in plus reprezentarea
programelor ramanea tot atit de incomoda ca la dispozitivele
mecanografice. Cu aceasta se pune capat preistoriel sau generatiel zero de
calculatoare.

Istoria dezvoltarii calculatoare or numerice se imparte in perioade in
functie de tipul si tehnologia componentelor electronice, de ordinea
cronologica si resursele calculatoarelor care in ultima instanta si determina
generatiile de calculatoare.

Generatiile de calculatoare sunt determinate conform urmatoare or
criterii:

tehnologia CPU (Central Processing Unit — procesorul central) si baza
elementala a calculatorului;

viteza de lucru —numéarul de operatii d ementare indeplinite intr-o secunda;
volumul memoriei operative;

programatura utilizata;

complexul de dispozitive periferice.
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Conform acestor criterii, deosebim calculatoare numerice de
generatiilel, 2, 3si 4.

Prima generayie de cal culatoare cuprinde perioada anilor 1946-1958.
Calculatoarele ce 0 prezinta sunt construite pe baza de tuburi electronice.
Tuburile €ectronice erau 1nsa reativ mari, scumpe, si cereau o
conditionare speciala a aerului. Memoria externa i unititile de
intrarefiesire se bazau pe dispozitive cu cartde sau cu banda perforata.
Viteza de calcul era rdativ mica de ordinul miilor de operatii pe secunda.
Calculatoarde consumau multa energie si erau voluminoase. Cd mai
reusit calculator din prima generatie si primul UNIVAC-1 (Universal
Automatic Computer) a fost dat in exploatare in anul 1951. in continuare,
pe piata au fost lansate modelele IBM 701, IBM 704 (SUA), BOCM-2,
BOCM-3, BACM-4 (fosta URSS).

Calculatoardle din prima generatie aveau viteza de operare de
ordinul miilor de operatii pe secunda si un numar de tuburi electronice care
gungea la 20000. Drept element de memorare era utilizat tamburul
magnetic. Pentru elaborarea programelor se folosea limbajul de asamblare.
Consumul mare de energie, fiabilitatea redusa si dimensiunile mari ae
tuburilor eectronice nu permiteau crearea unor calculatoare mai
performante.

A doua generarie de calculatoare cuprinde perioada anilor 1957—
1963, include calculatoarde readlizate pe tranzistori care au inlocuit
tuburile electronice. La aceasta generatie tranzistorii aveau avantaje
esentiale — erau mai mici, mai ieftine, mai rapide si consumau mai putina
energie. Memoria internd se construieste pe baza de inele de ferita, este
mai rapida si de o capacitate mai mare. Viteza de calcul gjunge la sute de
mii operatii pe secundd. Primul calculator din generatia a doua este
PHILCO-2000 (SUA) lansat in 1958, @ continea 56000 de tranzistori.
Drept element de memorie era utilizat inelul de ferita. larasi daca facem
comparatie cu fosta Uniune Sovietica cd mai performant calculator din
aceasta generatie a fost BOCM-6 (1968), care executa circa 1 milion de
operatii pe secunda, numarul tranzistorilor fiind de ordinul sutelor de mii.
Memoria interna avea 0 capacitate aprogpe de 100 Ko. Pentru
calculatoarele generatiel a doua au fost eaborate limbaje de programare de
nivel inalt: FORTRAN si COBOL.

Cresterea vertiginoasa a numarului de tranzistori necesari pentru
realizarea circuitelor logice ale unui calculator a dus la aparitia circuitelor
integrate, denumite deseori microcircuite.
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A treia generarie de calculatoare cuprinde perioada anilor 1964—
1981. Acessta generatie include calculatoarele ce au la bazi circuite
integrate, e sunt o dezvoltare fireasca a tranzistorilor. Avantajele de baza
sunt: cresterea vitezel de calcul, care gjungea undeva la milioane sau chiar
zeci de milioane operatii pe secundi, cresterea calitatii serviciilor;
reducerea dimensiunilor, masel si costului; imbunatatirea metodelor de
fabricatie si de organizare a functionarii. Primele calculatoare ale acestei
generatii sunt: 1BM-360, (1964), SISTEM-4 (Anglia, 1966), seria IBM-
370 (SUA, 1970), compatibile cu IBM-360 la nivel de program, EC 9BM
(URSS, 1972). in fosta Uniune Sovietici, inclusiv Republica Moldova, s-
au folosit asa calculatoare ca: EC-1040, EC-1022, EC-1033 si atde de
tipul EC. Pentru calculatoarele generatiei a treia au fost eaborate limbaje
de programare de nivel inalt: PASCAL, C, LISP etc. Au aparut primele
unitati de discuri magnetice utilizate drept suporturi de memorie externa.

Din generaria a patra fac parte calculatoarele care au inceput sa fie
produse incepand cu anul 1982 si anume calculatoare e realizate cu circuite
integrate pe scara larga. Evolutia acestor calculatoare este indisolubil
legata de aparitia, in anul 1971, si dezvoltarea ulterioara a
microprocesoarelor. Din cele mai performante calculatoare din generatia a
patra vom remarca modelele PS/2 ale firmei IBM (anul 1987), Apricot VX
FT Server pe baza microprocesorului 80486 al companiei britanice Apricot
(anul 1989), Macintos Il a companiei Apple Computer. Din 1994 se
produc calculatoare pe baza microprocesorului Pentium, fabricat de firma
Intel, contine circa 7,5 milioane de tranzistori, cu o viteza de lucru de 350
milioane operatii pe secunda si multe altele. Au aparut discuri optice ca
suporturi de memorie externi. Au fost eaborate limbgje orientate pe
obiect, concurente, logice, functionale. incepand cu anul 1990 au inceput
si fie produse calculatoare in baza procesoarelor cu arhitectura paralela de
tip RISC.

Perfectionarea calculatoarelor continua. In mai multe tari se lucreaza
asupra calculatoarelor din generaria a cincea. Japonia a anuntat public
inceputul unor asa lucrari inca in 1981. Aceste calculatoare sunt concepute
afi magini ,inteligente”. Ele vor permite intrarea/iesirea datelor sub forma
vocala, grafica, de imagini etc. Se produc echipamente de intrare/iesire a
informatiilor prin voce, sub forma de imagini. Sunt obtinute dgja mari
succese in programarea logica, realizarea sistemelor expert. Se creeaza noi
materiale si tehnologii, inclusiv pentru memorarea datelor cu densitatea de
inregistrare de 25 mird. biti/cm?. Adici pe o suprafati de material cat
sectiunea transversala a unui fir de par omenesc poate fi plasata informatia
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unui ziar de formatul A1. Intr-un metru cub de memorie de acest tip ar
putea fi inregistrat textul a 200 mird. carti — adica, cu alte cuvinte, toata
informatia acumulata de omenire pe decursul intregii saleistorii.

2.2. Clasificarea calculatoar elor

Caracteristica generala a unui calculator include urmatoare e date:

. viteza de operare;

. capacitatea memorie interne;

. componenta, capacitatea si timpul de acces ale unitatilor de
memorie externa,

. componenta si parametrii tehnici respectivi ai echipamentelor
periferice;

. parametrii de masa si gabarit;

. costul.

In functie de aceste date, calculatoarele moderne se clasifici in 4
categorii:

—  supercalculatoare;

—  calculatoare mari (macrocal culatoare);

—  minicalculatoare;

—  microcalculatoare.

Supercalculatoarele pot executa peste 10" (10 bilioane) de operatii
pe secundi, iar pretul lor depaseste 20 milioane de dolari. Un
supercalculator reprezinta un sistem multiutilizator de calcul cu cele mai
inalte performante posibile in momentul dat, proiectat pentru a satisface
cerintele de lucru pe calculator ale unor organizatii mari. (IBM 4381-3,
IBM AS/400, TF-1 a firmei IBM). Cercetari si proiectari in industria
supercalculatoarelor se realizeaza in SUA si Japonia de firmele Gray
Research, Fujitsu ETA Systems, Sutherland etc. Supercalculatoarele se
utilizeaza in prelucrari extern de complexe ale datelor in aeronautica, fizica
nucleara, astronautica, seismologie, prognoza vremii etc.

Calculatoarele mari pot executa 10" (1 bilion) de operatii pe
secunda, pretul variind intre 20 mii si cateva milioane de dolari. De regula,
calculatoarele mari includ zeci de unitati de disc magnetic si imprimante.
Aceste calculatoare se utilizeaza in cadrul unor mari centre de calcul si
functioneaza in regim nonstop. Principalele firme producatoare de
calculatoarele mari sunt IBM, UNY SIS, HONEYWELL etc.

Minicalculatoarele pot efectua sute de milioane de operatii pe
secunda, iar pretul lor nu depaseste 200 ... 300 mii de dolari.
Echipamentele periferice ale unui minicalculator includ cateva discuri

30



magnetice, una sau doua imprimante, mai multe console (in calculatoarele
de performanta, monitorul si tastatura pot forma un echipament periferic
unitar, denumit consol). Minicalculatoarel e au aparut in anii 1970-1980 si
sunt utilizate in regim de partgjare a timpului (regim multiutilizator), au o
productivitate mai joasa in comparatie cu supercalculatoarele, pot lucra in
conditii extreme. In ultimul timp sunt numite si servere pentru grupuri de
lucru, au fost construite initial pentru aplicatii specializate sau folosirea in
comun de un numar redus de utilizatori. (EC 1007 — Rusia).
Minicalculatoarde sunt mai usor de utilizat si de operat decat
calculatoarele mari si se utilizeaza in proiectarea asistata de calculator, in
automatizari industriale, pentru prelucrarea datdor in experimentele
stiintifice etc. Dintre firmele producatoare de minicalculatoare vom
remarca IBM, Wang, Texas Instruments, Data General, DEC, Hewlett-
Packard etc.

Microcalculatoare, denumite si calculatoare personale, sunt
realizate la preturi scazute — intre 100 si 15000 de dolari si asigura o viteza
de calcul de ordinul milicanelor de operatii pe secundi. De obice,
echipamentele periferice ale unui microcalculator includ o unitate de disc
rigid, una sau doua unitati de disc flexibil, o imprimanta si o consola.
Structura modulard si gruparea tuturor echipamentelor in jurul une
magistrale permite configurarea microcalculatorului in  functie de
necesitatile individuale ale fiecarui utilizator. Corporatii care produc
microcal culatoare exista in foarte multe tari, insa lideri mondiale, unanim
recunoscuti, sunt firmele IBM, DEC, Hewlett-Packard, Apple, Olivetti etc.

2.3. Formele de utilizar e a calculatoar elor
Resursele unui calculator pot fi orientate la utilizarea individuala de
catre un utilizator sau la utilizarea comuna de catre mai multi utilizatori.
Exista trel forme de baza de utilizare a calculatoarelor:
- individuala-autonoma, cand resursele calculatorului sunt folosite
autonom-izolat de un singur utilizator;
- colectiva-autonoma, cand resursele calculatorului sunt folosite in
resursele altor calculatoare;
- in reea, cand utilizatorii pot folosi resursele mai  multor
calculatoare interconectate.
Cea mai avansata forma este utilizarea calculatoarelor in retea, care
poate sa ofere utilizatorului:
resurse bogate deinformatii si de calcul;
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gama larga a serviciilor oferite, viabilitatea functionarii;
eficacitatea inalta a utilizarii mijloaceor informatice.
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iINTREBARI DE CONTROL

1. Cine a elaborat primul proiect al masinii mecanice de calcul si
incean?

2. Ce probleme a infruntat B. Pascal in procesul elaborarii
masinilor mecanice de calcul?

3. Care este aportul lui G. W. Leibnitz in elaborarea masinilor
mecanice de calcul?

4. Enumera unitatile principale ale maginii analitice elaborate de
Charles Babbage.

5. Cine si in ce an a redizat primul dispozitiv de calcul
electromagnetic cu comanda de program?

6. Dupa cecriterii sedetermina generatiile de calculatoare?

7. Categeneratii de baza de calculatoare deosebesti?

8. Ceperioada cuprinde prima generatie de cal culatoare?

9. Numeste particularitatile principal e ale calculatoarel or din prima
generatie.

10. Ce perioada cuprinde a doua generatie de cal culatoare?

11. Numeste particularitatile principale ale calculatoarelor din a
doua generatie.

12. Ceperioada cuprinde a treia generatie de cal culatoare?

13. Numeste particularitatile principale ale calculatoarelor din a
trela generatie.

14. Ce perioada cuprinde a patra generatie de calculatoare?

15. Numeste particularitatile principale ale calculatoarelor din a
patra generatie.

16. Ce performante vor avea calculatoarele din generatia a cincea?

17. Numeste performantee principale ale microcalculatoareor
contemporane.

18. Numeste clasele de bazi in care se impart calculatoaree.

19. Caracterizeaza pe scurt fiecare clasa.

20. Da exemple de calculatoare din fiecare clasa.

21. Numeste formele de baza de utilizare a calculatoarelor.

22. Caracterizeaza succint fiecare forma.
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CAPITOLUL I1l. ECHIPAMENTUL CALCULATOARELOR
PERSONALE (HARDWARE)

3.1.Structura calculatoar elor personale

Din punct de vedere al utilizatorului calculatorul reprezinta un
ansamblu de echipamente si programaturd pentru prelucrarea automata a
datelor conform cerintelor utilizatorilor. Calculatoarele proceseaza datele
prin intermediul unor seturi de instructiuni denumite programe (sau
aplicatii) care dirijeaza activitatea echipamentului calculatorului.

Tinand cont de notiunea de calculator se pot dezvolta 2 directii de
analiza diferite;
Descrierea componentelor fizice (hardware);
Descrierea programelor ceruleaza (software).

Sistemul de echipamente, numit si hardware sau hard, include
componentele fizice ale calculatorului, folosite la culegerea, memorarea,
procesarea, transmiterea si redarea datelor. Sistemul de programe, numit si
software sau soft, include componentele logice ale calculatorului — adica
acele produse program, care indica componentelor fizice interpretarea
semnalelor si efectuarea operatiilor asupra datelor. Ansamblu de
echipamente si programe utilizate pentru prelucrarea automata a datelor se
mai numeste sistemul de calcul (SC).

Orice calculator personal indeplineste urmatoarel e functii de baza:
de memorare ainformatiilor;
deintrare ainformatiilor in memoria calculatorului;
de comanda — dirijarea cu functionarea tuturor componentelor si
a calculatorului in ansamblu;
de executare a operatiilor aritmetice si logice asupra datelor;
de iesire a informatiilor, asigurand redarea informatiilor in
forma necesara.
Pentru realizarea acestor functii orice calculator contine urmatoarele
unitati functionale de baza:
unitati de memorie;
unitati de comanda;
unitati aritmetico-logice;
unitati deintrare-iesireainformatiilor.
Indiferent de tipul siu, din punct de vedere arhitectura (functional-
constructiv), un calculator este congtituit din urmatoarele module principale:
§ microprocesorul central, care indeplineste functiile de gestiune a
functionarii calculatorului in ansamblu si de executare a
operatiilor aritmetice si logice;
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§ memoria principala, numita si memorie operativa sau memorie in
acces arbitrar (RAM - Random Acces Memory), pentru
memorarea temporara si extragerea operativa ainformatiilor;

§ Mmemoria permanenta — permite stocarea petimp nelimitat a datelor.

Echipamentele periferice deintrare si deiesireainformatiei:

monitorul, destinat afisarii informatiilor la ecran;

tastatura, destinata introducerii informatiilor in calculator;

unitatea de disc flexibil, pentru memorarea de lunga durata a
informatiilor.

La calculatoaredle mai  performante, aceasta configuratie de
echipamente este completata cu componente optionale de disc fix,
»soricd” (mouse) pentru facilitarea introducerii informatiei, in special a
comenzilor, si imprimanta pentru tiparirea pe hartie a informatiilor. Din
alte componente s-ar putea mentiona: memoria imediata (cache), memoria
video, memoria constantd, unitatea de banda magnetica, scanerul,
modemul, faxul (mai frecvent faxmodemul), unitatea de compact-disc,
unitatea de alimentare electrica neintrerupta — UPS, ploterul, microfonul,
difuzorul si digitizorul.

Schimbul de date intre componentele calculatorului se efectueaza
prin intermediul magistralel. Magistrala prezinta mai multe conductoare
paralele imprimate pe placa de sistem. Ea consta din magistrala de date,
magistrala de adrese si magistrala de comenz. Prin magistrala de date sunt
transmise datele, prin magistrala de adrese — adresele de memorie, iar prin
magistrala de comenzi — comenzile.

Pentru acordarea necesara, asigurarea compatibilitatii si dirijarea
locala cu functionarea unitatilor periferice, servesc unitatile de interfata
denumite controlere sau adaptoare. Ele sunt redlizate in forma de placi, ce
se asambleaza la magistrala cu ajutorul unor conectori speciali (slots).

Microprocesorul central si memoria interna, tinand cont de locul,
rolul si gradul inalt de interactiune a lor, formeaza unitatea centrala de
prelucrare a calculatorului personal. La calculatoarde personae
microprocesorul central, circuitele integrate ale memoriei principale, alte
circuite aferente, magistrala, conectorii de extensie (extention slots) pentru
conectarea unor componente aditionale, sunt asamblate impreuna formand
placa de sistem.

O placa de sistem contine de la 5 pana la 8 conectori de extensie. Pe
placa de sistem este montat, de asemenea, circuitul Chipset cu functii de
»turn de control” a microprocesorului. Cu ajutorul acestui circuit se
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creeaza conditiile necesare pentru obtinerea performantelor maxime de
functionare a sistemului de calcul.

Placa de sistem cu componentele aditionale interne asamblate la ea,
unitatile de disc flexibil, de disc fix si de compact-disc, blocul de
alimentare electrica sunt constructiv asamblate impreuna in cadrul unitatii
de sistem, plasate intr-o carcasa.

Carcasa calculatorului (case) — este o cutie metalica in interiorul
careia se afla componentele de baza ale unui echipament de calcul si sursa
de alimentare care este utilizata pentru a transforma energia electrica
preluata de la reteaua de alimentare in tensiunea de aimentare ceruta de
componentele echipamentului de calcul. Cele mai uzuale tipuri de carcase
sunt: desktop, minitower, midtower, full tower. Exista si variante de
dimensiuni reduse, denumite generic slim sau book.

Pe panoul frontal al carcasa sunt pozitionate urmatoarele elemente:

- Butonul POWER ce permite punerea sub tensiune a echipamentului
de calcul, respectiv deconectarea acestuia;

- Butonul RESET ce permite reincarcarea sistemului de operare;
memoria de lucru (operativa) este stearsi casi cum echipamentul ar fi fost
scos de sub tensiune. Acest buton este util pentru efectuarea anumitor
configurari si atunci cand echipamentul se blocheazs;

- Butonul TURBO permite comutarea intre frecventele de lucru ale
calculatorului (la blocurile de sistem moderne acest buton lipseste).
Activarea sa determina inscriptionarea pe afisajul electronic aferent al
frecventel de lucru curente (in MHz). Unele calculatoare au afisate
mesajele HI (vitezd mare), respectiv LO (viteza mica);

- Lacasul KEY LOCK (de asemenea, poate lipsi) permite introducerea
cheii de blocare a tastaturii. Aceasta impiedica accesul persoanelor
neautorizate la calculator. Nu este 0 masura prea eficienta deoarece exista
un set putin numeros de tipuri de chei de acces,

- Lacasul pentru introducerea dischetelor, aferent unitatii de disc
floppy;

Lacasul pentru introducerea compact discurilor aferent unitatii
pentru CD-ROM sau altor unitati de citire/scriere a discurilor optice.

Ininteriorul carcase se afla urmatoarele componente:

Placa de sistem (motherboard) pe care se afla, in mod uzual,
unitatea centrala de prelucrare si la care se conecteaza toate ceelalte
componente interne ale echipamentului de calcul.

Unitatea Centrala de Prelucrare (CPU — Central Processor Unit) —
elementul central de procesare ainformatia. Initial CPU a fost proiectat si
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lansat de firma Intel, ce reprezinta in continuare un standard de calitate.
Dezvoltarea pietel de calculatoare a determinat aparitia si a ator firme ce
produc microprocesoare compatibile IBM si la un pret mai scazut. AMD si
Cyrix sunt 2 dintre cele mai cunoscute firme de profil.

Caracteristicile tehnice ale unei CPU sunt urmatoarele:

Tipul microprocesorului (386, 486, 586, 686, Pentium, c.);
Frecventa maxima a ceasului intern al microprocesorului,
masurata in MHz (ex.: 100MHz, 133 MHz).

In functie de tipul procesorului, transferul de date intre CPU si
celelalte echipamente se poate realiza in fluxuri de 8, 16, 32 sau 64 de biti.

Componentele integrate in cadrul unitatii de sistem se refera la
unitatile interne ale calculatorului, de exemplu, modem (placa care se
conecteaza la un glot special de pe placa de sistem si serveste pentru
conectarea calculatorului la Internet), streamer, celelalte referindu-se la
unitasile externe. Unele unitati plasate in cadrul unitatii de sistem sunt
numite unitati externe ca, de exemplu, unitatile de disc fix si de disc
flexibil.

Placa de sistem contine un set de conectori speciali care se clasifica
in porturi seriale si porturi paralele.

Porturile seriale - reprezinta una din modalitatile de schimb de date
cu echipamentele periferice. Ele se caracterizeaza prin rata de transfer
scazuta imprimata de caracterul secvential al transferului. Porturile seriale
(COM1, ..., COM4) sunt reprezentate pe panoul din spate al calculatorului
prin mufe ce vin conectate la echipamente cum ar fi: mouse-ul, imprimanta
seriala, modem extern, etc. Porturile seriale se caracterizeaza printr-un
numar de intrerupere si adresa intrarefiesire (notiuni ce vor fi detaliate
ulterior).

Porturile paralele — reprezinta una din caile de transfer de date
din/si spre exterior. Rata de transfer este superioara porturilor seriale,
deoarece transferul paralel presupune transmisia simultana a 8 biti de date.
La porturile paralele se conecteaza echipamentele periferice paralele (ex.
imprimanta paralela). Primul port paralel se numeste LPT1 si este utilizat,
in mod normal, pentru conectarea imprimantei.

La placa de sistem pot fi conectate mai multe placi aditionale fiecare
cu destinatia speciala. Acestea sunt:

Placa video — face parte, alaturi de monitor, din ansamblul video al
echipamentului de calcul. Exista anumite standarde stabilite pentru placile
video, din care cele mai uzuale sunt:

VGA (Video Graphics Adapter)
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SVGA (Super VGA)

XGA (Extended Graphics Array)
Alteplaci:

. Placaderetea

Placa de sunet

Placa SCSI pentru conectarea echipamentelor detip SCSI

Placa fax/modem

Placa de achizitie de date sau de video captura, ec.

3.2. Microprocesorul central

Microprocesorul central este nucleul, cea mai importantd si
complexa componenta a calculatorului, ca unitate centrala de prelucrare —
reprezinta “creierul” calculatorului, este componenta ce supervizeaza
operatiile efectuate de catre toate ce elalte module.

El asigura coordonarea functionarii componentelor calculatorului si
executarea operatiilor aritmetice si logice. Performantele calculatorului sunt
determinate indeosebi de caracteristicile microprocesorului utilizat. Fizic,
microprocesorul reprezinta un circuit integrat si este constituit din doua
parti principale: unitatea de comanda si unitatea aritmetico-logica, care
interactioneaza puternic intre ele prin intermediul unei magistrale speciale.

Unitatea de comandd reprezinta cea mai mare parte a
microprocesorului. Ea este destinata dirijarii si coordonarii majoritatii
activitatilor in calculator pe baza unor instructiuni. Fiecare microprocesor
poate executa un anumit set de instructiuni. O succesiune de instructiuni
pentru o anumita prelucrare de informatii alcatuieste un program.
Programul se pastreaza in memoria calculatorului. Unitatea de comanda
functioneaza strict secvential, instructiune cu ingtructiune. In fiece moment
ea verifica executia unel singure instructiuni. In corespundere cu fiecare
instructiune specifica, unitatea de comandid genereaza semnalele
corespunzatoare catre alte componente ale calculatorului, in vederea
efectuarii actiunilor necesare, de exemplu, extragerea de date din memoria
disc sau tiparirea de catre imprimanta a unui ssmbol, sau adunarea de catre
unitatea aritmetico-logica a doua numere.

Unitatea aritmetico-logica indeplineste toate operatiile aritmetice si
logice ca: adunari, scaderi, inmultiri si comparari de numere — mai mic,
mal mare, mai mic sau egal, mai mare sau egal etc. Ea determina, in mare
masura, viteza de calcul a calculatorului.

Microprocesorul mai contine asa-numitele registre care sunt
destinate receptiei, stocarii si transferului datelor si instructiunilor curente,
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ce vor fi utilizate imediat in operatiile microprocesorului. Pentru
executarea unel instructiuni, unitatea de comanda o extrage din memoria
principala si o plaseaza in registru. Numarul si tipurile registrelor depind
de procesorul concret. Cu cresterea dimensiunii registrelor cresc si
performantele calculatorului. Dimensiunile tipice ale registrelor interne
pentru calculatoarele personale sunt de 8, 16, 32 si 64 de hiti, care si
determina lungimea cuvantului microprocesorului.

In ceea ce priveste evidenta in timp, sincronizarea tuturor operatiilor
in microprocesor este dirijata de ceasul intern, in conformitate cu care se
genereaza periodic impulsuri citre circuitee respective. Ciclul masing este
cd mai mic interval de timp distins de calculator. Numarul de cicluri
masina, efectuate de procesor intr-o unitate de timp, determini viteza
(frecventa) ceasului intern al procesorului si se masoara in megaherti
(MHz). Cu cat este mai mare viteza de ceas, cu atat mai rapid calculatorul
prelucreaza datele. Valorile utilizate frecvent sunt (MHz): 6, 12, 16, 25,
33, 40, 50, 66, 75, 90, 100, 120, 133, 150, 166, 180, 200, 233, 266, 300,
333, 350, 400 si 450. Se fabrica microprocesoare Alpha AXP 21164 ale
firmei DEC cu frecventa de lucru de 500, 600 si 700 MHz si chiar, anuntat
recent, un microprocesor al firmei IBM, cu frecventa de 1000 MHz.

Un microprocesor se caracterizeaza in mare parte prin:

viteza delucruy;
capacitatea maxima de memorie ce 0 poate adresa;
setul deinstructiuni pe care le poate executa.

Viteza de lucru este o0 caracteristici generalizata a unui
microprocesor. Ea exprima numarul mediu de instructiuni executate intr-o
unitate de timp si se masoara in milioane instructiuni pe secunda (MIPS).

Capacitatea maxima de memorie adresabila determina dimensiunea
memoriei interne, ce poate fi utilizata direct sau virtua de catre programe
si date. Cu cat mai mare este dimensiunea memoriei adresabile, cu atat mai
mult se poate opera cu programe si date de volum mai mare. Cu cat
functiile sunt mai complexe, iar facilitatile si serviciile oferite mai bogate,
cu atat programele ce lerealizeaza au un volum mai mare.

Setul deinstructiuni, pe care le poate executa un microprocesor, este
determinat de tipul microprocesorului. Setul de instructiuni include lista
codurilor operatiilor. Pentru fiecare operatie sunt indicati numarul
operanzilor si metodele posibile de adresare. Metodele de adresare
determina tehnica de generare a adreselor cdulelor de memorie (in care se
pastreaza operanzii) si tehnica indeplinirii operatiilor asupra registrelor
adreselor.
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Exemple de microprocesoare moderne: Pentium, Celeron, Athlon,
Sempron 32, Sempron 64 etc.

Actualmente diverse firme, inclusiv Intd, IBM, DEC, Matorola,
Zilog, Texas Instruments, AMD, Cyrix, MIPS, fabrica o mare varietate de
mi croprocesoare.

3.3. Memoriainternai si externa a calculator ului

Memoria — este structurata in functie de tipul permis de stocare a
informatiei. Memoria calculatoardlor moderne este organizata in doua
niveluri si anume: unitati de memorie interna cu o viteza mare de lucru si
unitati de memorie externa cu o viteza de lucru mai redusi, insi cu o
capacitate mult mai mare decat cea a memoriei interne.

Memoria interng (numitd uneori memorie principala, centrala sau
operativi: RAM — Random Access Memory) este destinata inscrierii,
pastrarii temporare si prezentarii operative a informatiilor necesare
procesorului central, in ea se inscrie informatia ce se transmite sau cu care
opereaza procesorul. Procesorul central poate sa utilizeze doar acele
instructiuni, programe si date, care se gasesc in memoria principala.
Rezultatele prelucrarii datelor de catre procesor se inscriu initial tot in
memoria principala si, la nevoie, pot fi transferate pe unitatile de memorie
remanenta. Ca memorie intermediara intre memoria principala si procesor
poate fi utilizata memoria imediata (cache).

Memoria imediata este memorie tampon ultraoperativa, destinata
pastrarii temporare a blocurilor de informatie pentru prelucrare de catre
procesor. Ea este o memorie interna, atasatd direct microprocesorului
central. Cu ea microprocesorul comunica mult mai rapid decat cu memoria
principala. Mai mult ca atat, memoria imediata este si mai operativa. Deci,
daca programul va fi in prealabil inscris in aceastda memorie, atunci € seva
executa mai rapid. Astfel, memoriaimediata permite cresterea esentiala, cu
10-20% si mai mult, a vitezei de lucru a calculatorului in baza plasirii
prealabile in ea a informatiilor de prelucrat pe portiuni-blocuri si a
rezultatelor respective. Evident, cu cit memoria imediata are o capacitate
mai mare, cu atat viteza de lucru este mai mare, deoarece cantitatea de
informatii ce se transfera intr-un bloc este mai mare, reducandu-se
corespunzator numarul operatiilor de transfer intre memoria RAM si
microprocesor. La calculatoarele Pentium memoria imediata este plasata pe
acdasi suport cu procesorul.

Memoria video (VRAM) se utilizeaza in adaptoarele video pentru
monitorul calculatorului. In memoria video se inscrie in prealabil

40



informatia transmisa de catre procesor pentru afisare la monitor. Ulterior
informatia din memoria video este transmisa catre monitor de adaptorul
video. Pentru imaginile color in 256 de culori, la rezolutia de 1024 x 768,
Se cere 0 memorie video de circa 1 Mo. Dimensiunile recomandate ale
memoriei VRAM pentru calculatoarele personal e sunt: 32 Mo, 64 Mo, 128
Mo, 256 Mo, etc. Cu cat mai mare este memoria video cu atat mai
performante programe cu interfata grafica puternica pot fi rulate la
calculatorul respectiv.

Memoria externa are rolul de a pastra cantitati mari de informatie si
programe folosite frecvent pentru a putea fi aduse intr-un interval de timp
mic in memoria interna. Memoria externa fizic este organizata pe
urmatoarele suporturi de informatii:

disc magnetic flexibil — FD (Floppy Disk);

disc magnetic rigid — HD (Hard Disk);

disc magneto-optic MOD (Magneto-Optical Disk);
disc optic — CD (Compact Disk);

banda magnetica.

Memoria serveste pentru pastrarea informatiilor si se caracterizeaza

prin:
capacitate — cantitatea de informatii ce pot fi stocate in memorie;
viteza de lucru — determinatd de rapiditatea efectuarii
operatiilor deinscriere/citire ainformatiilor;
volatilitate — volatila sau remanenta (nevolatila);

- variabilitate — variabila sau constanta.

Viteza de lucru pentru diferite tipuri de memorie se caracterizeaza
prin parametrii diferiti. Pentru memoriainterna (principala) viteza de lucru
se determina de timpul de raspuns, adica durata executarii unei operatii
elementare de scriere sau citire a informatiilor; de exemplu, intervalul de
timp de la momentul primirii de la procesor ainstructiunii de citire pana la
depunerea valorii citite pe magistrala.

Pentru memoria secundara de tip disc fix, disc flexibil, disc optic si
banda magnetica viteza de lucru se caracterizeaza de doi parametri:

timpul de acces — durata de localizare a informatiilor necesare
pe suportul magnetic. Timpul mediu de acces deviaza de la zeci de
milisecunde pentru discurile fixe pana la minute pentru unitatile de banda
magnetica;

viteza de transfer a informatiilor catre/de la memoria principala.
Aceasta viteza deviaza de la zeci de Ko/s pentru discurile flexibile pana la
sute de Ko/s si chiar zeci de Mo/sladiscurilefixe.
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Memoria poate fi volatila si remanentad (nevolatild). Memoria
volatila este acea memorie, continutul careia se pastreaza doar atata timp
cit dureazda adimentarea cu energie electrica. La deconectarea
calculatorului, aceasta memorie se videaza, iar la conectarea calculatorului
poate fi incarcata din nou cu informatiile necesare, programe si date, de pe
unitatile de memorie nevolatile sau prin intermediul unitatilor de intrare a
informatiilor. Cea mai mare parte a memoriei interne a calculatorului este
volatila si se foloseste pentru pastrarea temporara si extragerea operativa a
informatiilor. Memoria remanenta serveste pentru pastrarea de lunga
durata ainformatiilor.

Memoria poate fi variabila si constanta. Memoria constanta (fixa)
este scrisa 0 singura data si ulterior poate fi numai citita, de aceea se mai
numeste si memorie doar pentru citire — ROM (Read Only Memory).
Memoria ROM se fabrica numai remanentda si se utilizeazd pentru
pastrarea permanenta a informatiilor constante, ce nu se schimba sau care
nu este de dorit sa se schimbe. Aici sunt stocate date referitoare la
caracteristicile fizice ale calculatorului (tipul de hard-disc si caracterigticile
sale, data si ora, tipul unitatii de discheta, de unde se incarca sistemul de
operare, €c.), cat si unele programe ce pot fi lansate in executie la pornirea
calculatorului.

In memoria ROM se inscrig, in primul rand, o parte din sistemul de
calcul si anume BIOS-ul (Basic Input Output System) — un set de
programe mici, ce servesc pentru comunicarea cu perifericele
calculatorului: gestionarea intrarii/iegirii unor informatii in calculator,
contineinformatii despre unitatile conectate la calculator, memoria interna,
precum si despre parola. De fiecare data, la conectarea calculatorului,
BIOS-ul efectueaza testarea functionarii normale a componentelor de baza.
In prezent mai multi producatori programeaza BIOS-ul in circuite de
memorie flash. Utilizatorul nu poate accesa datele din memoria ROM
decat prin intermediul programului CMOS Setup, care permite configurare
hardware a echipamentului de calcul.

Memoria variabila permite atat citirea, cat si inscrierea informatiel
de mai multe ori. De exemplu, memoria principala este memorie variabila,
insa —volatila.

Dupa caracterul functiilor indeplinite, se deosebesc doua categorii
de memorie:

. primara;

- secundara.
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Memoria primard, la care se refera memoria principala, este
memorie variabila destinata pastrarii informatiilor curente pentru
prelucrare de catre procesor. Pentru efectuarea calculeor, transformarilor
de date sau transferului de informatii intre componentele calculatorului,
informatiile respective se inscriu in prealabil, de aici si denumirea
.primara”, in memoria primara. Procesorul, opereaza numa cu
informatiile din memora primara, rezultatele prelucrarii, fiind, de
asemenea, mai intai depozitate temporar in memoria primara.

Memoria secundard, se mai numeste si memorie auxiliard, este
memorie remanenta, destinata pastrarii de lunga durata a unor volume mari
de informatii. Ea este utilizata si pentru cresterea capacitatii memoriei de
lucru a calculatorului, completand memoria primara. Memoria secundara
este reprezentata de unitati de banda magnetica, discuri magnetice, discuri
optice, discuri magneto-optice etc.

Dupa natura fizici a proceselor, ce stau la baza tehnologiei de
fabricare, se deosebesc urmatoarele tipuri de memorie: electronicd,
magnetica, optica etc.

Memoria eectronica fizic este formata din circuite integrate. Ea
poate fi atat variabila volatila, cat si constantd nevolatila. Memoria
electronica variabila este, de obicel, 0 memorie cu acces arbitrar — RAM
(Random Access Memory), in sensul ca poate fi adresata, scrisa sau citita,
de oriunde cu aceleasi caracteristici. Memoria electronica constantd este o
memorie doar pentru citire— ROM.

Atat memoria RAM cat si memoria ROM consta din mai multe parti
de dimensiuni egale, numite celule de memorie. Celulele de memorie au
lungimea de 8 biti, fiecare celula avand adresa sa Dupa adresa, fiecare
cduld de memorie poate fi accesatd aparte, independent de alte celule. in
acest scop procesorul trimite modulului de memorie, prin magistrala de
adrese, adresele liniilor si coloandor respective, astfel prelucrandu-le,
modulul de memorie extrage informatiile solicitate.

Memoria magneticd se bazeazi pe utilizarea materialelor magnetice
ca mediu de memorare a informatiilor. Aceste materiale pastreaza starea
magnetica de unul sau alt semn (orientare) a unor mici portiuni, astfel
reprezentand valorile binare ,0" si ,1”. Memoria magnetica se
caracterizeaza printr-o mare capacitate, prin simplitate de inscriere si
extragereainformatiilor si este nevolatila. La memoria magnetica serefera
tamburul magnetic, discurile magnetice flexibil si fix, banda magnetica,
cartelele magnetice etc.
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Discurile magnetice in diferite forme au devenit cde mai raspandite
medii de pastrare ainformatiilor. Avantajele lor principale sunt:

- accesul direct la informatii, atat pentru citire cat si pentru scriere.
Acest tip de acces se numeste acces direct;

. capacitatea mare de memorare;

- viteza inalta de transfer.

Orice parte a discului poate fi accesata pentru scriere sau citire, in
timp foarte scurt - unitati sau zeci de milisecunde. Dupa tehnologia de
realizare se deosebesc discuri flexibile si discuri fixe. Discurile fixe la
microcal culatoare sunt de tip Winchester. Laambe e tipuri de unitati de disc,
suportul informatiei este un disc acoperit cu un strat fin din material
magnetic. La unitatile de disc Winchester, discul este rigid si fix, imposibil
de inlocuit. Discurile flexibile (dischete) sunt flexibile si detasabile. Prin
urmare, utilizatorul poate dispune de mai multe dischete, pe careleintroduce
in unitatea de disc flexibil dupa necesitate.

De regula, sistemul de operare pastreaza toatd informatia pe un
suport si anume pe discurile magnetice, care au denumire rezervata pentru
adresarea utilizatorului la de. Aceste denumiri sunt compuse dintr-o litera
a afabetului englez si semnul ,,:". Pentru adresarile la discurile flexibile
sunt rezervate denumirile dischierelor (unitatilor de disc flexibil) A: si B:,
iar pentru discul fix sunt rezervate denumirile incepand cu C:, D:, E;, F:
etc., pentru unitatile de disc optic sunt rezervate literele continuand de la
ultima literarezervata discului fix.

Caracteristicile tennice ale discurilor fixe:

capacitatea — dela 20 — 80 Mo pana la sute de Go;
timpul mediu de acces la cilindru — 7-30 ms;
viteza de transfer a datdor —0,5-15 Mbps;
numarul de discuri — 1-10 si mai multe;

- dimensiuni utilizate — 14", 8", 5.25", 3.5", 25", 1.8", 1.3". Cea
mai utilizata este 3.5";

viteza de rotatie — 3600-10000 rot./min.
memoria cache— 1-10 Mo

Cele ma cunoscute firme producatoare de Winchestere sunt:
Samsung, Western Digital, Maxtor, Hitacki etc.

Discul flexibil (discheta) poate fi utilizat la toate calculatoarele
personale. El reprezinta un dispozitiv pentru salvarea informatiel si este
confectionat dintr-o folie circulara de plastic flexibil special, acoperita cu
un strat de material feromagnetic. Pentru a fi protejat, discul este introdus

44



intr-un plic de hartie sau din material plastic cu suprafata interioara
plusata.

Datdle pe disc se organizeaza in felul urmator: informatia este
depusi pe disc in serig, bit dupa bit, prin amprente magnetice lisate de-a
lungul unor piste circulare (tracks) concentrice. Prin conventie pistele sunt
numerotate, incepand cu zero, de la marginea exterioara a discului. Uzual
ambele fete ale discului poarta informatie. Pe bratul de acces sunt montate
doua capete de scriere/citire, care se deplaseaza sincron de la o pista la
alta. Fiecare pista este impartita in sectoare, separate printr-un spatiu liber.
Sectorul este unitatea fundamentala de memorare a informatiel pe disc.
Dimensiunea tipica a sectorului pentru discurile flexibile este 512 bytes
(octeti).

La transferarea informatiilor intre memoria principala si disc,
intotdeauna se inscrie sau se citeste un numar intreg de sectoare. Sectoarele
sunt numerotate, incepand cu cifra , 1”; sectorul ,,0” este rezervat pentru
identificare, nu pentru stocare, si nu face parte din numarul de sectoare,
indicat pentru formatul respectiv al discului.

Capacitatea dischetel este determinata de numarul de fete utilizate
(una sau doua), numarul de piste pefiecarefata si numarul de sectoare pe o
pista. De exemplu, discheta cu 2 fete, 80 piste si 18 sectoare/pista, la
dimensiunea sectorului de 512 octeti, are capacitatea de 2 x 80 x 18 x 512
octeti = 1474560 octeti = 1440 Ko = 1,406 Mo. Inainte de a inscrie date pe
o discheta noua, ea trebuie formatata cu ajutorul unei comenzi speciale. In
rezultatul formatarii pe suprafata discului se initidlizeaza pistele,
sectoarele, stabilindu-le totodata si adrese e sectoarelor.

Caracteristicile tehnice ale dischetei:

timpul mediu de acces — 260 ms;

viteza derotatie a discului — 360 rot./min.;

durata de viata a capetelor de scriere/citire este de circa 10000 —
20000 de ore;

discul este previazut pentru circa 10° — 10 treceri pe pisti;

debitul de transfer al datelor pentru formatul HD (densitate
inalta de inregistrare) este de circa 20 Ko/sec.

In ultimii ani se fabrica discuri flexibile de capacitate mult mai mare
decat 5.25" si 3.5". Firma Imation Corp. a aborat unitatea de disc flexibil
LS-120, ce permite inscrierea pe dischete speciale pana la 120 Mo de date.
Corporatia Sony fabrica unitatile de disc flexibil HiFD cu o capacitate de
200 Mo la dimensiunea dischetelor de 3,5". Firma lomega fabrica unitati de
disc flexibil ce permit inregistrarea dela 20 Mo pana la 150 Mo pe o discheta.
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Memoria optica este cea mai promitatoare pentru unitatile de
memorie secundara a calculatoardor. Se presupune ci capacitatea
discurilor optice ar putea ajunge in viitor la circa 10* octeti. Memoria
optica se bazeaza pe schimbarea caracteristicilor optice ale mediului de
pastrare ainformatiilor. Cel mai frecvent se utilizeaza crearea unor cavitati
microscopice pe suprafata materialului respectiv cu ajutorul razeor lazer.
Datele sunt reprezentate prin prezenta, cifra binara ,,1” sau absenta, cifra
binara , 0", de cavitati in locatiile de memorie. Extragerea informatiilor se
realizeaza la fel cu gjutorul une raze lazer dar de o intensitate mult mai
mica.

Memoria optici se caracterizeaza printr-o mare densitate de
inscriere a informatiilor, are o mare capacitate, este mai i€ftina de zeci de
ori decat memoria de banda magnetica si de sute de ori decat discurile
magnetice. De obicei, timpul de acces este mai mare, iar viteza de transfer
de date este de acelagi ordin sau chiar si mai inalta.

In functie de modul de scrieresi citireainformatiei deosebim:

- discuri optice numai pentru citire. Informatia pe astfel de discuri
se inscrie de fabricant si nu poate fi modificata de utilizator. Abrevierea
engleza a acestor discuri este CD-ROM (Compact Disc — Read Only
Memory);

- discuri optice inscriptibile. Informatia pe astfel de discuri se
inscrie de utilizator de o singura data, in continuare discul fiind disponibil
numai pentru citire Abrevierea engleza a acestor discuri este CD-R
(Compact Disc — Recordable);

- discuri optice reinscriptibile. Discurile in cauza permit mai multe
cicluri de scriere/stergere a informatiel. Abrevierea engleza a acestor
discuri este CD-RW (Compact Disc — ReWritable).

Capacitatea de memorie a discului optic este de 640-700
Megaocteti.

Sunt cunoscute doua formate pentru discurile optice DVD (Digital
Video Disk):

- discuri DVD-ROM cu capacitatea pe o fata a discului de 2,6 Go
iar pe doua fete 5,2 Go;

- discuri DVD-RW cu capacitatea pe o fata a discului de 3 Go iar pe
doua fete 6 Go.

- discuri DVD-R cu capacitatea de 4,7 Go numai pe o fata.

Pentru a citi/scrie informatia pe suportul extern concret sunt utilizate
dispozitive speciale — unitati de memorie externa. De exemplu, pentru a
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citi/scrie informatia pe discul magnetic flexibil se utilizeaza unitatea de
disc flexibil (dischiera) — FDD (Floppy Disk Drive).

In afari de FDD in caculatoarele personale sunt utilizate
urmatoarel e unitati de memorie externa:

- unitatea de disc magnetic rigid — HDD (Hard Disk Drive sau
Winchester) — informatia poate fi scrisa si citita de multe ori;

- unitatea CD-ROM - pentru citirea informatiilor de pe disc optic
(CD-R, CD-RW etc.);

- unitatea CD-RW — pentru scrierea/citirea informatiilor pe/de pe
disc optic;

- unitatea DVD-ROM - pentru citirea informatiilor de pe discul in
formatul DVD;

- unitatea DVD-RW — pentru scriereg/citirea informatiilor pe/de pe
disc in formatul DVD;

. Unitatea de disc magneto-optic — MOD (Magneto-Optical Drive)
—informatia poate fi scrisa si citita de multe ori.

In prezent, mai des, este utilizata memoria Flash. Ea permite
executarea operatiilor scriere/citire in mod operativ. Firma Intd a inceput
producerea microcircuitelor memoriel Flash in anul 1988. Capacitatile
Flash Memory utilizate cel mai des sunt: 64 MB, 128 MB, 256 MB, 512
MB, 1024 MB etc.

3.4. Echipamente deintrare a datelor

Tastatura (Keyboard) este principalul dispozitiv de introducere a
informatiel textuale care transforma actionarea unei taste intr-un cuvant
binar, accesibil echipamentelor calculatorului. Tastatura unui calculator
personal reprezinta un dispozitiv unificat care consta din taste, unite intr-o
matrice, un controller intern pentru identificarea scan-codului taste
actionate, un conector standard si o interfata consecutiva de conectare cu
placa de sistem. La actionarea unel taste este generat un cuvant de un
anumit cod. Daca o tasta este tinuta actionata mai mult timp, atunci codul
e este repetat cu o frecventa prestabilita. Numarul tastelor si pozitia lor la
diferite realizari de tastatura pot si varieze. In Republica Moldova se
utilizeaza larg tastaturile QWERTY cu 101 sau 102 taste si notatia
Cyr/Lat, care faciliteaza introducerea informatiilor atat in grafie latina cat
si in cea chirilica.

Majoritatea tastaturilor includ urmatoarel e grupuri de taste:

tastde alfanumerice sau tastele masinii de scris — utilizate

pentru introducerea literelor, cifrelor si diferitor simboluri;
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tastele numerice;
tastele functionale;
tastele de deplasare a cursorului si atextului pe ecran;

- tastele pentru schimbarea functiilor ator taste sau generarea
unor comenzi;

tastele pentru control si corectie.

Tastele alfanumerice sunt plasate in zona centrala a tastaturii si
servesc pentru introducerea informatiilor alfanumerice traditionale si a
caracterelor speciale: tilda (~), apostrof ('), dolar ($), diez (#), procent (%),
asterisc (*), diferite tipuri de paranteze, semnul ridicarii la putere (%),
semnul exclamarii (1), ampersend (&), at comercial (@) etc.

Tastele numerice numerotate de le 0 la 9, sunt plasate in forma
matriciala in partea dreapta a tastaturii si sunt utilizate pentru introducerea
unui mare volum de informatii numerice. Ele se activeaza in cazul in care
tasta Num L ock e activa.

Tastele funcsionale, numite si taste programabile, sunt notate prin
F1, F2, ..., F12 si servesc pentru activarea unor functii si lansarea imediata
aunor grupuri de comenzi. Functiile indeplinite sunt definite de programul
executat, dar pot fi stabilite si de utilizator (in general F1 este asociat
apdului functiei Help)

Taste de deplasare a cursor ului si a textului pe ecran sunt cele 4 taste
cu sageti plasate in dreapta jos a tastaturii dintre domeniul tastelor
alfanumerice si celor numerice. Ele permit deplasarea cursorului cu o pozitie
in directiaindicata petasta. Tot din acest grup fac parte urmatoarel e taste:

Tab (sau douda sigeti stanga-dreapta suprapuse) — sub interfata
Windows 2000 Professional, permite comutarea intre aplicatii; in
programele de procesare de text reprezinta tabulatorul pentru inceputul de
paragraf sau pentru crearea pozitiilor de tabulare in cadrul textului;

Home — in aplicatiile de procesare de text deplaseaza cursorul la
inceput delinie;

End — in aplicatiile de procesare de text deplaseaza cursorul la
sfarsit delinie

Page Up — deplasarea textului si cursorului textual cu o pagina-
ecran sus;

Page Down — deplasarea textului si cursorului textual cu o pagina-
€cran jos.

Tastele pentru schimbarea functiilor altor taste sau generarea unor
comenzi sunt:
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Caps Lock — asigura trecerea de la scrierea alfanumerica cu
minuscule (litere mici) la scrierea cu majuscule (litere mari), regimul se
semnalizeaza prin aprinderea pe tastatura in dreapta sus a unui led (semnal
luminos verde);

Num Lock — activazi/dezactiveaza blocarea keypad-ului numeric;
Num Lock lumineaza — tasta Num Lock activa, regimul calculatorului
aritmetic; Num Lock nu lumineaza — tasta Num Lock e deconectata, in
acest caz unele din tastde blocului numeric sunt utilizate pentru dirijarea
pozitiei cursorului pe ecranul monitorului, altele dubleaza tastee de
dirijare.

Shift — are aceessi functie ca si Caps Lock, are efect numai cat e
actionata, de asemenea, in combinatie cu alte taste modifica functia lor;

Alt (Alternate) si Ctrl (Control) — nu au efect de sine statator,
functioneaza numai in combinatie cu alte taste generand anumite comenzi,
schimband functia originala a taste. Tasta Alt are si o functie speciala:
tinand-o actionata si introducand de la tastele numerice un numar cuprins
intre O si 255, prin diberarea tastel Alt, la ecran se afiseaza caracterul
respectiv din setul de 256 caractere, cunoscute de calculator.

Tastele pentru control si corectie sunt:

Esc (Escape) — suspenda executia programului sau a comenzii
curente si determina revenirea la pasul precedent;

Enter —in programel e de procesare de text semnaleaza procesorului
finisarea, unui paragraf (alineat), sub interfata Windows 2000 Professional
permite confirmarea unel actiuni (de exemplu poate fi utilizata in locul
butonului OK);

Del (Delete) — in aplicatiile de procesare de text indeplineste functia
de stergere a caracterului din dreapta cursorului textual sau a unei secvente
de text selectat, in cazul utilizarii altor programe poate fi utilizat pentru
stergerea unor obiecte, de exemplu, fisierelor, dosarelor sau scurtaturilor in
SO Windows;

Backspace — in aplicatiile de procesare de text indeplineste functia
de stergere a caracterului din stanga cursorului textual, in Windows
permite parasirea nivelului de dosare curent cu trecerea la cd precedent;

Ins (Insert) — schimba modul de inserare (regimul de
inserare/inlocuire a caracterelor);

Scroll Lock — suspendd defilarea textului pe ecran, randurile din
partea de sus a ecranului hu se vor pierde;

Pause Break — suspenda temporar afisarea liniilor pe ecran. Rularea
afisarii se efectueaza actionand o tasta oarecare;
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PrtScr (Print Screen) — capteaza imaginea de pe ecran si o plaseaza
in memoria temporara Clipboard (zona speciala de memorie) a sistemului
de operare;

Exista mai multe combinatii de taste specifice sistemului de operare
utilizat, inclusiv:

Ctrl+Alt+Del — reincarcarea sistemului de operare;

Ctrl +Break — intreruperea executiel unui program sau comenzi.

In majoritatea cazurilor, mai ales la calculatoarele mai performante,
configuratia de echipamente este completatda cu componenta optionala si
anume , soricelul” (mouse-ul), ce faciliteaza introducerea informatiei, in
special a comenzilor.

Mouse-ul este un dispozitiv indispensabil pentru a lucra eficient in
sistemel e de operare moderne, inclusiv si in Windows, este complementar
la tastatura si serveste pentru deplasarea rapida a cursorului pe ecran si
introducerea unor comenzi in sistemul de calcul. Mouse-ul este utilizat
pentru interactiunea utilizatorului cu programele instalate pe calculator. in
mod normal & se conecteaza la portul serial (deregula, COM1).

Utilizarea mouse-ului face lucrul agreabil si comod, este un periferic
extern de mana, de dimensiuni relativ mici. Deplasarea soricelului pe o
suprafata provoaca rotirea unel bile montate la baza lui si deplasarea
respectiva a cursorului pe ecran. Introducerea comenzilor in calculator se
efectueaza cu gutorul unor butoane. Pentru a simplifica descrierea
manipularilor cu mouse-ul, vom utiliza urmatoare e sintagme:

- Pozfionam indicatorul mouse-ului — plasim indicatorul mouse-
ului in pozitia necesara a ecranului;

- Executam clic — actionam o singura data scurt si rapid butonul
stang a mouse-ului;

- Executam dublu-clic — actionam de doua ori scurt si rapid butonul
stang a mouse-ului;

- Executam clic dreapta — actionam scurt si rapid butonul drept al
mouse-ul ui;

- Tragem obiectul — pozitionam indicatorul mouse-ului pe un obiect
(sau pe un grup de obiecte), apoi deplasam indicatorul (impreund cu
obiectul selectat), mentinand apasat butonul stang a mouse-ului (uneori
butonul drept — acest lucru va fi specificat). Aceastda metoda de deplasare
se numeste metoda tragerii — Drag and Drop (trage si arunca).

In momentul executarii unui clic sau a unui dublu-clic mouse-ul
trebuie s ramana nemiscat, iar la tragere butonul mouse-ului se elibereaza
numai dupa pozitionarea finala (in locul destinatie).
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Utilizarea butonului stang se face mult mai frecvent decat a celui
drept, de aceea specificarea butonului stang a fost omisa din sintagmele
respective. In Windows 2000 Professional utilizarea butonului drept al
mouse-ului ofera noi facilitati, care vor fi descrise pe parcurs la
examinarea diferitor comenzi si actiuni. Indicatorul mouse-ului, care in
mod obisnuit are forma unel sageti albe oblice, isi modifica aspectul in
functie delocul plasirii si actiunea sau operatia care se executa.

In ultimul timp se utilizeaza pe larg mouse-le optice si mai rar radio.
Ultimul tip de mouse permite introducerea comenzilor in calculator fara
utilizarea firului de conectare.

Existda mai multetipuri de mouse:

Cu butoane (2 sau 3) — pentru a protga mouse-ul se recomanda
deplasarea acestuia pe un mouse pad.

Track-ball mouse;

Cu butonul pentru scrolling-ul (derularea).

Scanerul este un periferic extern destinat introducerii rapide a
informatiei grafice si alfanumerice in calculator prin preluarea directa de
pe hartie. Imaginea scanata este descompusa in domenii de forma patratica.
Fiecare domeniu este interceptat de un senzor dectronic sensibil la lumina.
Numarul de puncte la unitatea de lungime determina rezolusia scanerului.
Informatiile se introduc in calculator in forma in forma grafica. Pentru
recunoasterea caracterelor introduse cu ajutorul scanerului, se folosesc
programe speciale. Unul din aceste programe este ABBY'Y FineReader.

Exista scanere manuale si automate. Cele manuale se utilizeaza, de
exemplu, in unele intreprinderi de comert pentru recunoasterea codului
unui produs prin deplasarea lui deasupra codului respectiv, iar cele
automate se utilizeaza pentru scanarea automata a informatiei de pe
suportul de informatie.

Scanerul se caracterizeaza prin urmatorii parametri tehnici:

- rezolutia de scanare — ca unitate de masura pentru rezolutia unui
scaner se folosesc ppi (pixd per inch) si chiar dpi (dot per inch), ultima
fiind un parametru mai mult al imprimantei;

- numarul de culori;

- Viteza de scanare;

. suprafata maxima de scanare.

Sunt larg cunoscute scanerele firmei Hewllett Packard; modele
recente: Scan Jet 5s (600 dpi, 210x762 mm); Scan Jet 5p (1200 dpi; A4);
Network Scan Jet 5.
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Alte periferice: plotter, fax/modem extern, microfon si boxe, camera video,
tableta grafica, joystick, etc.

3.5. Echipamente deredare adatelor

Monitorul (Display) este destinat afisarii pe ecran a informatiilor
afanumerice si grafice, fiind echipamentul implicit de iesire a datelor.
Monitorul este dispozitivul pe care il utilizam cel mai mult in procesul de
lucru cu calculatorul pentru observarea evenimentelor ce au loc in
calculator. Conectarea monitorului la calculator se realizeaza prin
intermediul unui cablu special. Alimentarea cu energie electrica se
redlizeaza de la sursa calculatorului, prin intermediul unui cablu de
conectare cu acesta, in acest fel se poate deconecta automat monitorul la
deconectarea calculatorului.

Dupa principiile de functionare exista monitoare: pe baza de tuburi
cinescop, pe bazi de cristale lichide si pe bazi de plasma si
electroluminiscente. Deosebim monitoare digitale si monitoare analogice.
Primele generatii de monitoare au fost detip digital.

Monitoarele digitale sunt rapide si realizeaza imagini bine definite,
clare. Ele au un mare dezavantgj: afiseazda numai un numar limitat de
culori si nu gama continua de culori. Incepand cu standardul VGA (Video
Graphics Array ) IBM ainlocuit monitorul digital prin monitor analogic.

Monitorul analogic cu tub catodic CRT (Cathode Ray Tube) color a
rezolvat problema nuantelor de afisare, fiind capabil sa accepte un semnal
de intrare ce variaza continuu si, prin urmare, poate afisa 0 gama continua
si un numar infinit de culori. Dupa principiul de functionare exista
monitoare: pe baza de tuburi cinescop; pe baza de cristale lichide; pe baza
de plasma si eectroluminiscente. Dispozitivele de afisare cu ecran plat
FPD (Flat Pand Display) include ecranele cu cristale lichide LCD (Liquid
Cristal Display) si ecranele cu plasma PDP (Plasma Display Panel).

Cele mai utilizate sunt monitoarde construite pe baza de tuburi
cinescop. La aceste monitoare fiecare caracter este definit printr-un an-
samblu de puncte alese dintr-o matrice de caractere. Imaginea fiecarui
caracter este stocata in memoria video si este afisata utilizand un generator
de caractere.

Caracteristicile tehnice importante ale monitorului sunt:

dimensiunea diagonalei, masurata in inch (14 inch — cea mai
uzuald, 17 inch si mai mult se recomanda pentru aplicatiile grafice);
posibilitatea de afisare aimaginii monocrom sau color;
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rezolutia se refera la volumul de informatii ce pot fi vizualizate pe
€ecran; cu cat rezolutia este mai mare cu atat sunt afisate mai multe detalii.
Rezolutia se masoara in pixeli.

caracterul ecologic (Green) sau nu. Un monitor Green beneficiaza
de functiile de economisire a energiel ce permit trecerea acestuia in regim
de asteptare atunci cand utilizatorul nu lucreaza cu @ un anumit interval de
timp;

gradul de periculozitate al radiatiilor pe care le emite.

Imaginea se prezinta pe ecranul monitorului, la fel, ca la televizor,
prin ,aprinderea’ (iluminarea) unor zone de dimensiuni foarte reduse,
aproape punctiforme, numite puncte (pixei), de diferite culori si
intensitate. Diametrul unui  astfel de punct caracterizeaza definitia
monitorului, iar numarul maxim de puncte, ce pot fi afisate pe o linie a
ecranului si separat pe o coloana a lui, determina rezolutia monitorului.
Rezolutia 1024x768 inseamna ca monitorul are 1024 de puncte pe
orizontala si 768 de puncte pe verticala. Cu cat dimensiunea unui punct
este mai mica, cu atat definitia este mai buna si cu cat numarul de puncte
este mai dens, cu atat rezolutia este mai buna. Valoarea tipica a definitiel
este de 0,28 mm, dar exista si variante cu valori sub 0,28 mm. in ceea ce
priveste rezolutia, diversitatea este relativ mare.

Dimensiunea ecranului, ca si la tdevizoare, se caracterizeaza prin
marimea diagonalel sale, se exprima in toli (inchi). Pentru notarea aceste
unitati de masura se utilizeaza simbolul 2. Cu cat aceasta dimensiune este
mal mare, cu atat mai multa informatie poate fi afisata simultan la ecran. O
data cu cresterea dimensiunii diagonalei, creste simtitor si pregul
monitorului. Domeniul de variatie este intre 9% ... 36?, cee mai populare
dimensiuni fiind 15? si 172. De exemplu, la un monitor de 15?, suprafata
utila esteintre 142 si 14,82,

Imprimantele (Printer) sunt principalele echipamente de iesire care
realizeaza aparitia pe hartie a informatiilor alfanumerice sau grafice din
calculator. Structura generala a unui echipament de imprimare este definita
de existenta unor blocuri functionale cum ar fi:

- blocul deimprimare;

- sistemul deavans al hartiei;

- blocul logic de comanda (dirijeaza evenimentele care au loc in
imprimanta);

- volumul memoriei RAM (pastreaza fragmentul de informatie care
poate fi imprimat intr-un ciclu).

Imprimantel e pot fi clasificate in modul urmator:
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- Imprimante seriale — imprimante care tiparesc caracter dupa caracter
(prin impact sau cu cap detiparire, matriceale sau cu jet de cerneal);

- Imprimante de tip linie — imprimante care tiparesc un rand de
caractere intr-un ciclu (cu tambur prin impact sau cu lant prin impact);

- Imprimante de tip pagind — imprimante care tiparesc o pagina de
caractere intr-un ciclu (laser).

Imprimantel e sunt caracterizate prin:

- principiul delucru;

- numarul de culori (alb-negru sau colorat);

- regimul deimprimare (textual si/sau grafic);

- rezolutig;

. vitezadeimprimare;

- volumul memoriel tampon;

- setul standard defonturi si posibilitatea crearii fonturilor noi;
- formatul hartie utilizate (latimea hartiei — A3, A4);

- nivelul zgomotului;

- gabarite, energia consumata si pre.

Imprimantele seriale au viteza mica, constituind principalul lor
dezavantaj. Principalul avantaj al acestor tipuri de imprimante este pretul
scazut.

Imprimantele matriceale executa imprimarea prin intermediul unor
ace metalice. Acele sunt una sau cateva coloane pe verticala si sunt
montate in capul de imprimare. Latiparire acee din capul de imprimare se
deplaseaza orizontal, de-a lungul liniei de imprimat care lovesc in foaia de
hartie Astfel se imprima pe hartie, punct cu punct, textele, graficele,
imaginile. Neajunsul principal a imprimantelor matricesle este
reprezentarea imaginii alfanumerice sau grafice in forma de puncte, ce se
reflecta asupra calitatii imprimarii. Cu cat numarul acelor din capul de
imprimare este mai mare cu atat calitatea imprimarii este mai buna. In
prezent imprimantele cu ace sunt cu 9, 18 sau 24 de ace. Viteza tipica de
lucru pentru aceste imprimante este intre 100 ... 400 caractere pe secunda.

Imprimantele cu jet de cerneala sunt dotate cu un mecanism special
de imprimare, care asigura formarea caracterului tiparit prin jeturi
microscopice de cerneald. Forma jeturilor de cerneala pentru imprimarea
necesara este obtinuta electrostatic. Ele asigura o calitate foarte buna a
tiparului si sunt foarte comode pentru imprimarea color. Imprimantele cu
jet de cerneald utilizeaza cerneald speciala de o culoare sau 4 culori
(albastru deschis, rosu aprins, galben si negru) si functioneaza asemanator
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cu cea matriceala. Imprimantele cu jet de cerneala se impart in imprimante
cu jet continuu de cerneala si imprimante cu microdozator capilar.

Capul imprimantelor cu microdozator capilar reprezinta o matrice
cu capilare. In procesul miscarii orizontale a capului in momentele de timp
necesare prin capilare se improasci doze de cerneala care imprima pe
hartie caracterul necesar. Acest tip de imprimante au viteza de 40 ... 100
caractere pe secunda (cps).

Imprimantele cu jet continuu de cerneala sunt mai complicate dupa
constructie, insa au 0 viteza mai mare de lucru (peste 150 ... 300 cps).
Ambele tipuri de imprimante produc putin zgomot, pot forma pana la 1000
de culori, consuma putina energie si pot lucra in regim de text si regim
grafic la o calitate deosebitda a imprimarii. Negjunsul principal a acestor
imprimante consta in fiabilitatea destul de scazuta si necesitatea curatirii
repetate a capilarelor.

La imprimantele de tip linie, caracterde une linii intregi sunt
selectate sau generate si imprimate in timpul unui ciclu (adica o rotire de
tambur sau de banda). Aceste imprimante au memorie tampon de o
capacitate egala cu cd putin volumul de caractere ale unei linii. Aceste
imprimante sunt de mare viteza, tiparesc 2000 ... 3500 linii pe minut avand
in vedere acest fapt, ee sunt utilizate la sistemele unui volum mare de
date. Ea poate si imprime toata biblia timp de 15 minute. Caracteristicile
importante ale acestor imprimante:

. Utilizeaza hartie speciala;

latimea liniilor difera de la caz la caz, variind intre 80 ... 160
caractere;

calitatea tiparirii este foarte buna;

pot lucra numai in regim de text.

Neajunsul principal al acestor imprimante consta in utilizarea hartiel
Speciae.

Imprimante de tip pagind se caracterizeaza prin faptul ca se
,p0zeaza” 0 pagina intreaga. Imaginea poate contine orice, adica texte,
scheme, grafice, fotografii etc. Imprimantele laser functioneaza dupa
principiul copiatoarelor. Cu ajutorul une raze laser se polarizeaza
electrostatic suprafata unui cilindru special, care apoi se incarca cu toner
(vopsea speciala) si ulterior este depus pe hartie. In continuare hartia cu
toner este supusa unui tratament termic pentru fixare. Imprimarea cu
imprimante laser este de inaltda calitate, comparabila cu calitatea
tipografica. Viteza efectiva depinde, evident, de dimensiunea paginii si
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performantele imprimantel. Din punct de vedere al vitezel de lucru
imprimantele laser se impart in:
imprimante laser de viteza mare, care imprima 20...200 pagini
pe minut;
imprimante laser de viteza scazuta, care imprima pana la 20 de
pagini timp de un minut.

Avantajul principalul al primei categorii este viteza si calitatea, dar
au cost mai ridicat al imprimarii.

Dezavantajul principal este faptul ca de produc zgomot, au o
dimensiune considerabila si pret mare. Se utilizeaza la calculatoarele
medii-mari sau minicalculatoare, in afaceri, unde se tipareste mult, de
exemplu, la edituri, minitipografii etc.

Imprimantele din a doua categorie practic nu fac zgomot, au
dimensiuni mici si asigura o calitate suficient de buna pentru editari de
documente.
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NoUAWNE

iINTREBARI DE CONTROL

Descriefunctiile pe care le indeplineste un calculator personal.
Enumera componentele de baza ale unui calculator personal.
Enumera elementele de baza ale blocului de sistem.
Cereprezinta microprocesorul central?

Prin ce se caracterizeaza un microprocesor?

Da exemple de microprocesoare moderne.

Prin ce se caracterizeaza memoria interna si externi a unui

microcalculator?

8.
9.
10.

Descrie componenta fizica a discului magnetic flexibil.
Descrie caracteristicile discului flexibil, rigid si optic.
Numeste componentele principale ale unitatilor de disc optic si

da cateva exemple.

11.

Prin ce de deosebesc discurile optice CD-R, CD-RW, DVD-R si

DVD-RW?

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
tip FPD?
22.
23.
24.
pagina.
25.

Ceprezinta o magistrala?

La ce serveste tastatura?

Descrie succint tastatura.

La ce serveste mouse-ul?

Descrie succint mouse-ul.

Descrie operatiile ce pot fi efectuate cu gjutorul unui mouse.

La ce serveste scanerul ?

Care sunt parametrii principali ai unui scaner?

La ce se utilizeaza monitorul ?

Care este deosebirea dintre monitoarele digitale, analogice si de

Numeste caracteristicile tehnice principal e ale unui monitor.
La ce serveste imprimanta?
Descrie succint imprimantele de tip serial, de tip linie si de tip

Care este constructia si principul de lucru a unei imprimante

matriceale?

26.

Care este constructia si principul de lucru al unei imprimante cu

jet de cerneala?

27.
lazer?
28.

Care este constructia si principul de lucru a unei imprimante

Descrie caracteristicile de baza ale imprimantelor.
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CAPITOLUL IV. PROGRAMATURA CALCULATOARELOR
PERSONALE (SOFTWARE)

4.1. Structura programaturii microcalculator ului

Din cele mentionate anterior, reiese ca orice sistem de calcul contine
echipamente (hardware) capabile sa indeplineasca diverse actiuni referitor
la prelucrarea informatiilor, si produse program (software), care indica
echipamentelor ce actiuni anume se cer a fi indeplinite pentru atingerea
scopului scontat. Calculatorul indeplineste aceea si humai aceea ce este
prevazut de programul respectiv.

Prin program intelegem totalitatea instructiunilor, aranjate intr-o
ordine bine determinata, ce descriu sirul actiunilor pentru rezolvarea
problemel date. Pentru executie, programul se introduce in memoria
principala a calculatorului, dupa care incepe indeplinirea automata a lui de
la prima instructiune. Dupa executia primei instructiuni, calculatorul
automat preia pentru indeplinire urmatoarea instructiune si tot asa, pana
cand se va executa instructiunea de incetare a calculelor.

Instrucriunile elementare includ codul operatiel de efectuat, adresele
plasirii in memorie a operanzilor (datelor initiale), asupra carora se cere
efectuarea operatiei in cauza si adresa plasarii rezultatelor executiel
operatiei. Mai larg se utilizeaza instructiuni elementare cu una, doua sau
trel adrese.

Multimea tuturor programelor, ce pot fi executate la un calculator,
formeaza sistemul de programe ale calculatorului (software sau soft). In
conformitate cu sarcinile si functiile indeplinite, se deosebesc programe de
aplicarie si programe de bazi sau de sistem.

Programele de aplicarie sunt destinate rezolvarii anumitor probleme
concrete, indeplinirii anumitor functii, necesare utilizatorului in activitatea
sa: proiectare, editare, selectare, sortare, calcule, optimizare, diagnostica,
prognozare etc.

Programele de baza sunt destinate asigurarii functionarii eficiente a
calculatorului si facilitarii alcatuirii programelor. Ele nu depind sau depind
putin de programele de aplicatie ce se executa in sistemul de calcul.
Sistemul de programe de baza include: sistemul de operare, sistemul de
programare si programe utilite.
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4.2. Sistemedeoperare

Programul cel mai important fara de care orice calculator devine
inutilizabil si care trebuie rulat in mod necesar se numeste sistem de
operare. Acesta reprezinta limbajul comun vorbit de om si de calculator.
Calculatorul nu poate functiona fara un sistem de operare. Sistemul de
operare reprezinta un ansamblu de programe care redlizeaza utilizarea
optima a resursdor calculatorului, asigura legatura intre componentele
logicesi fizice ale sistemului de calcul si interfata om-calculator.

Aceste programe conduc intreaga activitate din interiorul
calculatorului. Sistemul de operare se incarca de pe discul de sistem. Un
sistem de operare realizeaza urmatoarele functii de baza:

- controlul resursdlor echipamentelor disponibile;

- planificarea, alocarea resursdor, lansarea si coordonarea executiei
programelor de aplicatie;

- tratarea erorilor si adefectiunilor de functionare;

- sustinerea comunicarii - cu  utilizatorul  prin  intermediul
terminalelor.

In functie de numarul de programe ce pot fi derulate in acelasi timp,
se deosebesc sisteme de operare monoprogram si multiprogram. Sistemele
de operare monoprogram pot lansa in executie un alt program doar dupa
incheierea executiel programului precedent. Sistemele de operare
multiprogram pot derula mai multe programe in acdlasi timp, partajand

executie a programelor pe prioritati.

Exista sisteme de calcul monoutilizator si multiutilizator. Un sistem
de operare monoutilizator admite un utilizator activ, desi poate si
functioneze, in caz general, in regim multiprogram. Cele mai complexe
sunt sistemele de operare multiutilizator, care permit concurarea mai
multor utilizatori la folosirea resurselor calculatorului. Sisteme de operare
sunt elaborate pentru 0 anumita clasa de calculatoare.

Pentru calculatoarde compatibile IBM se utilizeaza urmatoaree
sisteme de operare. CP/M, MS-DOS, UNIX, MS WINDOWS etc.

Sstemul de operare CP/M (Control Program for Micro-computers)
a fost daborat in anul 1974 de firma Digital Research si este considerat
drept primul sistem de operare pentru microcal culatoare.

59



Sistemul de

programe
Programele de Programele de
baza aplicatie

Programe Sisemul Sig. de Procesoa Procesoa

le de programa rede re
utilite operare re texte tabelare
| | Antivirus Limbaje Trandat Editoare Procesoa
de regrafice

oare legaturi
| | Comunicar
€ Compilatoa SGBD
re
| | Optim.disc
Proiectare ad stata
Interpret-
oare
Compresie ) !
- Evidenta contabila
Asamblor
Evidenta personal

Sstemul de operare MSDOS a fost elaborat in anul 1981 odata cu
aparitia primului microcalculator IBM PC. Este reativ modest, odata cu
elaborarea noilor dispozitive ale microcalculatoarelor au aparut si noi
versiuni MS-DOS. Drept exemplu, in anul 1987 a fost elaborata versiunea
MS-DOS 3.30, in anul 1988- versiunea MS-DOS 4.00, in anul 1991 —

Sisteme expert

Fig. 1. Structura sistemului de programe
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versiunea 5.00. Aceste noi versiuni au impus cerinta de a respecta
compatibilitatea cu vechile versiuni, compatibilitate la nivelul interfetel
utilizatorului, apeurilor DOS si apdurilor BIOS. Sistemul de operare MS-
DOS afost destul de popular in anii 1985 — 1995.

Dezavantajele principale ale sistemului de operare MS-DOS sunt:
functioneaza in modul linie de comanda si este greoi de utilizat;
nu are mijloace de securitate contra accesului nesanctionat la
resursele microcalculatorului etc.

Familia sistemelor de operare UNIX. Primul reprezentant al familiei
sistemelor de operare UNIX a fost eaborat de colaboratorii firmei Bell
Laboratories in anul 1969. in anul 1987 sistemul de operare UNIX ocupa
locul de frunte aproape in toate tipurile de calculatoare: supercalculatoare
universale, minisupercalculatoare, procesoare paralele. Dupa anul 1987
sistemul de operare UNIX este utilizat si de microcalculatoare. Din anul
1992 de catre comunitatea programatorilor se dezvolta sistemul de operare
LINUX, care este in prezent o alternativa viabila a sistemului de
programare Windows.

Familia sistemelor de operare Windows. Istoria sistemelor de ope-
rare Windows moderne incepe odata cu eaborarea de catre firma
Microsoft in anul 1983 a suprafetei de operare Windows 1.0 (lucra sub
MS-DOS). Primele versiuni ale suprafetelor de operare Windows au fost
nereusite. In anul 1990 firma Microsoft a elaborat 0 noui versiune a
suprafetei de operare — Windows 3.0. Aceasta versiune a avut un mare
succes si a fost recunoscuta drept cel mai bun produs soft a anului 1990.
Programatorii si utilizatorii au fost incantati de noul mod de lucru.
Majoritatea aplicatiilor au inceput sa fie scrise special pentru afi procesate
sub Windows.

Windows 3.0 reprezinta un sistem de deservire a interfetelor care
ruleaza sub MS-DOS.

Urmatoarea versiune a sisemului de operare este Windows 3.1
lansata pe piata de firma Microsoft. Se considera ca aparitia interfete
Windows 3.1 marcheaza momentul in care microcal culatoarel e compatibile
IBM au putut egala facilitatile de utilizare si viteza calculatoareor
personale.

Windows 3.11 for Workgroups este 0 versiune asemanatoare cu
Windows 3.1, dispunand suplimentar de facilitati oferite pentru lucru in
retea a grupului de utilizatori conectati; acestia pot efectua transferul de
date, mesaje, informatii prin simpla selectare si activare a unor comenzi si
functii pusela dispozitie de interfata grafica.
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Windows NT (Network Technology) lansata in versiunea initiala in
1993, a fost proiectata in ideea compatibilitatii cu Windows 3.1 si
Windows 3.11 for Workgroups.

Windows 95 cunoscut sub numele Chicago — un sistem de operare
pe 32 biti, compatibil cu versiunile Windows 3.x si MS-DOS, utilizeaza
minim 8 Mo de memorie operativa si ocupa un spatiu de 60...90 Mo pe
hard disc. Acesta sustine aplicatiile pe 32 biti si majoritatea dispozitivelor
periferice ale unui microcalculator. Poate fi utilizat pentru procesarea
retelelor de calculatoare cu protgjare ssmpla prin parola.

Alte versiuni a sistemului de operare sunt: Windows 98, Windows
Millenium Edition (Windows Me) care este elaborat in baza sistemelor de
operare Windows 95/98, are functii mai dezvoltate si noi utilitare,
Windows 2002 (XP), Windows 2003 etc. Asupra elaborarii sistemelor de
operare se lucreaza in continuare.

4.3. Sistemul de programare

Sistemul de programare are functii de reducere a laboriozitatii
alcatuirii programelor de catre programatori in baza automatizarii
programarii. Automatizarea programrii este o totalitate de tehnici si
reguli de scriere a algoritmilor, orientata la utilizarea calculatorului pentru
alcatuirea programelor in coduri-masina.

Procesul programarii poate fi conventional divizat in doua etape:
scrierea programului in simboluri de continut si codificarea lui. Prin
scrierea programului intelegem scrierea algoritmului de rezolvare a
problemel cu simboluri conventionale general acceptate, ce permite
descifrarea usoara a semnificatiel fiecarei operatii a programului. Prin
codificare intelegem procesul conversiel programului, scris in simboluri
conventionale, in limbajul calculatorului, adica in coduri-masina.

Pentru scrierea programelor servesc limbajele de programare —
limbaje mijlocitoare in comunicarea dintre om si calculator. Limbajul de
programare este un limbgj artificial, care include un set de simboluri,
reguli si acorduri ce definitiveaza modalitatea si consecutivitatea, in care
pot fi conexate simbolurile pentru scrierea programelor. Limbagjele de
programare, ce nu depind de tipul calculatorului la care ruleaza si nu se
acorda la o anumita familie de calculatoare, se numesc limbaje de nivel
mnalt sau evoluate. Instructiunile in aceste limbaje sunt mai aproape de
limbajul omului. Exemple de aceste limbaje: Fortran, Basic, Pascal, C,
LISP etc. Programul scris intr-un limba de programare se numeste
program sursq, iar limbajul sau — limbaj sursa.
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Codificarea programului este efectuatd de un program special —
traducator, numit si translator. Fiecare instructiune a programului sursa
translatorul o traduce intr-un grup de instructiuni cod-masina. In functie de
destinatia functionala, translatorul poate fi compilator, asamblor sau inter-
pretor.

Compilatorul este un program de conversie a programului, scris intr-
un limbaj evoluat, in coduri-masina, fara executia concomitenta a
programului rezultat. Daca insa conversia programului se imbina cu
executia lui ,linie-cu-linie’, atunci sistemul de translare se numeste
interpretor. Asamblor se numeste translatorul de programe, scrise in limbaj
de asamblare. Trangdlatorul, ca program, este dedicat unui anumit limbaj
sursa si unui anumit tip (familie) de calculatoare — se spune ci d este
implementat pe calculatoarele respective. Asadar, sistemul de programare
include limbaje de programare, translatoare, iar in unele cazuri si alte
componente.

Cele mai cunoscute sisteme de programare sunt Turbo Pascal,
Borland Pascal, Turbo C, Borland C, Delphi, C Builder, Visual Basic etc.

4.4. Programe utilite

Pentru facilitarea utilizarii sistemelor de calcul, realizarii unor
functii specifice, mai multi producatori elaboreaza programe auxiliare, care
extind o serie de facilitati ale sistemului de operare. Asemenea programe
Se numesc programe utilite sau utilitare.

Utilitarele oferd utilizatorului unele servicii necesare si prezinta
niste programe ce completeaza interfata utilizatorului. Unele utilitare,
suprafetele de operare. Utilitarele folosite in prezent pot executa
urmatoarele functii:

. deservireadiscurilor;

formatarea discurilor, cu posibilitatea restabilirii informatiei in
cazul unei formatari neintentionate;

protgarea informatiei de sistem si restabilirea e in caz de
eroare;

restabilireafisierdor si dosardor sterse;

redactarea lanivel inferior ainformatiel de pe disc;
defragmentarea fisierelor plasate pe disc (Disk Defragmenter);
depistarea sectoarelor defecte ale discului, controlul structurii
datelor si atabelelor de amplasare afisierelor (Scan Disk)
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stergerea (dupa aceasta ea nu mai poate fi depistata) informatiel
confidentiale;

deservireafisierdor si dosarelor;

crearea si reimprospatarea arhivelor cu sau fara comprimare,
dublarea arhivelor, dezarhivarea fisierdor;

prezentarea informatiei utilizatorului despre configuratia
microcalculatorului, repartizarea memoriei discului magnetic
(plasarea fisierdor, fragmentarea, spatiul liber) si repartizarea
memoriei operative intre programe;

codificareainformatiei;

imprimarea fisierelor pe hartiein diferite regimuri si formate;
protejare contra virusilor etc.

Formatarea unui disc (flexibil sau fix), adica impartirea discului in
piste si sectoare inainte de utilizare, implici stergerea irecuperabila a
informatiei pe care o contine, de aceea vom fi precauti in intentia de
formatare, in special, a discului fix.

Pentru a formata un disc flexibil, executam urmatorii pasi:

I.  Introducem discheta in unitatea de disc flexibil;

I1. Lansim aplicatiaMy Computer sau Windows Explorer;

I1l. Selectam unitatea de disc flexibil;
IV. File, Format sau deschidem meniul contextual a unitatii de disc
flexibil si lansam comanda For mat;

V. Indicam criteriile de formatare;

VI. Actionam butonul Start pentru a incepe procesul de formatare.

In cateva zeci de secunde sistemul de operare Windows formateaza
discul, afisand informatia referitoare la rezultatel e formatarii.

Scanarea discului. Pentru depistarea sectoarel or defecte ale discului,
controlul structurii datelor si atabeelor de amplasare afisierelor (FAT), se
utilizeaza aplicatia Scan Disk. La finalul scanarii, rezultatele analizel
discului sunt afisate intr-o fereastra de dialog, in cazul in care se depisteaza
sectoare defecte, sistemul Windows le marcheaza si nu le mai foloseste in
continuare. Se lanseaza  aplicatia prin  Start/Programs/Acce-
ssories/System Tools/Scan Disk sau in programul My Computer
deschidem meniul contextual al discului respectiv si alegem Properties,
apoi scoatem in reief fila Tools, dupa care activaim butonul Check Now.
In fereastra ce apare indicim criteriile de scanare apoi activim butonul
Start pentru a lansa procedura de scanare a discului si, la fel, dupa un
interval de timp la ecran apare o fereastra ce afiseaza informatia despre
rezultatele scanarii discului.
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Defragmentarea discului. Pentru rearanjarea datelor si lichidarea
sectoarelor intermediare libere pe disc se utilizeaza aplicatia Disk
Defragmenter. In functie de volumul de informatie si gradul de
dispersare, defragmentarea discului poate dura de la cateva secunde pana
la citeva ore. Se lanseaza aplicatia la fel prin Start/Programs/
Accessories/System Tools sau in programul My Computer afisam meniul
contextual al discului respectiv si alegem Properties, scoatem in relief fila
Tools, apoi activam butonul Defragment Now. Dupa un interval de timp
apare o fereastra ce afiseaza informatia despre rezultatele defragmentarii
discului.

Utilitardle de arhivare permit crearea copiilor fisierdor prin plasarea
lor intr-o arhiva (des in forma comprimata). Comprimarea este asigurata prin
recodificare, cu scopul inlocuirii consecutivitatii de biti sau octeti des
utilizati printr-un cod mai scurt (un fisier textual poate fi micsorat mai
mult de trei ori). Este posibila si lungimea variabila a codurilor de
simboluri.

Toata informatia despre procedura de recodificare se pastreaza intr-
un tabel special. Arhiva poate contine mai multe fisiere. Drept exemplu de
utilizare a arhivarii, poate servi situatia in care este necesar de a micsora
volumul informatiilor de pe disc.

Mijloacel e contemporane de arhivarea/dezarhivare, drept regula, asi-
gura:

. crearea arhivei;

. deservirea arhivel (adaugarea fisierelor in arhiva, inlaturarea
fisierelor din arhiva, prezentarea cuprinsului arhivei);

. arhivarea/dezarhivare automata a structurii arborescente a arhivei;

- protejare contra accesului nesanctionat;

. crearea fisierdlor executabile autodezarhivabile (fisiere cu extensie
EXE);

. testarea arhivei;

- lucrul cu arhiva partial distrusa.

Virusul de calculator reprezinta un program capabil sa se autorepro-
duci si sa se autoincorporeze in ate programe.

Virusii pot fi inofensivi (creeaza numa audio sau video efecte) sau
daunatori (impiedica lucrul normal a microcalculatorului si/sau distrug
sistemul de fisiere). Virusii pot patrunde in calculator prin intermediul
suporturilor amovibile de informatie (dischete, discuri optice) sau prin retea de
calculatoare. Ciclul ,,vietii” unui virus de calculator poate include urmatoarele
faze:
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utilizat

perioada latenta, in care virusul esteinofesiv;

perioada delichidare, in care are loc raspandirea virusului;

perioada de activitate, in care se executa actiuni nesanctionate de
or.

Virusii decalculator pot fi clasificati dupa:

mediul incorporarii;
metoda infectarii mediului;
metoda activarii;

functiile indeplinite;
metoda de mascare.

Virusii pot indeplini urmatoarel e functii distructive:

schimba regimul de lucru al calculatorului;
distrugefisierele cu programe;
distrugefisieree cu date;

formateaza discurile flexibile si/sau rigide;
schimba informatia pe disc;

schimba informatia in memoria operativa etc.

Prezenta virusului in calculator poate fi depistata dupa urmatoarele

simptol

me:
majorarea numarului defisiere pe disc;
aparitia mesajului ,,1 File(s) copied” pe ecranul monitorului fara
initiereainstructiunii COPY’;
micsorarea volumului memoriei operative libere;
schimbul datei si timpului crearii fisierului;
marirea volumului fisierului de program;
aparitia pe disc a sectoare or inregistrate defectate;
[ucrul anormal al programului;
imposibilitatea incarcarii sistemului de operare;
distrugerea structurii defisiere;

Pentru a va protga sistemul la virusi ai calculatoarelor, retingti
urmatoarelereguli:

utilizati programatura de firma, cumparata de la persoana autorizata;
nu utilizati dischete straine;

nu transmiteti dischetele proprii altor persoane;

nu rulati programe destinatia carora este necunoscuta;

limitati accesul persoanelor straine la calculator;

cumparati si folositi programe antivirus,

instalati un program antivirus, rezident in memorie, care va
examinafisierele pe carele copiati in calculator.
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Mijloace antivirus reprezinta un produs soft si/sau un dispozitiv care
indeplinesc una sau cateva din urmatoare e functii:
protejarea integritatii structurii defisiere;
depistarea virusilor;
neutralizarea virusilor.
Programe antivirus populare sunt: Norton AntiVirus, Kaspersky
Antivirus Personal Pro etc.

4.5. Programe aplicative

Programele aplicative sunt destinate prelucrarii de date pentru
necesitatile concrete ale utilizatorilor sistemului de calcul. Ele sunt cele
mai diverse si depasesc cu mult dupa volum toate celelalte categorii de
programe, fiind pastrate in memoria externa a calculatorului si lansate la
necesitate. Anume varietatea si facilitatile programdor aplicative
multiplica performantele de utilizare a calculatoarel or.

Un program aplicativ (aplicatie) reprezinta un produs soft
specializat utilizat pentru rezolvarea une probleme concrete. In prezent
pentru microcalculatoare este disponibil un numir mare de aplicatii
speciale, fiind utilizate pentru indeplinirea unei sau mai multor functii.
Aplicatiile speciale e putem clasifica in modul urmator:

editoaresi procesoare de texte;
sisteme de gestiune a bazelor de date;
tabele electronice;

programe de modelare;

sistemel e proiectarii automatizate etc.

Editoarele de texte pot fi privite drept sisteme instrumentale numai
in cazul dacia sunt disponibile pentru redactarea programelor cu scopul
trandlarii (interpretarii) ulterioare. In alte cazuri editoarele de texte sunt
definite drept programe aplicative sau aplicatii. Dintre editoarele de texte
specializate pot fi numite urmatoarele:

- program de formatare - asigura obtinerea formel necesare a
documentului;

- dictionare— pot lucra in regim rezistent;

. programe ortografice;

. programe pentru scrierea instantanee a unui document de mai
multi autori;

- programe pentru schimbarea formatului fisierelor textuale;

. programe pentru perfectarea documentelor standarde.
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Cele mai raspandite editoare de texte sunt aplicatiile grupului
Accessories — Notepad, WordPad si procesorul de texte din pachetul MS
Office—Word.

Sstemele de gestiune a bazelor de date informationale utilizeaza
baze de date si au mijloace speciale de regasire, pastrare si prelucrare a
informatiei. Cele mai raspandite SGBD sunt MS Access, Oracle, SQL
Server, FoxProsi atee

Tabelul electronic reprezinta un program utilizat pentru prelucrarea
tabelelor cu date (numere, formule, text). Cd mai cunoscut program in
acest domeniu este MS Excel.

Sistemele de instruire servesc pentru instruirea camenilor in diferite
domenii. Lucrul cu aceste sisteme are un caracter interactiv. Cele mai
dezvoltate sisteme de instruire utilizeaza metodele inteligentel artificiale.
Tehnologia instruirii poate fi diferita. Una din companiile care realizeaza
programele de instruire este compania rusia 1S.

Programele matematice sunt utilizate de matematicieni, fizicieni,
ingineri pentru efectuarea diferitor calcule. Programele matematice se
impart in programele matematicii simbolice si matematicii numerice.
Programele matematicii simbolice prezinta rezolvarea problemei in mod
analitic, iar programele matematicii numerice - in mod numeric. Din aceste
programe face parte programul MathCad.

Programele de modelare specializate sunt utilizate pentru modelarea
lucrului circuitedor numerice, circuitelor analogice, sistemelor de dirijare
automata, proprietatilor mecanice ale diferitor constructii, pentru analiza
mecanicii gazelor si lichiddor, etc. Aici putem mentiona programul MatL ab.

Sistemele proiectarii automatizate servesc pentru proiectarea
diferitor obiecte. Acestea includ pachete grafice performante, care asigura
obtinerea unor desene tehnice de inalta calitate. Din aceasta categorie face
parte programul AutoCad.
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iINTREBARI DE CONTROL

Numeste structura programaturii microcalculatorului.
Defineste notiunea de program.
Cefunctie au programel e de aplicatie?
Numeste componenta sistemului de programe de baza.
Defineste notiunea de sistem de operare.
. Numeste sistemele de operare utilizate de calculatoarde
compatibile IBM.

7. Descrie particularitatile sistemului de operare CP-M.

8. Descrie particularitatile familiel sistemelor de operare MS-DOS.

9. Descrie particularitatile familiei sistemelor de operare UNIX.

10. Descrie particularitatile familiei sistemelor de operare
Windows.

11. Cereprezinta un program aplicativ?

12. Enumera cateva aplicatii speciale.

13. Lace servesc programele utilitare?

14. Enumera functiile de baza ale programelor utilitare.

15. Ceintelegi prin formatarea unui disc, descrie pasii la formatarea
unui disc flexibil?

16. Ce intelegi prin scanarea unui disc si cum se lanseaza acest
program?

17. Ce intelegi prin defragmentarea unui disc si cum se lanseaza
acest program?

18. Cereprezinta utilitarele de arhivare?

19. Ce se subintelege prin notiunea de virus de calculator?

20. Care sunt criteriile de clasificare a virusilor de calculator?

21. Cefunctii distructive poate indeplini virusul de calculator?

22. Care sunt simptomele prezentel virusului in calculator?

23. Numeste regulile de protejare a sistemului contra virusilor.

24. Numeste tipul programelor utilizate pentru depistarea si/sau
neutralizarea virusilor de calculator.

25. Clasifica programele aplicative. Da exemple de aplicatie pentru
fiecare clasa.

26. Clasifica editoarele de texte. Da exemple de aplicatie pentru
fiecare clasa.
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CAPITOLUL V. SISTEMUL DE OPERARE MICROSOFT
WINDOWS 2000 PROFESSIONAL

5.1. Lansarea si abandonarea sistemului de operare. I nterfata grafica

Windows 2000 Professional poate rula, de exemplu, pe un calculator
IBM cu microprocesor Pentium, cel putin 64 Mo RAM si hard disc de 2
Go. Windows 2000 este mai eficient ca Windows 95/98 prin urmatoarel e:

- pot fi minimizate dimensiunile listelor de meniu prin utilizarea
regimului Use Personalized Menus, care permite afisareain mod
standard numai a celor mai utilizate comenzi, lista completa
apare activand butonul cu sageata dubla plasata la sfarsitul listel;
pot fi introduse comentarii despre continutul dosardlor cu fisiere
prin utilizarea optiunii Fol der comment
poatemdepllnl comprimarea dosarelor si flsierelor;
sistemul de securitate este mai dezvoltat;
permite lucrul cu fisiere sau dosare;
aduce o serie de modificari substantiale la imbunatatirea
comunicatiilor si a compatibilitatii in retelele de calculatoare;
este mai stabil si productiv in lucru.

Ac&st sistem de operare sustine multe tipuri de imprimante, scanere
si alte echipamente hard de unde si rezulta avantajul lui principal. Inainte
de a instala sistemul de operare Windows 2000 Professional trebuie
cercetata problema compatibilitatii  acestuia cu  echipamentele
calculatorului.

Lansarea sissemului Windows 2000 Professional finalizeaza cu
aparitia pe ecran a ung imagini grafice care se numeste suprafaza de lucru
(Desktop) si implicit in partea de jos a ecranului este plasata bara de
activitari (engl. Taskbar). Figurile amplasate pe suprafata de lucru se numesc
pictograme. Pictogramee (engl. “lcons’) reprezinta smboliziri grafice ale
diferitor obiecte Windows, avand adesea in partea de jos un text explicativ,
numit eticheta. Continutul etichetdlor pentru majoritatea pictogramelor,
poate fi modificat. Numarul lor depinde de modul in care este configurat
sistemul.

Semnificatiile pictogramel or standard de pe suprafata de lucru:

My Computer (Calculatorul meu) — permite vizualizarea
tuturor ferestrelor, dosardor si unitatilor de disc ale sistemului
de calcul;
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My Network Places (Rerea locald) — permite utilizarea in
comun (partajarea) a calculatoardor, imprimantelor si a altor
dispozitive cu utilizatorii retelei locale la care suntem conectati;

Recycle Bin (Cosul de hdrtii) — se utilizeaza pentru stocarea
obiectelor sterse. In caz de necesitate, aceste obiecte pot fi
restabilite in locul de unde au fost sterse.

Butonul Start este plasat pe bara de activitdsi care este situata in
partea de jos a suprafetei de lucru, executand un clic pe €, se afiseaza lista
meniului principal a sistemului de operare. Tot pe bara de activitati se
plaseaza denumirile aplicatiilor (pictogramelor) lansate in executie. In
dreapta barei de lucrari este amplasat ceasul electronic de sistem,
indicatorul limbajelor pentru tastatura etc.

In Windows deosebim urmatoarele tipuri de ferestre: de program, de
document si de dialog.

Ferestrele de program apar de fiecare data cand lansam in executie
un program. O fereastra de program Windows este 0 zona dreptunghiulara
a ecranului monitorului, incadratda de un chenar cu o structura anumita,
continand bara de titlu, bara de meniuri, barde cu instrumente, zona de
lucru, bare de derulare, bara de stare etc. Pe ecran pot fi deschise mai
multe ferestre, ce pot fi supuse unor asa transformari ca: deplasare,
rearanjare, redimensionare, convertire intr-o pictograma.

Ferestrele de document pot aparea doar in cadrul ferestrelor de
program. Ferestrele de dialog apar de fiecare datd in cazul in care
utilizatorul dialogheaza cu sistemul de operare.

Unele ferestre de aplicatie pot contine mai multe ferestre de
document, altele — doar una singura.

O pictograma reprezinta un simbol grafic pentru o comandi, o
functie, o aplicatie, un fisier sau un grup de fisiere Windows, adesea in
partea de jos contine un text explicativ, numit eticheta. Continutul
etichetelor, pentru majoritatea pictogramelor, poate fi modificat. Putem, de
asemenea, adauga pictograme noi, putem inlatura unele pictograme de care
nu mai avem nevoie, putem schimba amplasarea lor pe suprafata de lucru.

Meniurile reprezinta o componenta esentiala a sistemului de operare.
Ele ne ofera posibilitatea de a comunica cu sistemul, reprezentand niste
liste de optiuni din care putem alege una sau cateva dintre ee. Ele au o
structura arborescenta din submeniuri cu optiuni, selectarea carora afiseaza
anumite ferestre de dialog. Astfel comenzile sistemului de operare sunt
structurate in mod arborescent.

71



O fereastra de dialog este un mod de comunicare a utilizatorului cu
sistemul de operare, ea cere mai multe informatii sau confirmarea unei
actiuni. O fereastra de dialog poate contine:

- butoane de comanda;

. zone de text pentru fixarea anumitor valori;

- liste de optiuni ce pot fi sdectate, confirmate sau anulate, ce pot
afisa informatii suplimentare la situatia in cauza;

. ferestre de marcgj si zone de text pentru liste derulante etc.

Ferestrele de dialog pot aparea pe ecran in cele mai diverse situatii:
la alegerea dintr-un meniu a unei optiuni care contine puncte de suspensie,
in rezultatul unor actiuni interzise, la executarea unor comenzi care
necesita specificarea unor parametri etc.

Una din caracteristicile principale ale sistemul de operare Windows
o constituie transferul de informatii intre diferite programe. Acest transfer
areloc prin intermediul unui spatiu de memorie special, numit Clipboard.
Transferul informatiei in Clipboard este, de cele mai multe ori, rezultatul
executarii comenzilor Copy, Cut sau Print Screen asupra unor texte,
imagini, tabele, ecrane sau parti ale acestuia. Executarea comenzii Paste in
programul destinatie are ca rezultat inserarea ultimei intrari a memoriel
Clipboard in pozitia indicata. Dupa ce informatia se insereaza, continutul
memoriel Clipboard ramane neschimbat, adica nu se sterge, d poate fi
inserat de cite ori dorim. Dupa deconectarea sau reincarcarea calculatorului
continutul memoriel Clipboard se sterge.

5.2. Gestionar ea obiectelor in sistemul de operare Windows

Pentru gestionarea obiectelor in Windows exista doua aplicatii: My
Computer si Windows Explorer. Aplicatia My Computer se gaseste pe
suprafata de lucru, iar Windows Explor er in Start/Programs/Accessories a
meniului de baza. Aceste aplicatii permit indeplinirea aceleiasi actiuni cu
continutul discurilor, difera prin aceea ca afiseaza informatia in mod diferit
in zona de lucru. Asupra obiectelor, in Windows, pot fi efectuate operatiile
de

. Creare,

- deschidere

- inchidere;

. sortare;

. Selectare;

- redenumire;

. stergereaobiectdor cu plasarea in cosul de hartii;
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. stergere definitiva a obiectdor;

. restabilire a obiectelor sterse din cosul de hartii etc.

Sistemul de operare pastreaza orice informatie, de exemplu,
programe, documente, imagini pe un suport magnetic sub forma de fisiere
etc. Figierul este o colectie organizata de date, care ocupa un anumit spatiu
pe suportul magnetic si care are urmatoard e caracteristici specifice:

un loc bine determinat pe suportul magnetic;

denumire proprie, atribuita de utilizator, unica in dosarul curent;
dimensiune in functie de continut;

datasi ora creirii sau modificarii.

Deregula, denumirea fisierului este alcatuita din doua parti: numele
propriu-zis de la 1-214 simboluri si extensia de la 1-3 simboluri. Numele
fisierului se separa de extensie prin semnul punct. Extensia fisierului
reflecta tipul fisierului.

La atribuirea denumirilor pentru fisiere vom tine cont de
urmatoarele conditii:

numele fisierului poate fi alcatuit din litere, cifre si simboluri
speciale in diferite combinatii;

strict este interzis in numele fisierului de a folosi urmatoarde
caracterele: \ /1 * ?7 <3|

Asupra fisierelor pot fi aplicate urmatoarele operatii de: creare,
salvare, inchidere, deschidere, modificare, cautare, copiere, schimbare a
denumirii, deplasare, stergere, restabilire etc.

Pentru a ordona si a clasifica fisierele, se creeaza asa-numitele
dosare. Aceste dosare sunt create de utilizator. Dosarele pot contine, la
randul lor, alte dosare numite subdosare ale dosarelor in care se afla. Se
obtine astfd o structura ramificata de dosare, subdosare si fisiere.
Denumirile dosarelor se atribuie pornind de la aceleasi reguli ca si pentru
denumirile fisierelor, cu exceptia extensiel, care, de obicei, lipseste.
Dosarul in care selucreaza curent se numeste dosar curent.

Un dosar poate fi creat in cadrul dosarului radacina al unitatii de
disc curente sau in orice alt dosar al acestei unitati de disc. Pentru acreaun
dosar nou, indicam in primul rand locul, apoi lansim File, New, Folder
sau executam clic dreapta pe suprafata libera a ferestrei dosarului
destinatie si lansim din meniul contextual New, Folder. in continuare
indicam numele dosarului si actionam tasta Enter sau executam un clic in
afara etichetel obiectului pentru a confirma numele. Dosarele pot fi create
si pe suprafara de lucru, in acest caz se afiseaza meniul contextual al
suprafetei de lucru, apoi se lanseaza comenzile respective.
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Fisierele noi se creeaza, de regula, in aplicatiile respective (Excd,
Word, Paint, Acces etc.), desi putem crea fisiere noi prin analogie cu
crearea dosardor, numai ca, in acest caz, din meniul contextual lansaim
comanda New si in continuare indicam tipul fisierului si numele lui.

Extensia fisierelor poate fi ascunsd/afisata. Atunci cand extensia este
afisata, trebuie si fim foarte atenti in cazul in care lansam comanda de
creare a unui fisier de orice tip, suntem obligati si scriem si punct si
extensia fisierului, in cazul in care nu este afisata extensia — n-0 scriem
nici noi.

Uneori se intampla ca dupa confirmarea numelui obiectului este
necesar din nou si-i schimbam numele, adica sa redenumim eticheta
obiectului. Pentru aceasta se utilizeaza diferite metode de redenumire alor:
se lanseaza optiunea Rename (Redenumire) din meniul File sau din
meniul contextual al obiectului ce urmeaza a fi redenumit etc.

Orice obiect poate fi deschis sau inchis utilizand mai multe metode.
Detaliat metodele de deschidere si inchidere a unui obiect se studiaza mai
detaliat laorele practice de laborator.

Uneori, pentru a gasi mai rapid un obiect oarecare din lista dupa
nume, marime, data sau dupa ate criterii, e bine, mai intai sa sortam lista
de obiecte. Sortarea se efectueaza utilizind comenzile din submeniul
Arrange I cons a meniului View, dar nu intotdeauna suntem satisfacuti de
modul de aranjare a obiectelor dupa lansarea comenzilor din acest subme-
niu, deoarece, utilizind aceste comenzi, avem posibilitate sa sortam lista
numai intr-o directie.

In cazul in care vrem si sortam obiectele din lista in ambele directii
(delaAlaZ saudelaZ laA, crescator sau descrescator), vom apela la
modul de afisare a obiectelor in zona de lucru — Details si, humai in acest
caz, vom obtine sortarea obiectelor asa cum dorim. Executand clic pe una
din etichetele (antetele) coloanelor, observam un triunghi orientat in jos
sau in sus. Anume directia orientarii triunghiului ne prezinta directia
sortarii dupa criteriul respectiv.

Pentru a executa diferite operatii cu obiectele Windows, este necesar
de a le selecta. Sdlectarea unui obiect (fisier, dosar, scurtatura) inseamna
colorarea Iui in culoarea implicita albastra. Pentru a selecta un obiect
executam un clic pe pictograma lui. La sdectarea unui grup de obiecte,
utilizam atat tasta Shift cat si tasta Ctrl. Acelasi efect poate fi obtinut prin
descrierea cu ajutorul mouse-ului a unui dreptunghi care cuprinde
obiectele necesare. La fel putem selecta obiecte utilizand tastatura si
anume tastele de dirijare in combinatie cu tasta Shift. In cazul in care lista
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obiectelor este invizibila apeam la comanda Select All (Selectare totala)
din meniul Edit sau actionam combinatia de taste Ctrl+A pentru a sdecta
toate obiectele din dosarul curent.

Uneori avem obiecte in plus, care ocupa in zadar spatiul pe unitatea
de disc. Aceste obiecte trebuie sa |e stergem. Exista mai multe modalitati
de stergere a obiectdor. Putem sterge obiecte cu plasarea lor in cosul de
hartii (Recycle Bin) din care ulterior ele pot fi restabilite la locul initial.
Pentru a sterge unul sau mai multe obiecte utilizam optiunea Delete din
meniul File sau tasta Delete sau comanda Delete din meniul contextual al
obiectelor selectate. Putem sterge definitiv obiectul (obiectele) fara
posibilitatea de a fi restabilit ulterior. Aceasta metoda se utilizeaza in cazul
in care suntem siguri in intentia de a sterge obiectul (obiectele), fara
necesitatea de a le recupera. Pentru aceasta sdectam obiectul (obiectee),
apoi actionam concomitent combinatia de taste Shift+Del ete.

Mentionam ca in urma stergerii obiectelor, cu deplasarea lor in cosul
cu hartii, spatiul de pe disc, ocupat de ele, nu se elibereaza. Pictograma
cosului de hartii de pe suprafata de lucru poate avea doua aspecte (plin sau
gol). Obiectele sterse pot fi restabilite inapoi la locul initia utilizand
optiunea Restor e (Restabilire) din meniul File sau din meniul contextual al
obiectelor sdectate sau activam butonul Restor e din stanga zonei de lucru
aferestrei programului Recycle Bin.

Capacitatea cosului de hartii este limitata, astfel incat in urma
operatiilor de stergere a obiectelor, cosul se umple treptat. Putem interveni,
eliminand definitiv acele obiecte din cosul de hartii de care, cu siguranta,
nu mai avem nevoie Daca cosul de hartii s-a umplut, atunci din & se
sterge automat primele fisiere stocate. Cosul de hartii il putem curati atat
deschis cat si inchis, utilizand optiunea Empty Recycle Bin.
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iINTREBARI DE CONTROL

1. Descrie caracteristicile de baza ade sistemului de operare
Windows 2000.

2. Descrieinterfata grafica a sistemului de operare Windows 2000.

3. Prin ce se deosebeste sistemul de operare Windows 2000 de

sistemel e de operare precedente?

©oN O A

10.
11.
12.

dialog?
13,

Defineste notiunea de pictograma.

La ce serveste bara de activitati?

Numeste pictogramel e standard de pe suprafata de lucru.

Descrie semnificatia fiecarel pictograme standard in parte.
Ceintelegi prin eticheta une pictograme?

Cetipuri de ferestre deosebim in Windows?

Cereprezinta o fereastra de program Windows?

Cereprezinta o fereastra de dialog?

Prin ce se deosebeste fereastra de program de fereastra de

Ce operatii pot fi efectuate asupra pictogramelor si ferestrelor

de pe suprafata de lucru?

14.
15.
16.
17.

Cereprezinta meniurile?

Cereprezinta Clipboard-ul ?

In urma ciror comenzi informatia apare in Clipboard?

Cat timp se pastreaza informatia in memoria temporara

Clipboard?

18.
19.
20.
21.
22
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.

Defineste notiunea defisier.

Numeste caracteristicile specifice ale unui fisier.

Definiti notiunea de dosar.

Defineste notiunea de subdosar.

Numeste caracteristicile specifice ale unui dosar.
Numeste caractere interzise in numele fisierului si dosarului.
Ce operatii pot fi efectuate asuprafisierdor si dosarelor?
Care operatii le poti utiliza si in ce caz apelezi la ele?
Defineste notiunea de dosar curent?

Unde poatefi creat un figier, dosar si subdosar?

Descrie metodele de creare a unui fisier si a unui dosar.
Care este deosebirea dintre fisier si dosar, dar subdosar?
Care sunt locurile posibile de creare a acestor obiecte?
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CAPITOLUL VI. COMUNITATEA DE RETELE INTERNET

6.1. Retele de calculatoare

Odata cu extinderea domeniilor de aplicare a caculatoardor, a
crescut si numarul utilizatorilor ce doresc si aiba acces la mijloace
eficiente de prelucrare si stocare a unor informatii comune. Cu timpul, a
aparut tendinta de trecere de la sistemele centralizate de calcul lainstalarea
de calculatoare la fiecare utilizator si asigurarea unor legaturi de
comunicatie eficienta intre ele.

Numim rerea de calculatoare o multime de calculatoare ce pot
interschimba informatii prin intermediul unel structuri de comunicatie.
Calculatoarele unei retele se conecteaza la structura de comunicare prin
intermediul unor unitati de intrare-iesire dedicate, numite adaptoare de
resea. In cadrul une retele fiecare calculator, mai exact, fiecare adaptor de
retea, are 0 adresa unica, denumita adresa de refea.

De exemplu, o retea de calculatoare poate fi construita utilizand ca
structuré de comunicarie reteaua existenta de telefoane. In acest caz
adaptorul de retea va include un modulator pentru conversiunea semnalelor
digitale furnizate de calculator in semnale telefonice si un demodulator
pentru operatia inversa. Dispozitivul respectiv poarta denumirea de modem
(modulator-demodulator). Adresa de retea este data de numarul de telefon
a postului la care este conectat modemul.

O structura de comunicatie este formata din linii de transmisie a
semnalelor. Acestelinii pot fi:

- cabluri cu fire torsadate (asemanitoare celor telefonice,
asigura o capacitate de transmisie de pana la 1 Mbit/s);

- cabluri coaxiale (asemanatoare celor din reeldle de
televiziune prin cablu, asigura o capacitate de transmisie de pana la 1
Ghit/s);

- cabluri optice (constau din fibre de sticla sau din plastic
transparent, acoperite cu un invelis de protectie. Semnalul optic, emis de o
sursa laser, se propaga prin fibra si este receptionat de o celula
fotosensibila. Capacitatea de transmisie a unui cablu optic poate ajunge la
valoarea de 1 Thit/s);

- linii cu microunde (terestre sau prin satdit) (sunt formate din
statii de retransmisie ce opereaza in banda de unde centimetrice. Aceste
statii se amplaseaza in raza vizibilitatii directe a antenelor, la o distanta de
40-50 de kilometri una de la alta in cazul liniilor cosmice statiile
respective se amplaseaza pe sateliti. Capacitatea de transmisie a linilor cu
microunde este de ordinul 10 Ghit/s).
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in functie de aria de raspandire a calculatoardlor dintr-o retea, exista
urmatoareetipuri deretele:

retelelocale;
reteleregionale;
retele globale.

Inrerelelelocale calculatoarele au o arie mici de raspandire (pana la
2 km) si deservesc o singura institutie. Retelele locale sunt formate, de
reguld, din calculatoarele care se afla in aceeasi cladire sau intr-un grup de
cladiri. Ca linii de transmisie se utilizeaza cablurile cu fire torsadate si
cablurile coaxiale.

Rerelele regionale acopera aria unui oras sau a unui sector. Liniile
de comunicatie se realizeaza prin cabluri coaxiale sau statii mici de
transmisie/receptie, denumite radiomodemuri.

Rerelele globale acopera suprafata unei tari, suprafata unui continent
sau chiar suprafata mai multor continente. Ca linii de transmisie se
utilizeaza cablurile optice si liniile cu microunde (terestre sau prin satdit).
Avantajul principal a retelelor consta in utilizarea in comun a datelor, a
programelor si a calculatoarelor din retea.

De exemplu, in cazul une retele locale pot fi partgjate fisierele,
discurile de capacitate mare, imprimantele, cititoarele de desene si alte
periferice.  Evident, fiind accesibile pentru mai multi utilizatori,
echipamentele periferice respective vor fi utilizate mai eficient. Totodata,
specialistii ingtitutiei in cauza pot lucra in echipa asupra unor proiecte
comune: bugetul anual, planul de vanzari, actualizarea bazelor de date etc.

In cazul retelelor globale, colective de cercetitori din diferite tari pot
efectua calcule complexe pe un supercalculator unic in lume sau pot
analiza in comun rezultatele unui experiment stiintific foarte cogtisitor. in
bazaretdelor examinate sunt create diverse servicii si anume: transferul de
fisiere, posta electronica, difuzarea noutatilor, conversatii pe grupuri de
interese, jocuri eectronice, publicitate, transferul banilor.

6.2. Scurt istoric despre INTERNET

INTERNET este cea mai mare retea mondiala de retde rede
comerciale, militare, academice, de cercetare, universitare, educationale etc.
Pentru o societate informationala, cresterea exploziva a Internet-ului nu
reprezinta nici o surpriza. Ea demonstreazi cererea mare de servicii de retes,
care satisfac partajarea de informatii, programe si resurse de calcul. Internet
adevenit un mediu avansat de instruire, cercetare si activitate de afaceri.

In anul 1968 in Anglia a fost construita reteaua de calculatoare cu
denumirea NPL (National Physics Laboratory), iar in anul 1969 in SUA a
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fost pusa in functiune reteaua ARPANET — o arhitectura conceputa de mai
multe universitati si corporatii sub egida Ministerului Apararii al SUA
(Advanced Research Projects Agency). Arhitectura data se bazeaza pe o
topologie distribuita si foloseste diferite linii de comunicatie, de la liniile
telefonice pana la liniile cu microunde prin sateit. Liniile respective
conecteaza supercalculatoare separate si diverse retele locale sau regionale,
raspandite pe aproape jumatate din suprafata terestra. Pe baza arhitecturii
ARPANET afost conceputa reteaua globala de calculatoare Internet.

In urmatorii ani tot mai multe tari realizeaza diferite proiecte de retdle
de calculatoare. Termenul Internet pentru prima data a aparut in 1973 intr-un
proiect al agentiel ARPA, care arealizat interconectarea calculatoarelor din
SUA, Anglia si Norvegia. In anul 1974 este daborata baza logica a retelel
Internet de catre Robert Kahn si Vintong Cerf — prima versiune a familiei de
protocoale TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet  Protocal).
Protocoaldle TCP/IP sunt orientate la interconectarea retelelor de diverse
arhitecturi. Ulterior reteaua ARPA se dezvolta continuu, crescand numarul
de noduri de comutatie, de calculatoare si terminale, largindu-se aria e de
cuprindere. In anul 1977 in ARPA este implementat serviciul de posta
electronica.

In anul 1986, la comanda Fundatiei Nationale pentru Stiinta a SUA,
a fost pusi in functiune reteaua NSF, bazata pe tehnologia TCP/IP,
destinata interconectarii si utilizarii de catre mediul universitar si de
cercetare acinci centre de supercalculatoare. Viteza de transfer a datelor in
reteaua NSF a crescut foarte rapid. De aceea, dgja in 1987 a fost lansata
transa a doua, nlocuind canalele pivot de transfer de 56 Kbit/s cu canale
de 1.544 Mbit/s. Treptat balanta de retea pivot se inclina de la ARPA spre
NSF, care, pana laurma, duce la desfiintarea retelei ARPA 1n 1990.

Din 1991 incepe dezvoltarea vertiginoasa a comunitatii de retele
Internet. In 1992 in subreteaua pivot de comunicatie NSF se
implementeaza canale cu viteza de transfer de 45 Mbit/s, iar apoi canale cu
viteza de transfer de peste 600 Mbit/s. In ultimii ani in SUA se produc
lucrari asupra proiectului comunitatii deretele Internet 2. Proiectul prevede
folosirea unor viteze de transfer de date de 100 — 1000 ori mai mari,
comparativ cu cele anterior implementate,

Politica Fundatiei Nationale pentru Stiinta a SUA a dus la
comercializarea Internet si incetarea finantarii retelel pivot NSF, incepand
cu luna aprilie a anului 1995. Resursde respective au fost distribuite
retelelor regionale care au devenit distribuitoare de servicii Internet.

79



Fiind o comunitate de retde, Internet este descentralizata, nu
apartine unel oarecare organizatii, nu are un centru administrativ.comun.
Nu existd o organizatie, care si impuna anumite reguli pe Internet, cu
exceptia standardelor si anumitor conventii generale acceptate. Exista insa
din 1982 o organizatie a utilizatorilor Internet — ISOC (Internet SOCiety)
cu functii de administrare generala aretelel Internet.

6.3. Servicii in I nternet: posta electronica

O retea de calculatoare ofera, evident, o gama larga de servicii
suplimentare la cele oferite de calculatoarele izolate. Internet, fiind o retea
de retele, redlizeaza servicii si mai multe; insa fiecare server din Internet
ofera 0 anumita gama, mai restransa de servicii. Pentru a beneficia de
serviciile, oferite de un calculator gazda din Internet, utilizatorul trebuie sa
fie inregistrat in acel sistem ca utilizator autorizat, € trebuie si aiba un
cont, o adresi, un identificator si o parola. Exista, insi, si multe gazde
publice, care pot fi accesate fara drepturi speciale de acces.

Serviciile Internet de baza sunt:

teleconectare;

accesul calculatoardor la distanta;
transferul defisiere;

posta dectronica;

stiri si discutii;

prezentarea si cautarea informatiei etc.

Cooperarea calculatoardor si programel or care oferd aceste servicii
se bazeaza pe modelul client-server. De obicel, pe calculatorul
beneficiarului de serviciu ruleaza programul client, iar pe calculatorul
furnizorului de servicii ruleaza programul server.

Serviciul teleconectare permite conectarea la alte calculatoare din
Internet si folosirea unor servicii si resurse publice. In acest mod e posibil
de a utiliza, de exemplu, resursde unui supercalculator de la Gray
Research Ingtitute de catre un cercetator pentru executarea unor calcule
extrem de voluminoase. Acest serviciu este realizat de o aplicatie numita
Telnet.

Serviciul Telnet permite utilizatorului sia  aiba accesul la
calculatoarele aflate la distansa. Dupa stabilirea conexiunii, calculatorul
utilizatorului devine un simplu terminal al calculatorului aflat la distanta.
In continuare, utilizatorul poate lansa in executie pe calculatorul respectiv
diverse programe, poate vizualiza fisiere, schimba directoare etc. Protectia
calculatoarelor si a datelor respective se asigura prin utilizarea parolelor.
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Serviciul Telnet se utilizeaza pentru folosirea in comun a unor resurse
foarte scumpe, de exemplu, a supercalculatoarelor.

Serviciul transfer de fisiere (FTP — File Transfer Protocol) permite
utilizatorului sa copieze fisiere de pe calculatoare situate in diverse puncte
geografice, realizeaza transferul defisiere dela un calculator laaltul. Acest
sarviciu este realizat de aplicatia Ftp. Numele aplicatiel provine de la
protocolul FTP, conform caruia opereaza. Aplicatia Ftp ofera doua moduri
detransfer afisierdor:

— modul binar, in care se pastreaza secventa de biti a fisierului,
astfd incat originalul si copia sunt identice bit cu bit;

— modul textual, in care se transfera seturi de caractere in codul
ASCII.

Pentru a avea acces la serviciul FTP, clientul trebuie sa introduca
parola. Exista servere publice (FTP anonymous) care permit accesul la
fisierefara afi nevoie de o parola speciala.

Pentru a beneficia de serviciile, oferite de un calculator gazda din
Internet, utilizatorul trebuie si fie inregistrat in acel sistem ca utilizator
autorizat, € trebuie sa aiba un cont, o adresa, un identificator si o parola.
Existd insa si multe gazde publice, care pot fi accesate fara drepturi
speciale de acces.

Serviciul de posta e ectronica (electronic mail sau, abreviat, e-mail)
a copiat modul de functionare a poste obisnuite, serviciul permite
transferarea de mesgje intre utilizatorii retelel in mod indirect, folosind
»Cutiile postale’ electronice. Fiecare cutie postalda este specificata printr-o
adresi de posta eectronici. in diferite retele aceste adrese se pot forma
diferit. In Internet o adresi de postd electronici constd din numele de
conectare al utilizatorului si numele Internet al gazdei, pe care este creata
cutia lui postalad, delimitate de caracterul @.

Scrisoarea e ectronica, denumita mesaj (message) include:

- adresa destinatarului;

. subiectul, exprimat in cateva cuvinte

. adresa expeditorului;

- textul scrisorii;

. figiere atasate optional.

Flslerele atasate pot fi de orice natura: texte, imagini, programe etc.
Scrisorile sunt depuse in fisiere speciale, denumite cutii postale (mail box).
Adresa unei cutii postale are forma:

<nume cutie>@<Adresa calculator>, unde
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<nume cutie> — denumirea cutiel postale, de obicei, acesta este
numele de familieal utilizatorului sau o abreviere;

@ —simbolul ,,at” (1a);

<Adresd calculator> — adresa simbolicid a calculatorului client pe
care este creata cutia postala, numele serviciului postal.

Exemple:

svetanghel @mail.md

linapopov@mail.md

melente@director.md

peltu@inginerbeltsy.md

marinspataru@mail.ru

Mesajele sunt transmise prin retea de serverele de posta care au rolul
oficiilor si centrelor postale traditionale. Serviciul de posta dectronica este
foarte popular datorita avantajelor sale incontestabile, si anume: viteza, po-
sibilitatea de a atasa la scrisori figiere de orice natura, facilitati avansate de
redactare.

Posta electronica reprezinta unul din cele mai importante servicii in
retelele de calculatoare. Conform datelor statistice transferul informatiilor
prin posta eectronica predomina printre serviciile de transfer de fisiere.
Modelul arhitectural de posta electronica includetrei categorii de entitati:

- utilizatorul, care poate fi expeditorul sau destinatorul mesajelor;

- agentul utilizator, cu functiile de interfata-utilizator (compunere de
mesaj e, expediere, receptie, gestiune de cutii postale);

- agentul de transfer al mesajelor, care impreuna cu alti agenti,
formeaza un sistem de transfer al mesajelor.

Acest sistem asigura transferul de mesaje de la agentul utilizator
sursa la agentul utilizator destinatar. Un mesgj, pana la destinatar, poate
parcurge mai multi agenti de transfer al mesajelor. Fiecare agent de
transfer al mesgjelor examineaza adresa destinatarului mesajului. Daca €
sereferd la o cutie postala (electronica) localda, mesajul este livrat acesteia,
generand eventual o instiintare catre expeditor. In caz contrar, mesajul este
transmis mai departe.

Posta electronica poseda urmatoarele facilitati:

- livrarea acdeiasi informatii mai multor utilizatori — difuzare, in
acest caz sefolosesc liste de distributie;

- pastrarea informatiilor, daca destinatorul nu este disponibil,
livrandu-le ulterior;

. pastrarea sau expedierea mesgjelor dupa examinarea lor de catre
destinatar;

82


mailto:svetanghel@mail.md
mailto:linapopov@mail.md
mailto:melente@director.md
mailto:peltu@inginerbeltsy.md
mailto:marinspataru@mail.ru

- transmisia mesajelor cu prioritati;

. protgjarea mesgjelor prin codificare;

. transmiterea automatd a unor raspunsuri anumite, atunci cand
destinatarul lipseste.

Avantajele postei electronice fata de posta traditionala sunt:

- mai iefting;

. mai rapida;

- simplifica transmiterea corespondentei internationale;

- permite difuzarea de mesaje mai multor adresati simultan;

Dezavantajele postei e ectronice:

- mesajul uneori nu este citit mult timp de destinatar;

. hu seasigura inca o securitate inalta a mesajelor transmise;

- uneori un apel telefonic este mai rapid decit posta eectronica.

Serviciul de posta eectronica esteredlizat atat in retelele globale, cat
si inretelelelocale.

Serviciile de cautare a informariilor in Internet se bazeaza pe o
gama larga de servere si instrumentare speciale de cautare a informatiilor,
precum: Y ahoo, Google, sSIndex etc.

Cel mai des utilizat serviciu de prezentare si cautare a informayiilor
in Internet este serviciul WWW (World Wide Web — Panza Mondiala de
Paianjen). Serviciul WWW (numit si Web) reprezinta un sistem
informational ramificat bazat pe tehnologia hipertext. Prima data conceptia
de hipertext a fost propusi in anul 1974 de Ted Nelson in cartea sa
,Computer Lib/Dream Machines’. Conceptia de hipertext constd in
specificarea unor cuvinte (pictograme, desene, grafice) chele dintr-un
document.

Fiecarui cuvant cheie, larandul siu, ii sunt asociate una sau cateva
legaturi catre alte documente — documente inrudite, in care se trateaza
subiecte referitoare la acest cuvant. Asa legaturi se numesc legaturi
hipertext. Serviciul WWW este implementat in 1992 la CERN (Centre
European de Recherche Nucleaire, Elvetia) de catre Tim Berners-Lee. Este
cel mai flexibil si popular serviciu de cautare a informatiilor in Internet. in
acest serviciu informatia este prezentata in forma de pagini Web.

Pagina Web este un figier in limbajul HTML (HyperText Markup
Language — Limbaj pentru marcarea hipertextului) si poate contine, in
afara de informatii propriu-zise, referinte la alte pagini Web. Paginile
referite se pot afla pe acdasi calculator sau pe calculatoare situate in
diverse puncte geografice.
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Calculatorul pe care sant instalate paginile Web si serverul WWW
se numeste situl (site , sediu, resedinta”). In cadrul serviciului WWW
resursele retelel se specifica cu ajutorul unor adrese speciale, denumite
adrese URL (Uniform Resurse L ocator — Locator Uniform de Resurse).

Aceste adrese au forma:

<protocol>://<Adresa simbolica>[:<port>]/<cale>/<fisier>

<protocol> — specifici denumirea protocolului pentru transferul
datelor prin retes;

<Adresi smbolica> — adresa calculatorului ce contine fisierul
respectiv;

<port> — portul de acces utilizat(este argument optional);

<cale>/<figsier> — numele absolut a fisierului, care contine
documentul.

Exemple de adrese URL ce contin informatii interesante:

http://www.dnt.md — sSitul Asociatiei Dynamic  Network
Tehnologies, Moldova;

http://www.itc.ro/museum/museum.html — situl Muzeului National
de Arta, Romania;

http://www.nmsi.ac.uk — situl Muzeului de Stiinta si Industrie,
Marea Britanie

http://www.nasa.gov — situl agentiei NASA, Statde Unite ale
Americii.

Notatia http specifica protocolul de transfer a hypertextelor (Hypertext
Transfer Protocal). In prezent, numarul fisierdlor din re-teaua Internet este
de ordinul miliardelor. Pentru a simplifica cautarea informatiei, in cadrul
retelel Internet au fost create servere de cautare — un calculator puternic care
exploreaza in continuu reteaua si Citeste paginile Web sau alte informatii
prezentate publicului larg. Acestea sunt clasificate in functie de datele pe
carele contin, iar adresdle lor sunt retinute in baza de date de pe server.

Programul client adreseaza serverului de ciutare o0 cerere in care
indica de ce fd de informatii are nevoie. Serverul interogheaza baza de date
si transmite clientului o listda de adrese la care pot fi gasite informatiile
cerute.

Exemple de servere de cautare frecvent utilizate la care accesul este
gratuit:

http://www.yahoo.com — serverul YAHOO (Ye  Another
Hierarhicaly Organizated Oracle — inca un Oracle organizat ierarhic) de la
Universitatea Stanford;

http://www.exite.com — serverul Exiteal firmei Architext Software;

http://www.infoseek.com — serverul Infoseek a firmei Infoseek
Corp ec.

Atunci cand utilizatorul selecteaza un cuvant cheie intr-un document
hipertext, programul client WWW determina URL-ul documentului
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inrudit, stabileste conexiunea cu serverul WWW si ii transmite cererea de
transfer al acestui document, indicand URL-ul lui. Serverul transmite copia
documentului solicitat si incheie conexiunea.
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Nook,rwWN

10.
11.

12.
13.

14.
15.
16.
17.

18.
19.
20.
21.
22

23.

iINTREBARI DE CONTROL

Numeste factorii care au contribuit la aparitia retelelor de
calculatoare.

Care sunt negjunsurile sistemelor centralizate de calcul ?

Numeste componentel e principale ale unei retele de calculatoare.
Explica destinatia structurii de comunicatie.

Care sunt functiile adaptorului de retea?

Care este destinatia unui modem? A unui radiomodem?

Numeste capacitatile de transmisie a urmatoardor linii de
comunicatie:

- cablu cu fire torsadate;

. cablu coaxial;

- cablu optic;

- linie cu microunde.

Cum seclasifica retelelein functie de aria de raspandire?

Ce este Internet-ul ?

Care este gama de servicii oferite de Internet?

Care este destinatia serviciului FTP? Ce fisiere pot fi transmise
prin acest serviciu?

Cereprezinta posta eectronica?

Cum se specifica adresde in cadrul serviciilor de posta
electronica? Ce informatii contine o scrisoare electronica? Care
din ele sunt optionale?

Explica cum seformeaza o adresi postala.

Care este principiul defunctionare a postel electronice?
Cefacilitati poseda posta eectronica?

Care-i avantgjul postel eectronice? Care-i dezavantajul postei
electronice?

Din ce consta o adresa de posta e ectronica in Internet?

Prin ce se deosebeste posta el ectronica de posta traditionala?
Ceinformatii contine pagina Web? Cum formeaza aceste pagini o
»panza de paianjen”?

Explica modul de functionare a unui client Web. Cum gaseste
acest program paginile Web amplasate pe diferite cal culatoare?
Explica modul de specificare a resursdor in Internet cu ajutorul
adreselor URL. Care este semnificatia campurilor acestor adrese?
Care este destinatia unui server de cautare? Ce servicii ofera un
astfd de server? Numeste cateva servere de ciutare.
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CAPITOLUL VII. MICROSOFT OFFICE -
PREZENTARE GENERALA

7.1. Componentele pachetului integrat Microsoft Office 2002.
Microsoft Word si Microsoft Excel — car acteristici generale
Pachetul integrat de birotica Microsoft Office 2002 cuprinde sase

aplicatii de baza. Aceste aplicatii ofera posibilitatea de a prelucra
documente, de a analiza foi de calcul, de a gestiona date despre persoane
de contact, de a lucra cu imagini etc. Interfata asemanatoare comuna a
aplicatiilor face ca trecerea de la utilizarea unel aplicatii la alta sa fie mult
usurata.

Aplicariileincluse in pachetul integrat MS Office 2002 sunt:

- Microsoft Word 2002 — se utilizeaza pentru crearea si procesarea
de documente, dela simple scrisori pana la proiecte complexe;

- Microsoft Excel 2002 — se utilizeaza pentru a analiza si a preducra
date prin crearea defoi de calcul si de diagrame;

- Microsoft Outlook 2002 — se utilizeaza pentru a furniza o solutie
completa pentru gestionarea informatiilor personale, oferind functii pentru
e-mail, planificare zilnica si de gestionare a datelor de contact;

. Microsoft PowerPoint 2002 — se utilizeaza pentru crearea de
prezentari profesioniste continand culori vii, texte animate si 0 varietate de
optiuni de afisare. Aceste prezentari pot fi chiar difuzate prin Internet sau
intranet;

- Microsoft Access 2002 — se utilizeaza pentru construirea de aplicatii
complete cu baze de date, necesitand un nivel minimal de programare,
datorita utilizarii extinse a aplicatiilor wizard. Access reprezinta cea mai
buna solutie pentru intreprinderile mari care au nevoie de gestionarea
eficienta cu volumul mare de informatii despre angajati, echipamente,
functiile intreprinderii etc.

- Microsoft Publisher 2002 — se utilizeaza pentru a facilita realizarea
de buletine informative, brosuri si alte documente, cu scopul de a le
publica sub forma tiparita sau la Internet etc.

In pachetul MS Office, de asemenea, sunt inglobate multe miniapli-
catii careruleaza la solicitarea utilizatorului in cadrul tuturor aplicatiilor de
mai sus. De exemplu, putem folosi Clip Gallery pentru a importa ilustratii
in orice aplicatie Office sau putem folosi WordArt pentru a transforma
»oatrdanul” text simplu intr-o adevarata ,, operd de arta” .

Microsoft Office 2002 este lansat pe piata de firma Microsoft. Fiind
0 dezvoltare a versiunii precedente Microsoft Office 2000, d se bucura
rapid de o larga popularitate. Programele Microsoft Office 2002 ruleaza cu
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unul din sistemele de operare Windows. Aplicatiile majore ale Microsoft
Office 2002: MS Word, MS Excd si MS Access.

Putem utiliza usor Microsoft Office impreuna cu alte aplicatii
Microsoft, cum ar fi MapPoint 2002 si Microsoft Project. De asemenea,
Microsoft Office 2002 a fost proiectat pentru a lucra in colaborare cu
multe servicii furnizate de Windows NT Server, cum ar fi Exchange, SQL
Server si Internet Information Server.

Cum functioneaza Office 2002? S-ar putea si credem ca Office 2002
este numai o colectie de aplicatii, de fapt, este o singura superaplicatie cu
multe componente integrate. De aceea, atunci cand invatam sa utilizam o
caracteristica intr-o aplicatie, cum este de exemplu, Clip Gallery sau fe-
reastra de dialog Open, vom sti cum s-0 folosim in toate celelalte aplicatii.

Deoarece Microsoft Office 2002 este integrat in mare masura, toate
componentele sunt proiectate pentru a conlucra. De aceea, inserarea unui
document Word in interiorul unei prezentari PowerPoint sau a unel foi de
calcul Excd intr-un document Publisher se face usor si repede.

Fiecare aplicatie Office depoziteaza informatia sa in fisiere sau
multimi de fisiere avand formate speciale. Aceste fisiere sunt cunoscute
sub numele de documente, registre de calcul, prezentari, baze de date sau
alte denumiri, in functie de aplicatie.

Pentru a se justifica achizitia noii versiuni a unui program, aceasta
trebuie sa contina 0 multime de caracteristici noi fata de versiunea
anterioara. Daca aceste noi caracteristici nu sunt imediat considerate utile
de catre consumatori, firma de software a lucrat inutil. Producatorul
programului trebuie si convinga viitorii utilizatori ca au nevoie de acele
caracteristici pentru a lucra mai repede sau pentru a-si conserva resursele
sistemului prin aplicarea noilor caracteristici sau ci folosirea acestor
caracteristici este cel putin distractiva. Microsoft Office 2002 nu face
exceptie de la aceasta regula. Cu toate ca multe dintre noile componente
sunt specifice unel singure aplicatii, exista caracteristici cheie care pot fi
gasite in intregul pachet Office. Cu aceste noi caracteristici putem redliza
oricare din urmatoarel e activitati:

- folosirea ferestrelor de dialog Open si Save As imbunatatite, care
retin mai multe informatii despre locurile unde salvam fisierele si ne dau
mai multa putere si flexibilitate in gasirea fisierelor de care avem nevoie,

- colaborarea cu alti utilizatori, prin Internet, utilizand noile utilitare
Office 2002 Server Extensions,

- cresterea productivitatii utilizand noul stil de meniuri si bare de
instrumente;
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- inserareasi concatenarea portiunilor de text utilizand noul Clipboard
cu mai multe articole decat in cel din versiunea precedent;

- realizarea documentelor continand cuvinte si expresii in mai multe
limbi, iar instrumentele de verificare ortografica si gramaticala vor comuta
automat intre limbi;

. adlegerea unel infatisari unitare pentru documentele noastre;

- primirea informatiei de gjutor mai detaliate de la asistentii Office
care au fost imbunatatite;

. particularizarea procesului de instalare a pachetului MS Office 2002
cu gjutorul noului proces de configurare etc.

Probabil ca cea mai notabila caracteristica a aplicatiilor din Office
2002 este schimbarea unor caracteristici ale meniurilor, botezate de firma
Microsoft meniuri particularizate. In aceste meniuri sunt afisate doar cele
mai utilizate articole de meniu, restul articolelor se afiseaza actionand
butonul cu sageata dubla aflat la sfarsitul listei meniului. De asemeneg, au
fost imbunatatite barele de instrumente.

Butoanele care nu erau vizibile in aplicatiile din Office 2000 pot fi
gasite in Office 2002 printr-un clic pe sigeata de la capatul bare
respective. Chiar si atunci cand lipsesc unele butoane de pe o bard cu
instrumente, printr-un clic pe sigeata de la capatul bare va fi afisata
optiunea Add or Remove Buttons care permite adiugarea butoanelor pe
bara sau inlaturarealor.

Un clic pe Add or Remove Buttons va avea ca efect afisarea unui
meniu derulant din care vom putea alege butoanele care si intre in
componenta bare de instrumente; tot aici putem readuce bara de
instrumente la configuratia prestabilita sau putem apda la meniul de
configurare a bardlor de instrumente. De asemenea, putem mari suprafata
de lucru avand barele de instrumente Standard si For matting afisate pe o
singura linie.

Office 2002 dispune de un Clipboard (memorie temporara) in care
putem depozita 24 de articole simultan. Fiecare articol copiat se adauga la
inceputul listel in Clipboard (in partea de sus alistel). La copierea celui de-
al douazeci si cincilea articol, articol care a fost copiat primul se sterge
automat din lista.

Memoria Clipboard din Office este independenta de Clipboard din
Windows, cu exceptia faptului ca ultimul articol din memoria Clipboard a
pachetului Office este intotdeauna copiat si in Clipboard din Windows.
Putem folosi Clipboard pentru a copia si lipi obiecte in aplicatii non-
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Office. Clipboard din Office este disponibila pentru toate aplicatiile Office
si esteinchisa doar atunci cand nu mai ruleaza nici una dintre ee.

Office 2002 a 1inlocuit vechile fisiere de asistenta cu altele noi,
continand informatii mai detaliate decat in versiunea anterioara, incluzand
si 0 facilitate de cautare imbunatitita, care permite utilizatorului sa
gaseasca informatii introducand cuvantul sau fraza cheie in campul de
cautare de pe bara de meniuri. Asistentii Office au fost modernizati,
utilizand acum noua tehnologie Microsoft Agent. Noii asistenti au iesit din
caseta fixa si acum plutesc deasupra ferestrelor deschise Pe langa
preferatii din Office 2000, dintre care i amintim pe Clippit (Agrafa —acum
3D), Dot (Bulina), Genius (Geniul), Mother Nature (Mama Natura) sau
Office Logo, putem acum alege ciinele Rocky, pisica Links sau robotul
F1.

Noul program de configurare ne permite, lafel casi precedentul, sa
alegem exact caracteristicile pe care dorim si le instalam. Spre deosehire
de varianta precedenta, prin intermediul acestui proces putem stabili ca
unele caracteristici sa fie instalate la prima lor utilizare sau sa fie rulate de
pe Compact Disk (CD).

Aceadtd facilitate ne gjutda sa instalam doar caracteristicile de care
avem nevoie neaparat, lucru e util in cazurile in care spatiul de pe disc este
mic.

Un efect secundar a noului proces de configurare consta in faptul
ca aplicatiile Office 2002 pot detecta si corecta unele probleme, cum ar fi
lipsa fisierelor necesare pentru lansarea unor aplicatii, in asemenea cazuri
fiind posibil ca programul sa ceara discurile deinstalare etc.

Aplicatia Microsoft Word 2002 este cea mai populara si mai
utilizata aplicatie a pachetului Office. Majoritatea aplicatiilor Office au
proprietatea de a crea documente atat pentru tipar, cat si pentru Web, Word
nefiind unica aplicatie cu aceasta proprietate. Aplicatia Word este destinata
unei multimi variate de utilizatori care trebuie sa realizeze documente
pornind de la simple scrisori de afaceri si pana la proiecte complexe,
pentru crearea de pagini Web etc.

Word este unica aplicatie care permite crearea notelor de subsol si
notelor de final in documente, este un procesor de text continand multe
instrumente care ne guta la formatarea documentelor. Pe langa
instrumentele obisnuite, care ne permit alinierea textului sau schimbarea
fontului si alte optiuni de baza, putem sa cream cu usurinta documentele pe
mai multe coloane, sa inseram imagini, si cream tabele, si generam un
index sau un cuprins automat etc.
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Word mai poseda multe instrumente automate si anume verificatorul
ortografic care va sublinia cuvintele scrise gresit, iar verificatorul sintactic
va oferi sugestii cu privire la imbunatatirea caracterului inteigibil al
textului. In afard de aceasta, putem utiliza niste facilitati de introducere
rapida atextului in document, de procesare aimaginilor, graficilor etc.

Sa descriem mai detaliat unele modalitati de folosire a aplicatiel
Word impreuna cu celelalte aplicatii Office:

Utilizam Word 2002 impreuna cu Outlook 2002 pentru a crea si
vizualiza mesaje e-mail;

Taiem sau copiem text din Word si-I lipim in orice aplicatie
Office dorita;

Cream o structura in Word si o folosim ca baza pentru
prezentarile din PowerPoint;

Introducem o foaie de calcul din Excd in Word pentru a-i atribui
acestuia functionalitatea din Excel in timpul realizarii unui document
combinat text/date;

Cream o sursi de date care poate fi folosita pentru compunerea
mesajelor postale din Word sau Publisher;

Tiparim adrese pentru a le putea atasa documentelor Publisher
pentru mesgje. De asemenea, putem tipari usor plicuri in Word, pentru a
expedia prin posta orice document Office.

Aplicatia Microsoft Excel 2002 este un procesor de date (numere,
formule, text) care contine instrumente care ne gjuta la formatarea, calculul
si analiza datelor din foaia de calcul. Fiecare foaie de calcul creata de noi
este compusa dintr-o serie de linii si coloane. Intersectia dintre o linie si 0
coloana se numeste celula si poate contine un text, o valoare numerica, o
formula, un comentariu etc. O formula este o ecuatie matematica care
contine valori numerice, apeluri de functii si adrese ale altor celule.
Rezultatul obtinut in urma calculului este afisat ca fiind valoarea celulei.

Instrumentul Charting preia datele din foaia de calcul creata de noi
si, pe baza lor, realizeaza diagrame. Putem alege diagrame cu bare,
circulare, cu suprafete tridimensionale, de bursa si multe altele. La
diagramele create de noi putem adauga legende, eichete, titluri si ate
elemente care si faciliteze citirea si interpretarea diagramei. De asemenea,
putem si alegem culorile pentru fiecare serie, sa afisam o grila in fundal si
chiar sa introducem in legendd datele pe baza carora a fost creata
diagrama. Toate acestea conlucreaza pentru a realiza o diagrama usor de
inteles.
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Excd 2002 poate genera tabde si diagrame care pot fi introduse in
alte aplicatii ale pachetului Office 2002, cum ar fi Word si PowerPoint sau
putem introduce intr-o foaie de calcul informatiile dintr-o baza de date
Access.

Tinand cont de faptul ca Excd este parte componenta a sistemului
integrat Office, multe tehnologii si procedee de lucru sunt asemanatoare cu
cele din Word. Ambele aplicatii se lanseaza prin mai multe cai, cea de
baza fiind: Start/Programs/Microsoft Excel si respectiv Start/Programs
/Microsoft Word.

iINTREBARI DE CONTROL

Descrie pachetul integrat Microsoft Office 2002.

Numeste componentel e pachetului integrat M S Office 2002.
Descrie destinatia aplicatiel Microsoft Word 2002.

Descrie destinatia aplicatiel Microsoft Exce 2002.

Descrie destinatia aplicatiel Microsoft Outlook 2002.

Descrie destinatia aplicatiel Microsoft PowerPoint 2002.

Descrie destinatia aplicatiel Microsoft Access 2002.

Descrie destinatia aplicatiel Microsoft Publisher 2002.

Descrie particularitatile pachetului MS  Office 2002 in
comparatie cu versiunile precedente.

CONORAWNE
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INSTRUMENTE DE EVALUARE LA CURSUL
. TEHNOLOGII INFORMATIONALE DE COMUNICARE”

In itemii de mai jos incercuieste un singur raspuns corect

Plinatatea informatiei se caracterizeaza prin faptul ca
1. eareflecta real obiectul sau fenomenul dat;
2. eanu trebuie completata pentru intelegeresi luarea deciziilor;
3. actualitatea informatiei variaza in cazul schimbarii conditiilor

utilizarii ei;
4. vaoareainformatiel depinde de problemele care pot fi rezolvate cu
gjutorul ei.
Ceamai mica unitate de masura ainformatiel este
1. byte
2. bit;
3. hertz
4. megabyte.

Prima generatie de calculatoare a fost construita pe baza
1. detranzistori;
2. decircuiteintegrate;
3. detuburi eectronice.

Indica care clase de calculatoare apartine calculatorul Pentium 1V
1. minicalculatoare;
2. supercalculatoare;
3. calculatoare aritmetice;
4. microcalculatoare.

Orice microcalculator consta din
1. echipamente (hardware);
2. echipamente (hardware) si produse program (software);
3. produse program (software).

Alege varianta de prisos.
Sistemul de programe de bazi este compus din
1. sistemul de operare;
2. dsistemul de programare;
3. programe de aplicatie;
4. programe utilite.
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Familia sistemelor de operare cea mai des utilizata, in conditiile
actuale, in Moldova este
1. CP/M (Control Program for Microcomputers);

2. MS-DOS;
3. UNIX;
4. Windows.

Pentru depistarea sectoarel or defecte ale discului, controlul structurii
datelor si atabelelor de amplasare afisierelor (FAT), se utilizeaza aplicatia
1. Scan Disk;
2. Disk Defragmenter;
3. Disk Cleanup;
4. Backup.

Cel mai mic interval detimp distins de calculator este
1. ciclul masing;
2. secunda;
3. milisecunda;
4. minuta.

Unitatea aritmetico-logica reprezinta o parte a
memoriei interne;
discului fix;
mi croprocesorul ui;
monitorului;
blocului de alimentare.

grwdE

Viteza de lucru a unui microprocesor se masoara in
1. megaherti (MH2z);
2. milioaneinstructiuni pe secunda (MIPS);
3. megabaiti (MB);
4. megabiti.

Urmatoarele caracteristici: capacitate, viteza de lucru, volatilitates,
variabilitate determina
1. microprocesorul;
2. discul fix;
3. dischierg
4. memoriacalculatorului.

Memoria interna serveste pentru
1. apastraprogramul si datelefolosite de acesta in curs de executare;
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2. a pastra cantitati mari de informatie, organizate in forma unor
fisiere, un timp indelungat;

3. adirija si coordona majoritatea activitatilor in calculator pe baza
unor instructiuni.

Timpul de acces la memorie reprezinta
1. vitezadetransfer ainformatiei;
2. capacitatea memoriei;
3. timpul scurs intre momentul solicitarii unui bloc de informatie si
momentul inceperii transferului.

Cel mai performant mediu de stocare a datdor permanente pentru
microcal culatoare este
1. disc magnetic flexibil;
2. disc optic;
3. disc magnetic rigid.

Dispozitivul de baza de introducere a informatiei textuale in
calculator este

1. tastaturg;

2. mouse-ul;
3. scanerul;

4. imprimanta

Scanerul este un dispozitiv periferic extern destinat
controlului functionarii calculatorului;
afisarii informatiei prelucrate;
introducerii rapide a informatiei grafice si afanumerice in
calculator prin preluarea directa de pe hartie;
4. imprimarii continutului unui fisier.

wnNpE

Urmatoarele caracteristici: rezolutia, numarul de culori, dimensiunea
suprafetei utile, gradul de periculozitate a radiatiilor pe care le emite
dispozitivul — determina

1. scanerul;
2. imprimanta;
3. monitorul.

Imprimante care executa imprimarea prin intermediul unor ace
metalice se numesc
1. imprimantele cu jet de cerneala;
2. imprimantele matriceal e
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3. imprimantele cu jet continuu de cerneala;
4. imprimanteledetip linie.

Colectie organizata de date, care ocupa un anumit spatiu pe suportul
de informatie si are denumirea, data si ora crearii si modificarii, un loc
bine determinat pe suportul de informatie se numeste

1. dosar;

2. fisier;

3. scurtatura;
4. pictograma.

Pachetul integrat de aplicatii Microsoft Office este
1. un set de programe destinate deservirii  dispozitivelor
calculatorului;
2. un set de programe destinate deservirii sistemului de operare;
3. un set de programe destinate creirii si administrarii diferitor
documente, foi de calcul, prezentari, baze de date si pagini Web.

In itemii de mai jos incercuieste toate variantele corecte posibile

Informatia nedocumentala poate fi transmisa
1. prinintermediul pelicule defilm;
2. prinsunete
3. prin banda magnetica;
4. prin gesturi;
5. prindisc magnetic sau optic.

Conform matematicianului englez Charles Babbage, o ,masina
analitica” consta din urmatoarel e componente:
memoria;
programe utilite;
placa de retes;
unitatea aritmetica;
unitatea de comanda;
sistemul de operare;
dispozitivele deintrare-iesire.

NogakrwdhE

Din listade mai jos alege numai programele aplicative
editoaresi procesoare de texte;
sisteme inteigente;
programe de formatare a discurilor calculatorului;
sisteme de gestiune a bazelor de date;

PODNPE
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programe derestabilire afisierdor si dosardor;

programe de defragmentare afisierelor plasate pe disc;

programe de depistare a sectoardor defecte ale discului, controlul
structurii datelor si atabelelor de amplasare afisierdor;

tabele el ectronice.

Mijloace antivirus reprezinta un produs soft si/sau un dispozitiv care

indeplineste una sau cateva din urmatoarel e functii:

ouk~wNE

protgjarea integritatii structurii defisiere;
crearea virusilor;

depistarea virusilor;

multiplicarea virusilor depistate;
raspandirea virusilor;

neutralizarea virusilor.

Blocul de sistem este partea principala a calculatorului, care contine

urmatoard e e emente de baza:

Nog,rwdNPE

microprocesorul central;
monitorul;

memoria principala;
tastiera;

discul fix;

dischiere

imprimanta.

Memoria externa fizic este organizata pe urmatoarele suporturi de

informatii:

1
2.
3.
4,

grONE

hartia de scris;

disc magnetic flexibil;
placa din masa plastica;
disc optic.

Din listade mai jos selecteaza dispozitivele de redare a datelor:

monitorul;
tastiera;
imprimanta;
mouse-ul;
scanerul.
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Completeaza propoztiile

Totalitatea instructiunilor, ce descriu sirul actiunilor pentru
rezolvarea problemel date, cu gjutorul calculatorului, se numeste

Multimea tuturor programelor, ce pot fi executate, formeaza .
Sistemul ce reprezinta un ansamblu de programe care realizeaza
utilizarea optima a resursdor calculatorului si asigura legatura intre
componentele logice si fizice ale sistemului se numeste
Pentru rearanjarea datelor si lichidarea sectoarelor mtermedl are
libere se utilizeaza aplicatia
Un program capabil sa se autoreproduca sl Si se autoincorporeze in
alte programe se numeste
Transferul de informatii intre dlferlte programe are loc prin
intermediul unui spatiu de memorlespeual numit

se foloseste pentru pastrarea de lunga durata a
informatiilor.

Indica prin numerotarea in partea stinga a variantelor propuse,
consecutivitate corecta a fazelor, care se pot distinge in procesul circulatiei
informatiei:

Prezentares;
Perceperes;
Transmitereg;
Prelucrarea.
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