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In una din cele mai vechi instructiuni pentru institutiile de invitimant general
»,Cing mémoires sur l'instruction publique” [9, p.30], care dateaza din anul 1791,
elaborata de filosoful si matematicianul Nicolas de Condorcet, se insistd asupra
recunoasterii dreptului egal dintre arte si celelalte discipline scolare. Nu exista alta cale
in dezvoltarea prospera a societatii decat calea prin care se reduce inegalitatea
accesului la arta si cultura. Din timpuri imemoriale, artele au facut parte din modul in
care invatdm, percepem, intelegem si exprimam experienta lumii in care traim.
Pluralitatea contemporana a ,muzicilor” din societate necesita o redefinire a relatiei
dintre promovarea muzicii in comunitate si educatia muzicala formalad in scoala si
clasa. Academicianul britanic Keith Swanwick [15, pp. 105-106], de renume
international in pedagogia muzicii, psihologia performantei si experienta muzicala,
avanseaza cateva idei esentiale procesului de invatare: ,Muzica este o forma de discurs
simbolic. In centrul siu se afld procesul metaforei care are loc in trei moduri: tonurile
sunt transformate in ,melodii” sau gesturi; gesturile evolueaza In noi structuri/ forme;
aceste structuri pot da nastere la experiente semnificative in legatura cu istoriile
noastre personale si culturale” [idem]. Aceste trei transformari metaforice sunt
audibile prin straturile elementelor muzicale observabile care dau nastere la idei
(sensuri), expresie, formd si valoare. Datorita naturii sale metaforice, arta genereaza
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reflexivitate culturala si poate fi reprezentatd/ interpretatda/ produsa exclusiv intr-un
mod creativ. De aici rezulta trei principii esentiale pentru procesul de invatare: (1)
grija pentru muzica ca discurs (in actul de receptare), (2) grija pentru discursul
mugzical al elevilor (in actul de interpretare), (3) grija pentru inspiratie muzicala (in
actul de creatie). In acelasi sens, o educatie dedicati experientei muzicale va reuni
toate cele patru straturi ale discursului muzical.

Integrarea artelor este un termen complicat, fard un sens universal
Explorarea integrarii artelor presupune un proces dinamic de imbinare a artelor cu o
alta disciplina(e) in Incercarea de a deschide un spatiu de incluziune in predare,
invatare si experienta. De-a lungul ultimelor decenii artele au fost plasate in centrul
ideilor noi referitoare la restructurarea curriculum-ului scolar. Cercetdri care expun
beneficiile artelor asupra invatdrii elevilor au atras atentia reformatorilor
educationali. Artele au suferit o transformare lenta de la a fi o activitate distractiva in
timpul liber la un subiect esential cu beneficii semnificative in formarea/ dezvoltarea
personalitatii elevilor. Este dovedit, ca prin arte se promoveaza participarea activa
(Goldberg, 2005), educatia prin arte ajuta la predarea eficienta in diferite stiluri de
invatare (Rabkin si Redmond, 2004) si stimuleazad creativitatea si autoexprimarea
(Boyd, 1980). In plus, artele pot stimula gandirea criticd, pot ajuta la formarea
cetatenilor activi si influienteaza pozitiv dezvoltarea si invatarea copilului (Stokrocki,
2005).

Integrarea artelor si educatia artistici, sunt leagate in mod pozitiv si
consecvent de cresterea angajamentului, a motivatiei si a persistentei elevilor in
activitatile muzical-artistice (Asbury & Rich, 2008; Deasy, 2002; Fiske, 1999; Hetland
et al., 2007; Stevenson & Deasy, 2005). Invitarea artelor este participativi si activa si
necesita ca elevii sa interactioneze cu continutul si materialele didactice folosind atat
corpul, cat si mintea. Acest mod de a invata ii implica pe elevi, oferindu-le multe
modalitati de a intelege si de a-si exprima cunostintele, viziunea, interiorul. Artele pot
implica elevii care nu sunt de obicei atinsi prin metode traditionale de predare, inclusiv
cei reticenti si cei cu dificultati de invatare (Deasy, 2002; Fiske, 1999). De fapt, copiii
care participa frecvent la arte se considera ca fiind mai de succes din punct de vedere
academic decat cei care participa rar la arte (Burton, Horowtiz, Abeles, 1999). Atunci
cand artele sunt folosite pentru a crea un cadru de referinta pentru invatare, elevii pot
face conexiuni semnificative intre ei, cu ei insisi, cu lumea lor triita si cu alte domenii
de continut (Burton et al., 1999; Fiske, 1999; Hetland et al. al, 2007 Stevenson & Deasy,
2005), pentru ca devin ,agenti ai propriei lor invatari”. Elevii sunt adesea mai dispusi
sd-si asume responsabilitatea si sa dea directie pentru propriile experiente de invatare
(Deasy si Stevenson, 2005). Pe masura ce elevii experimenteaza cu diferite forme si
procese de arta, ei Invata sa isi asume riscuri prin explorare si sa dezvolte abilitati de
gandire flexibila.

Invitarea prin proiecte STEAM presupune o abordare interdisciplinara [3, p.
125] prin alininierea tendintelor firesti ale elevilor de a da sens experientei lor si de a
integra ceea ce stiu intr-un model de actiune sau ,imagine de ansamblu” a lumii.
Influenta puternica a muzicii si artelor plastice asupra vietii este vazuta mai holistic
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atunci, cand elevii pot descoperi coerenta artelor cu alte aspecte ale experientei lor
scolare. Dobandirea de cunostinte si abilitati neconectate cu viata nu are sens.
Integrarea cunostintelor devine aspect important al educatiei, care nu ar trebui lasat
pur si simplu in seama elevilor sau la voia Intimplarii. Toate pornesc de la premisa, ca
invatarea scolara ar trebui sa fie utila pentru a face fata provocarilor din lumea real3,
problemelor complexe. Scoala este o institutie care ar trebui sa-i ajute pe elevi sa
devina fiinte umane informate si creative, care gandesc autonom si actioneaza
responsabil.

In opinia cercetitorilor de la Universitatea Harvard [1, p. 16], studiile
interdisciplinare ofera capacitatea de a integra cunostinte si moduri de gandire extrase
din doua sau mai multe discipline pentru a produce un progres cognitiv. De exemplu,
explicarea unui fenomen, rezolvarea unei probleme, crearea unui produs sau ridicarea
unei noi intrebari/ probleme in moduri care ar fi fost putin probabile prin mijloace
disciplinare unice. Elevii competenti la nivel global inteleg pamantul ca un sistem:
inteleg bine contextele locale, sunt familiarizati cu problemele stringente care definesc
vremurile noastre. Subiectele educatiei globale pot deveni teme cross-curriculare in
procesul de Invatdamant [1, pp.14-15]. Prin urmare, intelegerea lumii ca atare necesita
abordari atat disciplinare, cat si interdisciplinare. Artele si activitatile artistice, prin
natura lor, au functie integratoare in dialogurile si traditiile culturale [8]. Jonathan
Barnes leaga strans educatia muzicala de situatii cross-curriculare din viata reala. El
vede muzica ca un mod de comunicare in toate culturile, care leaga toate activitatile
culturale si crede ca lumea poate fi inteleasa cu adevarat doar prin combinarea si
confruntarea diferitelor sisteme de gandire.

Invitarea bazati pe interdisciplinaritate cu artele imbunititeste experienta
de a crea sens. Rezultatele instruirii bazate pe arte au dovedit cresterea flexibilitatii si
abilitatilor de gandire la nivel superior [18]. Artele sunt unice In educatie, deoarece
sustin o anumita zona analitica de cunoastere [16] si pot fi aplicate si ca procese de
investigare senzitivd, intuitiv-intelectuald [6]. Invitarea artelor este o pedagogie
conectata cu reflexivitate si praxis si de-a lungul procesului, si in rezultatele acestuia.
Invitarea prin arte creeazi medii puternice de exprimare si trdire emotionald
profunda, care necesita niveluri penetrante de gandire, perceptie si implicare -
elemente esentiale intr-o educatie si o viatd completd [11]. Procesul de invatare
trebuie sa exercite functia de ,restaurator de reactivare senzoriala prin expresia artei
si muzicii” [5] - o chestiune de sustenabilitate pentru intreaga umanitate. Or, anume
implicarea complexda a resurselor individului construiesc calitatea unei ,relatii
facilitante” (conceptia profesorului C. Cucos) in reconfigurarea procesului de invatare.
Cercetatorul Widorsk Dagmar [17] afirma ca Invatarea de succes la lectiile de arta se
realizeaza atunci, cand elevul este implicat emotional si incepe sa gandeasca. Acest
lucru este, de obicei, declansat de experiente active, semnificative si relevante, bazate
pe subiecte importante pentru viata interioara. Functia intergatoare prin participarea
totald a individului se manifesta prin faptul ca artele/ muzica nu sunt doar un
instrument care ajutd la invatarea altor materii, ci detine un aspect fundamental al
fiintei umane, o ,comunicare prin descoperire” in cel mai adevarat sens al cuvantului
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si un mijloc de a exprima lucruri imposibil de descris in cuvinte. ,Construirea unor
punti de legaturd, conlucrarea mai multor paradigme explicative, articularea puterii
mintii cu alte facultati umane pot reface ceva din comprehensiunea funciara a omului
privita ca un tot, ca un continuum de stari ce se combina pentru ca el sa cunoasca, sa
actioneze si sa valorizeze universul ce il Inconjoarad” [4, p.60].

Avansam conceptul de participare totald a individului in comunicarea cu arta,
avand in vedere implicarea tuturor sferelor personalitatii in actul artistic:
®  receptivitatea emotional-artistica la mesajul sonor-artistic - sfera emotionala;

e  deprinderile de a audia lucrari muzicale, activitate similara cu citirea operelor
literare si receptarea operelor de arta plastica - sfera comportamentala;

®  capacitatile de a observa (percepe) si analiza anumite elemente de limbaj
artistic - sfera senzitiva;

e  abilitatea de a gandi si crea/ re-crea imaginea artistica - sfera cognitiva;

e familiarizarea si memorarea repertoriului muzical/ operelor de arta - sfera
valorica.

La diferite varste, In procesul de invatare aceste sfere coreleazad, se
conditioneazad reciproc, dar interactioneaza diferit. Calitatile unui act artistic se
transpun actului didactic, fiind explorate succesiv si integrat, in raport cu arta,
activitatea artistica initiatd. Cu cat mai mult avanseazd experienta artistica a
personalitatii, cu atat mai stabile sunt conexiunile dintre sferele personalitatii in actul
artistico-didactic. La debutul fiecarui proces de invatare se stabileste contextul in care
elevii raspund emotional la opera de arta. Receptivitatea emotionala la opera de arta
este considerata element constituent, fundamental artistismului. Prin urmare, panad nu
s-au conectat elevii emotional la opera de art3, isi pierde valoarea orice informatie/
cunostinta despre aceasta. Totodata, mentionam despre cinci activitati principale ale
fiintei umane: fizica, vitald, mentala, psihica si spirituala - recunoscute ca fiind
fundamental holistice. Fiind interrelationate, ele necesita cultivare individuala si
colectiva [19]. Astfel, participarea totala a individului in comunicarea cu arta este o
abordare cuprinzatoare a intregii persoane.

Cel mai bun mod de a asigura lectii autentice pentru procesul educational STEAM
este cu o lista simpla de cautare. Dezvoltam cautari de integrare a artelor, cu accent si
intentie diferita. De exemplu, daca prin stiinta se cere elevilor sa ,demonstreze” ceva,
atunci prin continuturi de arta se va cere elevilor sa-si ,,aplice” abilitatile, aceasta poate
fi un indicator al unei posibile conexiuni intentionate. Orice lectie STEAM se bazeaza
pe intrebare, rezolvarea problemelor si invatarea bazata pe procese. De fapt, aceasta
este una dintre caracteristicile distinctive dintre Arts Integration si STEAM. Deci,
atunci cand doriti sa realizati educatia STEAM in sala de clas3, acordati atentie
deosebita Intrebarii esentiale si procesului din jurul explorarii sale. Ori de cate ori este
utilizata o lectie STEAM, este imperativ ca continutul artistic sa fie selectat in mod
intentionat si sa fie predat cu integritate si nu in serviciul celuilalt continut. Realizarea
de conexiuni semnificative nu este doar un bonus. Crearea de conexiuni ofera
oportunitati de cariera si aplicatii utile din lumea reala. Astfel, invatarea STEAM este o
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modalitate prin care elevii inteleg ca ceea ce fac in sala de clasa conteaza - ceea ce
invatd, creeaza si aplica are posibilitati si oportunitati reale.

Pentru invatarea STEAM veritabild, elevii trebuie sa aiba instruire directa in
abilitatile si procesele artistice. Educatia STEAM nu se poate intdmpla daca elevii nu
exploreaza tehnici artistice, creatiile artistilor si compozitorilor, abilitatile pentru a
crea, a raspunde, a interpreta/ prezenta si a se conecta prin artd la cunoastere/
invatare. Lectiile STEAM pot avea loc in sala de arta sau muzic3, dar se pot desfasura si
in sala de matematici sau stiinte. invitarea STEAM este un proces de aplicare, care
permite elevilor sa creeze sens pentru ei insisi si pentru altii. Asa cum subliniaza Susan
Riley [13], ,Scoala nu trebuie sa fie un loc, ci mai degraba o stare de spirit care foloseste
artele ca parghie pentru cresterea exploziva, conexiunile socio-emotionale si fundatia
pentru inovatorii de maine... astazi!”. Georgette Yakman a definit acest model de
invatare in 2006 ca STEAM. Este semnificativ faptul ca fiecare domeniu/ disciplina
promoveaza nevoia elevilor de a dezvolta competentele, care sa-1 faca suficient de
alfabetizati in disciplind, pentru a putea continua sa se adapteze si sd manifeste
capacitatea de a transfera cunostintele dintr-un domeniu in altul, in temeiul unei
alfabetizari functionale. O alta perspectivda de invatare interdisciplinara este
constructivismul, o teorie de invatare bazata pe probleme si proiecte, invatare prin
investigatie, invatarea autentica, contextuala si experientiald, Invatre colaborativa si
comunitara etc. Momentul de varfin piramida invatarii STEAM il constituie abordarea
holistica.

Prin arta ,apar acele lucruri a caror forma se afla In spirit”, a subliniat Aristotel.
Artele 1In procesul de invatare STEAM construiesc conexiuni prin intermediul
inteligentei spirituale, modeldnd lumea interioara a personalitatii elevilor si
construind puntii de legatura dintre lumea interioara si cea exterioara. Are loc o
sincronizare a inteligentelor multiple in actul de Invatare.
Exista un sir de argumente prin care argumentam necesitatea integrarii artelor in
procesul de invatare prin proiecte STEAM: (1) cunoasterea artei nu poate fi decat act
de interiorizare; (2) experientele artistice ale vietii interioare pot modela/ edifica
persoana umang; (3) pentru conceperea unui impact pozitiv al artelor in procesul de
invatare este important de practicat reflexiunea in-actu (care exista In procesul actului
de creatie/ receptare) si post-actum (care exista dupa producerea acestuia), deoarece
nu numai actul artistic, ci si reflexiunea artistica aduce contributie la invatare; (4)
inteligenta spirituala (SQ) este un element integrator in actul de cunoastere artistica,
care reuneste, mobilizeaza si transforma toate tipurile de inteligenta pe care le avem;
(5) caracterul metacognitiv al competentelor artistice circumscrie aplicarea unor
strategii de success [12, p. 201-219].
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Integrarea artelor in procesul de invatare STEAM nu se realizeaza pentru
efecte exterioare, ci, mai cu seama, pentru a transforma cunoasterea prin arta intr-o
experienta interioara, deoarece: cunoasterea si descoperirea reprezintd etapele
succesive ale Intelegerii; interiorul uman pune intrebari, cauta explicatii, relationeaza,
se identifica (mereu se construieste, se modeleaz3, se edificd); manifesta cuprinderea
senzorial-afectiva si meditatia sufleteascd/ reflexiunea; construieste judecata din
partea intelectului in raport cu scara propriilor valori spirituale.

VALORILE ARTELOR
ca mijloc de invatare la lectiile STEAM

Pentru procesul de invitare Pentru procesul de formare a
personalitatii
- Imbina, echilibreazi traseele de
cunoastere artisticd si stiintifics; - Abordeaza holistic personalitatea ca
- Faciliteazd abordarea holistica: personalitate totala, prin inteligentd si
- Transpun creativitatea in alte contexte de sensibilitate totala; 7
invatare ;

- Coreleaza, integreaza inteligentele

: Explorea.za !meajul artistic  1n multiple in manifestarea creierului
ﬂUTOEXp['ll]lEI['E s1 reprezentﬁrea lumii ;

8 ) i . integrator;
- Acoperd unitar, coerent, logic i . e S
. - Construiesc, edificd, aplicd inteligenta
argumentat rezolvarea de probleme/ teme :

™ L . spirituala, lumea interioara etc.
de ordin estetic 5i extraestetic; P ’

- Faciliteaza transferul metodelor de

invatare
- Aduc grad de noutate invatérii etc. 7

Figura 1. Valorile artelor ca mijloc de invdtare la lectiile STEAM.

Scopul holistic al Invatarii este dezvoltarea mai completa a capacitatilor
umane in toate sferele vietii. in definirea educatiei holistice identificim prioritatea
spiritualului prin caracterul etern asupra materialului. Personalitatea educabilului
este, mai presus de toate, un suflet care are propriul sau obiectiv si obiectivele care sa
contribuie la realizarea acestui fapt. Educatia holistica consta in capacitatea de a
raspunde la diversele stiluri de invatare si nevoilor de evolutie ale fiintei umane.

In praxiologia educatiei identificim urmitoarele aspecte privind integrarea
muzicii in educatia STEAM:
— abordarea tuturor nevoilor educabilului din punct de vedere emotional, fizic,
intelectual, spiritual si al relatiilor cu ceilalti;
— construirea de relatii pozitive cu sine, cu ceilalti si cu mediul;
— dezvoltarea mai completa a capacitatilor, abilitatilor umane in toate sferele
vietii;
— stabilirea parteneriatelor pentru invatare dintre copii, familii si comunitati;
— punerea in functiune a unor modalitati eficiente de corelare a diferitelor tipuri
de continuturi ale educatiei formale 1n aria educatiei nonformale si informale;
— colaborarea, respectul reciproc al tuturor actorilor procesului educational.
Managementul clasei nu este posibil fird relatii bune. Invitarea in baza
proiectelor STEAM impune un anumit spirit de comunicare in clasa de elevi.
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Comportamentul si relatiile membrilor unei clase merg mana in mana. Acestea pot fi
deseori sporite Intr-un mediu activ de invatare. Pedagogul are nevoie de strategii
specifice pentru a gestiona o varietate de comportamente in sala de clasa. Pot fi
elaborate anumite valori, In jurul carora se construieste comunicarea. lata, de exemplu,
cateva reguli de invitare in clasa STEAM: In aceasti clasi impirtisim, ne iubim, raidem
si ne dezvoltam; Suntem cu totii Impreuna in asta, Suntem cu totii buni; Cu totii putem
avea succes.

Existd mai multe ,puzzle” ale managementului clasei in realizarea procesului de

invatare STEAM: Timpul si spatiile de tranzitie; Aranjamentele de mobilier;
Gestionarea consumabilelor; Crearea grupurilor de lucru; Spatii individuale de lucru;
Gestionarea comportamentelor.

Managementul clasei la
invatarea STEAM

Mediul si spatiul Atmosfera
(functional si estetic) (pozitiva, atractiva,

placuta, sigurad)

v =~
‘ Materiale si echipamente ‘ Timp (pentru a exploata ‘

oportunitatile unice)

Gestionarea comportamentelor,
crearea grupurilor de lucru

Figura 2. Componentele managementului clasei la invdtarea STEAM

In procesul de formare a cadrelor didactice cu privire la Invatarea in baza

lectiilor/ proiectelor STEAM este util de avut in vedere raspunsul la urmatoarele

intrebari:

Definirea distinctd a Invatarii STEM, STEAM si invatarii integrate, inclusiv
diferentele si asemanarile fiecarei strategii;
Selectarea unitatilor de competenta din Stiinta, Tehnologie, Arte, Matematic3,
care sunt aliniate si imbunatatesc reciproc Invatarea prin implicarea elevilor;
Construirea unor serii de lectii STEAM autentice si riguroase in ceea ce priveste
implicarea cognitiva individuala a elevilor;
Elaborarea unor fise tehnologice, proiecte, trasee de invatare, In care se
contureaza o mare varietate de cai pe care elevii le-ar putea explora la lectiile
STEAM (vezi Anexa 2);
Proiectarea evaluarii care masoara echitabil stapanirea unitatilor de continut
pentru fiecare finalitate proiectats;
Crearea unor resurse de facilitare a datelor care implica profesorii si elevii In
reflectiile unei experiente de invatare STEAM si schitarea urmatorilor pasi in
cresterea elevilor;
Explorarea principiilor designului si oferirea exemplelor de moduri in care
proiectele didactice pot fi implementate cu succes pentru lectia STEAM;
In rezultatul implementirii modelelor de invatare prin proiecte STEAM, formuldm

cateva concluzii despre importanta acestora:
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Necesitatea realizarii cooperarii dintre diferite discipline, respectand legitatile
fiecareia;

Implicarea unui anumit grad de integrare (legaturd) dintre diferite domenii de
cunoastere;

Utilizarea unui limbaj comun pentru diferite discipline (terminologie, metode
etc.);

Solicitarea Invatarii integrate, cind se pune accent nu pe continutul Invatarii, ci pe
anumite competente;

Transferul metodelor de predare/ invatare/ evaluare dintr-o disciplina in alta;
Debordarea limitelor unei discipline;

Atingerea finalitatilor inter- si transdisciplinare raportate la profilul
absolventului.
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