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Résumé: Le but de notre recherche est de mettre évidence le fait dans un
conte populaire roumain, il y a des objets qui construisent le monde des person-
nages littéraires. Ces objets comportent des significations variées sur le développe-
ment du personnage, mettant en exergue sa profession ou son statut social.
L'auteur anonyme ne décrit pas les objets, car ils fixent ou expliquent une action
effectuée par le héros du conte populaire.

Mots-clés: conte populaire roumain, personnage littéraire, objet, sens, signi-
fication, fabuleux.

Obiectele din preajma noastrd creeaza o lume care comunicd cu noi prin
forme, linii, culori, prin semnele pe care ni le transmit. Obiectele ne amintesc, ne
povestesc, ne fac sa fim nostalgici sau sa ne amuzam, ne spun cd avem nevoie de
ele, cd ele fac parte din viata noastra. Unele obiecte sunt incarcate de semnificatii
pentru prezentul sau trecutul fiecarui om. Obiectele construiesc o lume si pentru
personajele literare si fiecare obiect poate suprapune mai multe stari §i emotii,
poate construi mai multe continuturi, semnificatii pentru viata personajului literar.

Intrebarea care a declansat cercetarea noastri a fost Cdte obiecte sunt si ce fac
ele in basmele populare?. Raspunsul am incercat sd-1 descoperim in citeva basme
putin cunoscute din basmele culese de cétre Tudor Panfile si Constantin Radulsecu-
Codin care au publicat colectii masive de basme si legende folclorice intre anii
1911 si 1914. Cercetatoarea Viorica Niscov aprecia activitatea acestora astfel: ,,In-
fluenta scolii mitologice a stimulat discutiile in jurul creatiei si mentalitatii popu-
lare, favorizand att publicarea de material folcloric, cat si aparitia unor studii de
mitologie si proza populard mai mult sau mai putin vulnerabile, dar pretioase ca
ordonari de material, lipsite de enormitati si utilizand cu masurd metoda, precum
cele ale lui S. Fl. Marian, O. Densusianu, G. Dem Teodorescu, L. Sdineanu, T.
Pamfile.” [4, p.107] Pentru cercetare, am ales 3 texte din colectia de basme alese
din culegerile lui Tudor Pamfile si Constantin Radulescu-Codin: Bou-Bdldnel,
Zdna-Stelina, Petrea cel viteaz [5, pp. 5-56]. Basmele culese de catre T. Pamfile
sunt caracterizate retinut de catre Viorica Niscov: ,,fraza cenusie, tonul de predica
moralizatoare, abundenta meditatiei pedagogice a textelor sale le distanteaza re-
gretabil de izvoarele lor orale.” [3, p. 60] lar despre basmele populare ale lui C.
Rédulescu-Codin, cercetatoarea mentioneaza ca ,,Autenticitate ferma are, prin
urmare, doar structura de baza. In rest, ponderea mare a dialogului cauti sa imite
modelul oral, ca si utilizarea registrului colocvial, a lexicului local etc.” [4, p. 57]

51



Prima observatie tine de cuprinsul volumului: in titluri nu este niciun cu-
vant care denumeste obiecte (de exemplu: Sperid voinicul, Bou-Baldnel, Feciorul
orbului, Povestea ciocdrliei, Pofta soarecilor, Chipdrus, feciorul babei, Cioba-
nul si fata de imparat etc.) [5, pp. 233-234], dar sunt prezente substantive care
anunta personajul principal din basm, un aspect caracteristic basmelor folclorice.

Citind basmele din volumul dat, am identificat lexemele care denumesc
obiecte si am realizat o clasificare:

= arme: buzdugan, sageti, cutite, topoare, pistol, pusca, bici;

» vyestimentatie: cojocul, naframa, cimesa, sumanul, traista, basma, caciuld,
gluga, palaria, tundrd (haina lunga taraneasca), brau;

» instrumente de munca: clestele, secera, franghia, sacurea, furca, cosor, lo-
pata, sapa;

» obiecte din gospodarie: ulciorul, masa, paharul, plosca de aur, peria, sac,
blidar, cantari, matura, lumanarile, cheia, roata, sticla de apa, strachina,
lingura, pat, opait, covata, céldare, atd, butoi, scaun etc.

= instrumente muzicale: fluierasul;

= obiecte de ingrijire a corpului: pieptene de corn, oglinda;

= podoabe: inel, margele, spilca (agrafa);

* hrand: pita, palancd, turtd de tarate (,,Hrana fiind o conditie esentiald a
vietii, e o preocupare fireasca a eroilor, mai ales saraci. Agonisirea ei fara
nici o munca intra in spiritul multor basme.” [2, p. 175].

= mijloace de deplasare: caruta, car, luntre, trisura.

Obiectele identificate fixeaza universul in care se afld personajele literare,
dar obiectele, in mare parte, nu sunt descrise, autorul anonim evita elementele
descriptive, fiindca pe el il intereseaza miscarea actiunii, evolutia eroului care
se manifestd si prin intermediul lucrurilor care-i populeaza spatiul. De exem-
plu, ,,.Dintre armele arhaice, buzduganul, palosul, mai putin sabia, sulita, arcul
sunt cele obisnuite.” [2, p. 168], aceste arme au functia de a ardta lupta perso-
najului principal cu raul si, din aceasta luptd, el iese invingator.

Pentru ca basmul popular este ,,0 oglindire in orice caz a vietii iIn moduri
fabuloase” [2, p. 5], am descoperit cd si unele obiecte participa la crearea fabu-
losului, a fantasticului, G. Cilinescu le numeste ,,obiecte magice”. De exemplu,
in basmul popular Bou-Bdaldanel, naframa si peria sunt obiecte care realizeaza
actiuni fantastice: ,,Si cautand in cornul lui Bou-Balanel scoaserd o naframa
alba si mare, pe care o zvarlird in urma. Naframa se preficu intr-o apa cu fata
fara margini” sau ,,zvarli in urma o perie si peria de prefacu in padure, pe care
lupul avea s-o roada” [5 p. 19].

in basmul popular Bou-Bdldnel sunt prezente urmitoarele obiecte: palan-
ca neagra (turtd coapta in spuzd), turta de tardte, traista, ulcior de apa, cutit,
paharul, masa, plosca, cofita, secera, toporul, naframa, peria, servetul. Nafra-
ma si peria sunt obiecte magice care realizeazd dimensiunea fabulosului in
basm. Toate obiectele identificate populeaza viata personajului principal (un
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baietel orfan de mama si vitregit de mama vitrega, dar ajutat de Bou-Bélanel,
un vitelus baltat daruit de nasu-sdu, de fapt Bou-Baldnel este un adjuvant care-|
apdra si-i da sfaturi copilului care se va face un flacdu mare si frumos si se va
casatori. Eroul din basm (copilul — flacaul) nu are caracteristici fantastice, fan-
tasticul e construit de Bou-Balanel. Fiecare obiect are o functie in viata eroului:

traista apartine personajului principal, ea slujeste ca loc-depozit pentru hrana;
palanca neagra reprezintd hrana pe care o primea bdiatul de la mama
vitrega, desi grija totald o avea Bou-Balanel din urechea caruia baiatul
scotea bucatele pentru a pranzi;

ulciorul de apd, cutitul, paharul, masa, plosca, cofita sunt obiectele ce
servesc baiatului pentru a lua masa;

securea si toporul sunt obiecte necesare muncilor cotidiene in gospodéria
taraneascd; autorul anonim descrie moralizator secera: ,,Omul asteapta
toata noaptea ca sa se faca ziud, dimineata se scoald cu noaptea-n cap, 1si
ia secera (ai vazut vreodata secere? Are o coada careia noi 1i zicem ma-
nunchi, pe urma are otelul lat si indoit ca luna cand e noua, iar la capéat are
un plisc) — ei, cum iti spun, isi ia secera si se duce la ogor, apucad in méana
stangd manunchiul de fire, iar cu secera in dreapta, harschiu, le taie si le
aseaza pe miriste si din mai multe manunche face un polog. Pe urma leaga
snopii, pe urma i aseaza in clai, pe care mai tarziu le cara acasa, la arie, le
intocmeste 1n suri mari si minunate, de toti boierii laudate!” (pamfile, p.
19), aceasta descriere este spusa lupului de catre nunul cel mare; evident
ca secera are functia de a realiza imaginea taranului muncitor;

naframa (o bucata de panza de in, canepd, bumbac, borangic tivitd pe mar-
gini si adesea impodobitd cu cusituri) este supusd metamorfozarii, pre-
schimbandu-se intr-o ,,apa cu fata fard margini” ea construieste dimensiunea
fabulosului in basm; naframa reprezinta ,,un simbol al feminitatii” [1, p. 60],
nu intamplator se transforma in apa care simbolizeaza viata si are conotatie,
semnificatie benefica: il salveaza pe personajul principal de haita de lupi;
servetul (0 bucatd patratd sau dreptunghiulard de panza de in, de bumbac
folosita la masa pentru stersul gurii) are, in basm, functia de masa figura-
tiva a baiatului care isi ageza bucatele ascunzandu-le de vazul tuturor.
Obiectele prezente in basmul popular roméanesc Zdna-Stelina (camesa,

pieptenele, oglinda, blidarul, mdtura, traista, sacul, cintarul etc.) configurea-
za, mai mult, un univers feminin:

camesa, ,,in codul vestimentar, reprezinta obiectul cel mai apropiat de corp,
deci intim legat de personalitatea purtatorului; cu alte cuvinte, ea este un fel
de ,,a doua piele a omului”” [1, p. 120], asta o spune si naratorul: ,,Dragii mei,
camesa-i mai aproape decit sumanul” — secventa prezenta in formula de
deschidere a basmului; in basmul respectiv, camesa are trei functii: a) obiect
din vestimentatia personajului feminin si b) semn al mortii: Zana-Stelina
primeste o cdmesa de la Frumoasa-Lumii (mama Zanei-Stelina) o imbraca si
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moare: ,,Stelina, bucuroasa peste masura de intalnire si dar, lud camesa din
mana babei si se imbraca repede; dar, cum si-o puse pe ea, simti 0 ameteala
si picd moarta la pamant.” [5, p. 24]; mama Zanei-Stelina (metamorfozata
in baba) o ura de moarte pe fiica sa, deoarece aceasta era mai frumoasa ca
dansa; ¢) camesa are si semnificatia de a atrage iubirea unui tandar: fata lui
Negru-imparat dorea o camasa dintre-un fel de panza care nu se afld pe
lume, iar Alb-imparat care dorea sd o peteascé pe fata lui Negru-imparat a
mers 1n cautarea aceste camesi si a ajuns la Zana-Stelina care i-a vindut-o cu
bani grei, dar, ducdnd camesa la curtile lui Negru-imparat si nestiind nimic
despre calitatile malefice ale acestei, Alb-imparat va fi martorul mortii mi-
resei: ,,Si mireasa s-a imbracat — si imbracata a rimas. S-a pornit jale, s-au
pornit bocete si la urma, nestiind nimeni afara de mine, rostul camesei
celei scumpe, au ingropat-o pe mireasa cu toata cinstea.” [5, p. 26]; came-
sa care ucide a deschis drumul fericirii protagonistei Zana-Stelina;

= oglinda este obiectul cu semnificatie importanta in basm, deoarece ea are
calitati fantastice, este nazdrivana (oglinda vorbeste cu Frumoasa-Lumii
atunci cand este Intrebata daca este cineva mai frumoasa decat ea); intr-o
zi, oglinda va raspunde: ,,Stapana, stipand, mult esti tu frumoasa pe lume,
dar Zana-Stelina te intrece cu zece.” si de aici Incepe conflictul (mama va
dori cu orice pret sd-si omoare fiica; de fapt, semnificatia profunda a oglin-
Zii (ea reflectd imaginea devarata a persoanei) este de a spune ca frumuse-
tea este trecitoare; cuvantul oglinda este prezent in basm de 9 ori, constru-
ind, astfel, intriga in text si profiland personajul negativ — Frumoasa-Lumii;

= undrea, un ac lung si ascutit folosit pentru a impleti obiecte de 14na de
bumbac, este folosit de baba (masca Frumoasei-Lumii) pentru a o ucide pe
Zana-Stelina, undrea fiind primul obiect folosit de catre mama pentru a-si
ucide fiica care este scapata de hotii care au adapostit-o in bordei,

= cdntarul e obiectul care construieste sugestii interesante, tindnd cont de
simbolistica si credintele populare romanesti: a) galbeii pusi pe cantar ara-
ta valoarea camasii pe care o vrea Alb-imparat s o cumpere de la Zana-
Stelina, dar acestia nu sunt de ajuns si Alb-imparatul se va aseza si el pe o
parte a cantarului: ,,imparatul s-a invoit cica; dar dupa ce a pus un sac, doi,
trei si cand a vazut ca nici chip nu era sa se salte camesa, s-a inciudat foc
si s-a pus si el peste galbeni. Atunci de abia, de-abia, camesa se ridica in
sus si cumpaneala se facu dreapta. Vedeti: lui Alb-imparat nici prin crestet
nu-i trecea ca el se vanduse Zanei-Stelinei. A cercat apoi sa plece, dar
parca-l tragea inapoi ceva si nu pricepea flicaul ci se indragise de zana.”
[5, p. 26] si b) cantdrindu-se, Alb-imparat parca se fereste de vrajile cama-
sii care ar fi putut trece si asupra lui (,,este bine ca omul sa se cantireasca
ori de cate ori are prilejul, ca sa fie ferit de boli si de vraji”) [1, p. 136].
Obiectele care populeazd lumea personajelor literare din basmul Zdna-

Stelina nu sunt descrise decat foarte sumar printr-un calificativ, de exemplu, ,,0
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undrea lungd”. Acest lucru vorbeste despre faptul cd in basmul popular roma-
nesc sunt importante actiunile si intAmplarile care tes viata personajului princi-
pal intr-o asemenea maniera ca sa atraga ascultatorul si cititorul.

In basmul Petrea cel viteaz, eroul este Petrea care nu s-a niscut doar in
momentul cand tatil sau, dascalul, i-a promis-o de nevasta pe Zana far-de-tata.
Dar tatal copilului nou-ndscut a auzit ce au spus ursitoarele inainte de a se naste
copilul (prima ursitoare a spus ca nu se va naste pana tatd-sau nu i-a fagadui de
nevasta pe Zana far-de-tatd; a doua ursitoare a spus ci ,,cartea vietii lui sta des-
chisa pe o masa in chilia de piatra de la izvorul...”, iar a treia ursitoare a grait
astfel: ,,Cine ne-a ascultat intru furis, de mana pruncului sd moard!”) si,
speriindu-se, a pus pruncul intr-un sicriu si 1-a pornit in jos pe apa, dar acesta a
fost salvat de trei mocani care l-au crescut de se uita lumea la dansul ca la o
faptura dumnezeiasca. Petre o va cauta pu Zana far-de-tata, se va casatori doar
dupa ce va aduce apa vie si apa moartd pentru a-1 invia pe tatd Zanei far-de-tata.

Lexemele care denumesc obiectele din acest basm sunt: cdaciula, gluga,
furca de tors, cosorul, sapa, lopata, masa, covorul, cartea, carutul, sicriul, bu-
catele, sticla de apa. Fiecare obiect apare in viata eroului intr-un anume mo-
ment al actiunii generale, dar existd citeva obiecte cu semnificatie majora in
drumul vietii lui Petre; acestea sunt sicriul si cartea. Sicriul aratd o semnificatie
interesanta: 1. pruncul este pus in sicrias (obiect in care se pune mortul) de cét-
re parinti ca sa scape de el, dar cu gandul ¢a nu se va prapadi, nu va muri, ,,ci-l
va duce spre viata!” [3 p. 52]; 2. In acelasi timp, sicriasul este pus pe apa curga-
toare care este simbol al vietii, deci sugereaza drumul pruncului spre salvare si
va fi salvat de trei mocani (ciobani), de fapt, conform semioticii populare care
omologheaza sicriul casei [3, p. 169], sicriasul devine casa pruncului si il apara.
Aflat n sicriu, personajul principal isi incepe initierea si, ca in orice basm popu-
lar, in final se va casatori cu Fata far-de-tatd, facand o nunta mare si minunata.

Cartea este un alt obiect cu semnificatie in basmul Petrea cel viteaz. Initial,
aflam despre carte de la a doua ursitoare care spune: ,,Cartea vietii lui sta deschi-
sd pe o0 masa in chilia de piatrd de la izvorul...”, iar Petrea cel viteaz a aflat despre
carte de la tatdl sau, a mers un an de zile pand a ajuns la chilia de piatra: ,,Inaun-
tru era 0 masd sdpata in stand de piatra si un covor frumos peste diansa, iar pe co-
vor sta cartea zilelor lui Petrea. In cartea asta a vietii se afla, cica, scris tot ce are
sa patimeascd omul... de cand se naste si pand cand moare.” [5, p. 53]. Petrea a
citit, in carte, tot ce i-a trebuit si a aflat din carte ,,tot ce avea sa i se intample”
[5, p. 55]. Cartea i-a dat sfaturile de care avea nevoie, de fapt, in aceasta ordine
de idei, cartea construieste dimensiunea fabuloasd a basmului si simbolizeaza
experienta umana. Unicitatea cartii nu se afld numai in faptul ca este intr-un loc
special, undeva departe, loc in care ajungi abia peste un an (anul avand semnifi-
catia timpului de care are nevoie fiinta umana ca sa inteleagd ca experienta se
dobéandeste in timp), dar si prin faptul ca este numai a lui Petrea. Deci, cartea
are doua semnificatii: de obiect material si de intelepciune, de experientd a omu-
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lui. Iar covorul pe care se afla cartea realizeazd o imagine vizuala, sugerand
frumusetea vietii eroului din basmul Petrea cel viteaz.

In cele trei basme cercetate, obiectele identificate creeaza, mai mult, viata
cotidiana a personajelor literare, citeva obiecte (peria, oglinda, camesa, nafra-
ma) au calitati supranaturale si participa la realizarea drumului eroului care nu
are caracteristici supranaturale. Observatia generala tine de lipsa descrierii
acestor obiecte, a vedea obiectele raméne la discretia cititorului.
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