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Rezumat: in articolul dat sunt specificate unele instrumente digitale
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Einleitung
Die wichtigen Anderungen in der letzten Zeit haben einen
bedeutsamen Einfluss auf alle gesellschaftlichen Teilbereiche ausgeiibt:
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Wirtschaft, Politik und Bildung. All diese Anderungen haben wesentlich
zur Aneignung neuer Kompetenzen beigetragen, die im 21. Jahrhundert
notwendig sind, wie zum Beispiel die digitale Kompetenz. Dank den
Informations- und Kommunikationstechnologien wird der Lehr-Lern-
Prozess stetig zugénglicher und attraktiver. Parallel mit der Entwicklung
der Informations- und Kommunikationstechnologien wéchst die Vielfalt
moderner digitaler Medien, die sich auf didaktische Instrumente zur
Umsetzung des Fremdsprachenunterrichts in allen Etappen beziehen.

Die Nutzung moderner edukativer Technologien beweist nicht nur
die Kompetenz des Lehrers, es ist auch ein Mittel zur Weiterbildung der
beruflichen und generellen Fahigkeiten des Schiilers, also die Art und
Weise, wie Schiiler mit den Kenntnissen interagieren. Die Integrierung der
Informations-und Kommunikationstechnologien in die Ausbildung
,,erleichtert den  Prozess der  Informationsdarstellung, der
Informationsverarbeitung und des Wissensaufbaus®, (Globa, 2016),
verbessert die Kommunikation zwischen Lehrer und Schiiler und
ermdglicht eine klare Darstellung des didaktischen Materials.

Die digitalen Werkzeuge im Bildungssystem wurden undenkbar mit
der rapiden Digitalisierung aller gesellschaftlichen Teilbereiche. Laut des
Berichtes TALIS, 2018, werden Informations-und
Kommunikationstechnologien in Lehr-Lern-Aktivititen im Durchschnitt
von 53% Lehrkréften implementiert, die ihren Schiilern die Nutzung der
Informations-und Kommunikationstechnologien in allen Lernphasen
erlauben. Auf der anderen Seite zeigt die erwdhnte Studie, dass die
Informations-und Kommunikationstechnologien als edukative
Technologien nicht die attraktivsten und am héufigsten gefragten
modernen edukativen Technologien sind, weil sie zusétzliche Ressourcen
wie Zeit, Fachkenntnisse, Software- oder Hardwareinstrumente sowohl
von den Schiilern, als auch von den Lehrern benétigen. (Hajdeu, 2022)

Geschichtlicher Uberblick iiber die Herkunft Neuer Medien

Der Begriff Medium, im Singular das Medium, leitet sich vom
Lateinischen her und heil3t iibersetzt Mitte, Zentrum. Allgemein ist der
Begriff Medium seit den 1980-er Jahren géngig und bezieht sich auf alle
Kommunikationsmittel und -organisationen. Folglich konnen Medien nach
neueren Kenntnissen als Vermittler zwischen dem Menschen und seinem
Umfeld interpretiert werden. Medien unterstiitzen uns nicht nur in
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zwischenmenschlicher Kommunikation. Wir spiiren das Bediirfnis, die
Medien in unseren Alltag zu integrieren.

Im Unterschied zu allgemeinen Medien sollen Unterrichtsmedien
den Schiilern den Unterrichtsstoff zugidnglich machen. Schnitzer definierte
Unterrichtsmedien als 7alle Mittel, die im Unterricht zur
Auseinandersetzung mit Lerninhalten verwendbar sind und auf eine
Vermehrung der Fihigkeiten und/oder Fertigkeiten bei den Schiilern
ausgerichtet sind”. (Schnitzer, 1982) Alternative Begriffe sind
Unterrichtsmittel, Lehrmittel, Lernmittel, Darstellungsmittel,
Anschauungsmittel, Hilfsmittel sowie Arbeitsmittel oder -quellen.
(Kestler, 2015) Aus piadagogischer Sicht dienen Medien dazu, dem
Empfinger Informationen aus seinem Umfeld zu vermitteln. (Brucker,
1986). Mit dem Aufkommen der Bildungstechnologien in den 1960-er
Jahren wurde es iiblich, Lehr- und Lernmaterialien als "Medien" zu
bezeichnen (Eppert, 1973).

Damit waren zunichst nur technische Gerdte gemeint, die flr
auBlerschulische Zwecke entwickelt worden waren und dann auch fiir
unterrichtliche Zwecke in Anspruch genommen wurden. Dazu zéhlten vor
allem Tontréger (Radio, Tonbandund Kassettengerite, auch in Form des
Sprachlabors) und das Fernsehen, das heute {iber Video, Kabel- und
Satellitenempfang zugénglich geworden ist (Kononova, 2020).

S. Roigk (Toman, 2006) behauptet, dass neben visuellen, auditiven
und audiovisuellen Medien auch die neuen Medien erwihnt werden sollen.
S. Roigk untergliederte Unterrichtsmedien wie die Abbildung 1 zeigt.

Visuelle Medien Audiovisuelle Medien 9 Neue und interaktive Medien
« Die visuellen Medien

bezichen sich generell auf « Es ist Vorsicht beim Einsetzen « Interaktive Medien umfassen
Bilder, die im Unterricht als von Filmen im Unterricht. asynchrone und synchrone
Einzelbilder, Fotos, Geboten, da mehrere Sinne technische

Mlustrationen, Wandbilder, auf einmal gereizt werden. Kommunikationsmittel. Diese
Poster, Plakate, Gemilde und Die Vorteile sind aber der werden nach ihrem
Landkarten genutzt  werden Bezug zur Realitit, die Interaktivititslevel eingeteilt.
konnen. Laut der Definition rdumliche Darstellung und die Eine Kombination aus
ist ein Bild eine .flﬂfh}ge: tibertragenen Gefiihle. Computertechnik, Vernetzung
visuelle Darstellung  eines und Kommunikation heiBt
begrenzten Ausschnitts von Multimedia.

realen Gegebenheiten, eines

Originals oder von

imagindren Sachverhalten [4].
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Sonderfall Lehrer % Auditive Medien

* Trotz der fallenden Rolle des  Der Begriff Printmedien umfasst * Die auditiven Medien, auch
Lehrers als Medium, die auf die alle gedruckten Lernmaterialen Hormedien genannt, befassen
Entwicklung der Schreibmedien wie Biicher, Arbeitsblitter, und alle auditiven Inhalte, die einem
zuriickgeht,  bleibt er der Zeitungen. Dabei spielen Biicher unbeschrankten Publikum
wichtigste Vermittler im eine wichtige Rolle in der jederzeit und iiberall vorgestellt
Unterricht. Gesellschaft und in der Schule. werden konnen. Sie werden in

Im Unterricht sind Biicher Horfunk und Tontragern
unterschiedlich einsetzbar. unterteilt, wobei der Horfunk
gesellschaftlich zu den
Massenmedien gehort.

Abbildung 1. Klassifikation der Unterrichtsmedien nach
Roigk

Moderne digitale Werkzeuge im Deutschunterricht

Die digitalen Ressourcen fiir das unterstiitzte Lernen und das
erfahrungsbasierte Lernen beziehen sich sowohl auf die Hardware, also das
Gerit an sich, als auch auf die Software, die die installierten Apps auf
diesem umfasst. Somit kdnnen die Lehrer diverse Mittel und technische
und/ oder elektronische Anlagen, Methoden und Ressourcen einsetzen,
basiert auf digitale Technologien wie virtuelle Medien, Lern-Management-
Systeme (LMS), padagogische Software, Online-Instrumente, digitales
Lernmaterial und andere moderne Technologien. Im Folgenden werden die
meistgenutzten Instrumente fiir das Présentieren des Lernstoffes durch die
Implementierung der neuen Medien dargestellt:

e Learning Apps.org ist eine kostenlose Web 2.0-Plattform,
die Lehrpersonen erlaubt mit wenig Aufwand multimediale Lernbausteine
in ansprechender Form online zu erstellen und zu verwalten.

Beispiel 1. Ergénze die Verben im Imperativ! Die Schiiler sollen das
entsprechende Verb im Imperativ in die vorgesehenen Felder schreiben.
Diese Ubung wurde mit der Option Liickentext der LearningsApp erstellt.

1. du triffst - 8. du findest -

2. du fragst - 9. du schlafst -

3. du zeichnest - 10. du bastelst -
4. du kaufst ein - 11. du liest -

5. du machst mit - 12. du fahrst -
6. du duschst - 13. du bist -

7. du siehst fern - 14. du kaufst -
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Beispiel 2. Finde alle Konjugationsformen des Verbs sammeln im
Prisens. Die vorliegende Ubung wurde mit der Option Wortgitter der

LearningApps erstellt.
I|mMm/Als F|s|aA/MM|E|L|N 1. SAMMELN
zZ|A|[c/MiE AU K| VI R|O|N 2. SAMMLE
W/ D/ S/A/M/M|L|E T VI R|P 3. SAMMELT
B/ I.s|A/lMM E|L|T X|L|D 4. SAMMELT
9 5. SAMMELT

B/S/A|/M|/M E L|T|c TFPUu|N

e 6. SAMMELT
S|A/M|M|E|L|S|T/PIXIAO S SAMMELST
R| K| BtPiX{ N O+8-0. W A|L 8 SAMMELN

Beispiel 3. Beantworte die Fragen anhand des Textes. In dieser
Ubung ordnen die Schiiler die Frage der Antwort zu. Diese Ubung wurde

mit der Option Paare zuordnen der LearningsApp erstellt.
@

o w
Nico ist 13 Jahre © Nico gehtin die 8a
alt. Welche Hobbys Klasse. Von welchem
hat Nico? FuRball-Verein ist
Nico Fanin
e P Minchen?
Wie heift Nocos Nico geht mit se- ' Aus Rostock.
Gymnasium? nemgVater zum Fulball spielet
FuRballspiel Musik héren Gi- i .
uiballspiel. - tarre spielen Mo- Nico wohnt in
+ dellschiffe basteln o Munchen.
und sammeln. Zu Hause ist Nico
Nico besucht das e Fan von Hansa
Max-P[avnck Lon welchem ® Rostock.
Gymnasium. - \gpail.verein st € In Minchen ist Woher kommt
Nico Fanin Wie alt ist Niko? Nico Fan von FC- Nico?
Rostock? L Bayern
Auf der Karte von | Mit wem geht Nico
Deutscland liegt in die Allianz-
Rostock ganz © Inwelct Arena zum
oben rechts. Wo wohnt Nico? geht i tRostock? ~ FuRballspiel?

Beispiel 4. Schreib die Sétze richtig. Die Schiiler sollen die Worter
im Satz richtig anordnen und den Satz in das dafiir vorgesehene Feld
schreiben. Wenn eine Antwort fehlt oder falsch ist, wird das entsprechende
Kistchen in der App rot umrandet. Diese Art von Ubung wurde mit der
Option Freie Textantwort der LearningsApp verfasst.
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@
du-deine Skizze-
Kannst-mir-zeigen

. 2 A "
eine E-Mail- einen Kaugummi- mir-Bring-einen
schreibe-dir-lch mir-Wer-gibt Stift-mit

Kannst du mir
deine Skizze
zeigen?

schicke-ein Foto-
dir-Ich

Beispiel 5. Lose das Rétsel zum Thema Sammelobjekte. Diese
Ubung wurde mit der Option Kreuzwortrtsel der LearningsApp verfasst.

[TTTTT]

Frage 1 (senkrecht):

&Y

——" vAv
sLEL L L L elelel L L [L"'ST"QT’"’T [T T T T e[]a

Beispiel 6. Erginze die Tabelle. Der Schiiler soll die Tabelle mit
dem entsprechenden Personalpronomen im Akkusativ ausfiillen. Diese
ﬁ[bung wurde mit der Option Tabelle ausfiillen der LearningsApp verfasst.

Nominativ Pers. Pr. im Nom Akkusativ Pers. Pr. im Akk.
der Freund er breund |
das Buch es das Buch

die Musik sie die Musik

die Jungen sie . 000
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¢ Die App Study Stack ist ein kostenloses Tool, das den Schiilern
hilft, sich Informationen auf unterhaltsame und kreative Weise
einzuprigen. Mit der vorliegenden Anwendung kann man denselben Inhalt
in verschiedene Aufgaben umwandeln.

Beispiel 7. Zu diesem Zweck wurde eine Ubung zum Thema
Korperteile erstellt. Study Table - stellt die Aufgabe als zweispaltige
Tabelle dar, wobei eine Seite ausgeblendet ist. Der Schiiler hat die
Moglichkeit, zunédchst zu antworten, ohne die genaue Antwort zu 6ffnen
(show), und dann die Richtigkeit der Antwort zu iiberpriifen (Abbildung
2).

Crossword — die angegebene Option verwandelt die Aufgabe in ein
Kreuzwortritsel (Abbildung 3).

Definitio - Across
Term N = N B s
Fs] [HTA[N]®] T| fx] 4
— — 9 d
c U 8 A 10 d
Kopf show - = = o
mlofo e[c se[H[z[F]F 3 o
show das = o 1% o dos
a 1 7] [7] 7 o
Bein show K2 Frlelc[r] [Y]
fe]e[T]N] E| [s]
show die N PPTATR[x]
Ohr show Abbildung 3

Abbildung 2

Type In - bei dieser Option muss der Artikel in das reservierte
Feld geschrieben werden oder umgekehrt (Abbildung 4).

StudiyStack - ermdglicht es, das Substantiv oder den Artikel
getrennt oder beide Begriffe anzuzeigen (Abbildung 5).

Term: Cafe Dcﬁnit\'on:[:

Term

Term:Hand Definition: C] eep

| Discard |
Term:Hals Definition:[____] Lennics
Term: Bein Definition:(___] Previous | [ Next |

Sort by:[Random v |
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Abbildung 4 Abbildung 5

@  Quizizz (https://quizizz.com) ist ein kostenloses Quiz-Tool, das
Kahoot dhnlich ist, jedoch noch weitere Funktionen bietet. Der Umgang
mit Quizizz ist nur {iber eine Registrierung der Lehrperson mit einer E-
Mail-Adresse moglich. Das Quiz kann von einem Schiiler oder einer
Klasse online gespielt werden, indem ein Code freigegeben wird, oder als
PDF-Datei gespeichert und als Test gelost werden.

Beispiel 8. Das folgende Beispiel zeigt die Implementierung der
Quizizz-App bei der Erstellung eines Quiz. Im Folgenden finden Sie einige
der Fragen aus dem erstellten Quiz.

[ 1. Mehrfachauswah! ©30Sekunden @ 1 Punkt
Q. Nico wohnt:
Beantwortungsmoglichkeiten
® am Marienplatz. @ inder Linzer StraRe.
& 2. Mehrfachauswahl ©30Sekunden @ 1 Punkt

Q. Nico fahrt mit dem Bus

Beantwortungsmoglichkeiten

@ und mit dem StraRenbahn. @ oder mit dem StraRenbahn.
& 3. Mehrfachauswahl ©30Sekunden @ 1 Punkt
Q. Nico fahrt
Beantwortungsmoglichkeiten
@ zum Marienplatz. @ :zur SpiegelstraRe.

@  Quizlet ist ein niitzliches Werkzeug zur Festigung des Wissens fiir
jedes Fach, besonders empfehlenswert fiir das Lernen des Vokabulars
eines Themas. Das Quiz kann live gestartet werden, indem man eine Code
teilt oder individuell geiibt wird.

Beispiel 9. Das folgende Beispiel zeigt die Implementierung der
Quizlet -App bei der Erstellung eines Quiz. Im Folgenden finden Sie einige
der Fragen aus dem erstellten Quiz.
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der Marienplatz

zum Marienplatz

die StraBenbahn

zur StraBenbahn

der Supermarkt

zum Supermarkt

@  Classroomscreen ((https://classroomscreen.com) ist ein Tool fiir
den Unterrichtsalltag, mit dem die Unterrichtsstunde am Interaktiven
Whiteboard strukturiert werden kann. Nach Aufruf der Seite werden einige
praktische Werkzeuge (Arbeitssymbole) im unteren Dock angezeigt, die
im Unterricht niitzlich sein konnen, wie zum Beispiel einen Timer, eine
Uhr, eine Ampel, ein Zufallsgenerator, Arbeitssymbole filir Stillarbeit,
Partnerarbeit, Gruppenarbeit und fliistern sowie ein Lautstirkemesser.
Durch die fehlende Méglichkeit zu speichern ist die App eher fiir Notizen
und die methodische Strukturierung des Unterrichts geeignet.

Beispiel 10. Das folgende Beispiel zeigt die Implementierung der
Classroomscreen - App bei der Erstellung einer Lektion.

o 0 O o 1
e d’g &

Hintergrund Umfrage  zufélliger QR Lautstérke  Image Text  Zeichnung  Arbeits Ampel Timer Uhr

Name symbole

Kalender ~ Wirfel  einbetten Gruppenmac Stoppuhr  Webcam Video
her
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Lektion 11: Mein FuB tut weh
erteile

. Ube prechen

Schreibe 5 Korperteile mit

dem bestimmten Artikel auf @ .
und Uberprife sie mit deinem ®
rinerorbeit

A N d qen? Sitznachbarn.
Was machen die Jungen Pos Ich glaube, Nico.

- Ich denke, Nico

i N

"~ | Mein Hals tut (mir) weh. | |

Nothe - ;
‘. Mein Bein tut weh Maria ‘ v WL
i lein Bein tu en. 4 « Jonvar 2023 RS+
|| Meine Beine tun weh. L] © g o\ A ‘ﬂﬁ
Du tust mir weh!
| " Deine Worte tun mir weh Spiele das Spiel weiter EHE ’ LI s =
L |lch habe Halsschmerzen. W‘ﬁ . »| n|
Schlussfolgerungen

Seit mehr als einem Jahrzehnt taucht der Begriff digitales Instrument
vermehrt im Lern- und Lernprozess, im Wissenshaftsberich, in Artikeln, in
Wissenschaftsarbeiten, auf Seminars und auf nationalen und
internationalen Konferenzen auf. Die Pandemie in den letzten Jahren war
ein entscheidender Katalysator fiir die Informations - und
Kommunikationstechnologien. Der schnelle Zugang zum Internet, die
verfiigbaren Gerite und eine Vielfalt an Lernapps und Lemplattformen
haben = dazu  gefiihrt, dass die  Informations —  und
Kommunikationstechnologien zu einem unverzichtbaren Element im
Klassentaum geworden ist. Die Bildungseinrichtungen investieren immer
mehr Geld in Technologien, wéihrend die Lehrer immer besser darin
werden, diese richtig zu nutzen. Nachfolglich wurde bewiesen, dass das
digitale Lernen durch die Nutzung digitaler Medien den Lernenden dabei
hilft, den Lernstoff besser zu verstehen und sich diesen einfacher und
effizienter anzueignen. Die Nutzung der digitalen Medien im Lehr- und
Lernprozess im Fremdsprachenunterricht ist keine Ausnahme und bezieht
sich nicht nur auf die Vermittlung von Informationen.

Heutzutage taucht sehr oft die Frage auf: Auf welche Art und Weise
konnen digitale Medien schulische Lehr- und Lernprozesse wirkungsvoll
unterstiitzen? Entsprechende Uberlegungen bezichen sich auf Fragen
des Lernens mit digitalen Medien. Diese konzentrieren sich darauf,
wie durch den Einsatz von digitalen Medien eine Verbesserung von
Lernergebnissen erzielt werden kann oder wie Unterrichtsprozesse durch
digitale Medien unterstiitzt und optimiert werden konnen. In diesem
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Bereich geht es um die Frage, wie digitale Medien im Unterricht
thematisiert werden Kkonnen mit dem Ziel, einen
verantwortungsbewussten und reflektierten Umgang mit Medien zu
fordem.

Vor dem Beginn einer Unterrichtsstunde sollte jeder Lehrer die
Fragen betreffend Implementierung digitaler moderner Medien in Betracht
ziehen: Was? Wie? Wann? Warum ja? Warum nicht?

GOCONQR TESTMOZEVERSION

POWER POINT ANDROID WHITEBOARD
wwecgool, NOTEBOOK TAFELN
GOOGLE QUIZIZZ woRTWOLKEN
SMARTPHONES PADLET
PREZILEARNING APPS ORGIDRQQ
s o PODCAST Wi o

\ WORDITOUTAPPS
PROPROFS FL( e FORMULA?E o KINDLE
KAHOOT g B—BOOK ™~ HAFOLIEN
MoopLEAGXE DO 7
EDMONDO BLOG YSTACK INFOGRAFIKEN

VIRTUELLE MENTIMETERC

LIVEWORKSHEETS
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