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Abstract: The article presents the power of the staggered design of primary school teachers in
technology education. Examples of didactic projects that a teacher must use in primary classes are shown.
Teaching staff and the quality of teaching is a key factor when we intend to increase the quality of
learning, the quality and equity of school education. The quality of teaching staff is the most important
factor in school that influences student performance. The didactic design developed by the teachers is
related to the quality of the teachers in the school.
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Pentru definirea conceptului de proiectare curricular, vom pleca de la o definitie mai larga. in
opinia lui P. Petrescu, proiectarea reprezinta un ansamblu coerent de operatii, actiuni si evenimente,
de norme si reguli de gandire si actiune prin care se concepe si se realizeazda un proces, o structurd,
o institutie sau un sistem de educatie [Apud, 7].

S. Cristea considera ca proiectarea reprezinta activitatea de structurare a actiunilor si operatiilor
care asigura functionalitatea sistemului si al procesului de Invatdmant la un nivel general specific in-
termediar si concret/operational conform finalitétilor elaborate 1n termeni de politica ai educatiei [8].

Dupa G. De Landshere, proiectarea curriculara presupune: definirea obiectivelor, sugerarea te-
lor si mijloacelor; determinarea conditiilor prealabile [Apud, 9].

Elizabeta Voiculescu si Delia Aldea definesc proiectarea curriculara ca un demers de specifica-
re a caracteristicilor instruirii prin analiza nevoilor de invétare si a scopurilor, prin dezvoltarea unui
sistem de oferte care sa corespunda acestor nevoi, prin prefigurarea activitatilor si mijloacelor de
instruire, precum si prin evaluarea intregii instruiri si a activitatii de invatare [Apud, 6].

V. Gutu afirma ca proiectarea reprezintd un construct curricular care presupune un ansamblu
unitar de actiuni si operatii de anticipare si pregatire a activitatii educationale in toate componentele
sale: obiective, continuturi, strategii didactice, strategii de evaluare, mijloace de predare — invatare —
evaluare — cercetare [2].

Proiectarea didactica reprezinta procesul deliberativ, la nivel macro (cel al procesului de inva-
tamant luat in ansamblu) Sau fie la nivel micro (cel al secventelor de instruire, activitatilor didactice
realizate in cadrul lectiilor sau altor forme de Invatdmant), de fixare mentala a pasilor ce vor fi par-
cursi in realizarea instructiei si educatiei. Ea mai este denumita de unii autori design instructional —
R. M. Gagne, L. J. Briggs (1977), in sensul de act de anticipare si de prefigurare ale unui demers edu-
cational, astfel incat sa fie admisibil si traductibil in practica [11].

In functie de perioada de timp luati ca referinti, se pot distinge doud variante ale
proiectarii: a. proiectarea globali; b. proiectarea esalonata [9].
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Proiectarea globald in cadrul invatamantului vizeaza o perioada mai mare de instruire — ciclu, an
sau semestru de studii — si opereaza cu obiective, continuturi si criterii de evaluare mai largi, ce au in
vedere activitatile din institutiile scolare. Acest tip de proiectare se concretizeazd in elaborarea
curriculum-ului scolar de baza. Proiectarea globald (curriculumul de bazd) se realizeaza de catre ex-
perti si conceptori de curriculum.

Proiectarea esalonatd se materializeaza prin elaborarea programelor de instruire specifice unei
discipline si apoi unei lectii, aplicabile la o anumita clasa de elevi. Proiectarea globala creeaza cadrul,
vizarea unei discipline sau a unui grup de discipline, relationdndu-se la trei planuri temporale: a) anul
scolar; b) trimestrul scolar, c¢) ora scolard. Proiectarea unei discipline pentru un an scolar se realizeaza
prin planificarea esalonata pe lectii si date temporale exacte, de predare a materiei respective. Docu-
mentul orientativ in realizarea acestei operatii este curriculumul disciplinei ce indicd in mod riguros
capitolele (module), temele si subtemele cu numarul corespunzator de ore pentru tratarea acestora.

Proiectarea unei lectii este operatia de identificare a secventelor instructionale ce se deruleaza in
cadrul unui timp determinat, de obicei, o ora scolard. Documentul care ordoneazd momentele lectiei
cu functiile adiacente are un caracter tehnic i normativ si se numeste, de la caz la caz, proiect de
lectie, proiect de tehnologie didactica, plan de lectie, proiect pedagogic, fisd tehnologica a lectiei,
scenariu didactic etc.

Un cadru didactic bine intentionat trebuie sa-si pund urmatoarea intrebare: cum as putea face
incat intotdeauna activitatile didactice pe care le desfasor s fie eficiente? In acest scop, unii autori
(I. Cerghit, I. Negret-Dobridor) avanseaza un algoritm al proiectarii activitdtii didactice. Acest
algoritm procedural poate fi corelat cu patru intrebari esentiale: Ce voi face? Cu ce voi face? Cum voi
face? Cum voi sti daca ceea ce trebuia facut a fost facut? [5], [4].

Raspunsurile la cele patru intrebari vor contura etapele proiectarii didactice. Prima intrebare
vizeazd obiectivele educationale, care trebuie fixate si realizate. A doua intrebare trimite cétre resur-
sele educationale de care dispune sau trebuie sd dispuna invatatorul. Cea de-a treia intrebare cere un
raspuns concret privind stabilirea unei strategii educationale, coerente si pertinente, pentru atingerea
scopurilor. Raspunsul la a patra intrebare pune problema conturarii unei metodologii de evaluare a
eficientei activitatii desfasurate.

in continuare, vom descrie, in detaliu, etapele proiectirii didactice care vor viza mai multe operatii.

Tabel 1.1. Etapele proiectarii didactice

Etapele

Operatiile

Precizarea obiecti-
velor instructiv-
educative

Mai intai de toate stabiliti cat mai concret si mai exact ,,ce va §ti si ce va sti
sd faca” elevul la sfarsitul activitatii;

Verificati daca ceea ce ati stabilit este in consens cu curriculumul scolar;
Verificati bine daca ceea ce ati stabilit este realizabil in timpul disponibil.

Stabilirea resurse-
lor educationale si a
conditiilor de desfa-
surare a procesului

didactic

Analizati si selectati continutul invatarii;

Analizati si organizati capacitatea de invatare si exprimare a elevilor;
Analizati resursele materiale disponibile - manuale, texte auxiliare
(culegeri, enciclopedii, fise tehnologice, planse), materiale didactice, locul
de desfasurare etc.

Selectarea strate-
giilor didactice

Alegeti metodele de Invatamant potrivite;

Alegeti mijloacele de invatamant de care aveti nevoie;

Imbinati metodele, materialele si mijloacele in strategii didactice fixate pe
obiective operationale — cadrul didactic este persoana care decide singur
combinarea metodelor, materialelor si mijloacelor folosite in invatamant;
Imaginati-va in intregime ,,scenariul” desfasurarii activitatii didactice.

Elaborarea siste-
mului de evaluare a
activitatii

Stabiliti, de la inceput, o procedurd de evaluare a nivelului de realizare a
obiectivelor propuse, si astfel proiectul va fi bine format;

Evaluarea corecta este cea care se face pornind de la obiectivele operatio-
nale ale activitatii;

Evaluarea trebuie s vizeze raportul dintre rezultatele obtinute si rezultatele
scontate (obiectivele);
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In contextul noului curriculum, conceptul central al proiectarii didactice la educatia tehnologica
il reprezintd demersul didactic personalizat, iar instrumentul acestuia este unitatea de invatare. De-
mersul didactic personalizat exprima dreptul cadrului didactic de a lua decizii asupra modalitatilor pe
care le considerd optime in cresterea calitatii procesului de invatamant, respectiv, raspunderea perso-
nala pentru a asigura elevilor un parcurs scolar individualizat, in functie de conditii si cerinte con-
crete. Cadrul didactic poate opta pentru folosirea activitatilor de invitare recomandate prin programa
sau poate propune alte activitati adecvate conditiilor concrete din clasa (exemplele din programa au
un caracter orientativ, de sugestii, si nu implicé obligativitatea utilizarii numai a acestora in procesul
didactic). Perioada pe care se extinde proiectarea activitatii didactice depinde de:

- De structura anului scolar;
- De aria curriculara supusa operationalizarii;
- De schema orard a unei zile de scoald.

Luéand ca puncte de reper cele trei secvente temporale, proiectarea se concretizeaza in:

- Planificarile calendaristice, la nivel de an sau semestru scolar (de perspectiva, de lunga durata);
- proiectarea secventiala (pe unitdati de invatare/pe module);
- proiectul curent (proiectul didactic, proiectul fiecarei lectii) [10], [9], [2].

In contextul noului curriculum la Educatia tehnologici, planificarea calendaristicd este un do-
cument administrativ care asociaza intr-un mod personalizat elementele ei(competente specifice, sub-
competente si continuturi) cu alocarea de timp consideratd optima de cadru didactic pe parcursul unui
an scolar. O planificare anuald corect intocmita trebuie sa acopere integral curriculumul disciplinei.
Proiectul anual in elaborarea sa parcurge urmatoarele etape:

Alegerea modulelor.

Stabilirea succesiunii de parcurgere a modulelor.

Realizarea asocierilor dintre competente specifice, subcompetente si continuturi.

Alocarea timpului considerat necesar pentru fiecare modul, subiect in concordanta cu subcom-
petentele si continuturile vizate.

Planificarile la Educatia tehnologica pot fi intocmite pornind de la urméatoarea rubricatie:

Structura proiectului de perspectiva (anual/semestrial):

PobpE

Scoala........c.cc...... Profesor................
Disciplina Clasa/Nr. ore pe sapt./Anul.............
Modulul Continuturi Numir de

Subcompetente Saptamana Observatii

(Teme) (Subiecte) ore alocate

In acest tabel:

- Modulele sunt selectate de cadrul didactic;

- inrubrica ,,subcompetente” se trec numerele subcompetentelor din curriculum;

- continuturile selectate sunt cele extrase din curriculum;

- numarul de ore alocate este stabilit de cadrul didactic in functie de experienta acestuia si de
nivelul de achizitii ale elevilor clasei.

intregul cuprins al planificarii are valoare orientativd, eventualele modificari determinate de
aplicarea efectiva la clasa putand fi consemnate in rubrica ,,observatii”.

Proiectarea secventiala (pe unititi de invitare/pe module). Elementul generator al proiectarii
didactice este unitatea de invatare. Prin urmare, proiectarea la nivelul unitdatii de invatare apare ca o
etapa fundamentala a organizarii demersului didactic. O unitate de invdtare reprezinta o structurd di-
dactica deschisa si flexibila, care are urmétoarele caracteristici:

- determina formarea la elevi a unui comportament specific, generat prin integrarea unor compe-
tente specifice;

- este unitara din punct de vedere tematic;

- se desfasoara in mod sistematic si continuu pe o perioada de timp;

- se finalizeaza prin evaluare.

Proiectarea unitatii de invatare incepe prin parcurgerea urmatoarei scheme, care precizeaza
elementele procesului didactic intr-o succesiune logica. Elementele procesului sunt aceleasi, oricare
ar fi unitatea de Invatare vizata.
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in ce scop Ce voi Cu ce voi Cum voi Cat s-a
voi face? = face? = face? = face? = realizat?

0 d {0 d 4

Identificarea Selectarea Analiza Determinarea Stabilirea
obiectivelor continuturilor resurselor activitatilor instrumentelor
de invatare de evaluare

?

Proiectul unitdtii de invatare poate fi intocmit pornind de la urmatoarea rubricatie:
Scoala......ccoeeviennnnnn, Profesor ........cocoeeenes
Disciplina Clasa /Nr. ore pe sapt./Anul ................
Unitatea de invatare ( Modulul) .............
Nr. ore alocate ....................
Indicatorii competentelor | Unitatea de Continuturi Nr.
specifice/Subcompetente invitare (detalieri) ore

Data Evaluare

Nota: Cadrul didactic va include si alte rubrici pe care le considera oportune.

Proiectul lectiei este produsul curricular in care se reflectd ,,scenariul didactic ”, adica felul in care
se va desfasura activitatea didactica, astfel incat obiectivele propuse sa fie indeplinite. Acestea trebuie sa
fie Imbunatatite, in functie de observatiile realizate de cadrul didactic, pe parcursul si la sfarsitul secven-
telor de instruire si trebuie sd mijloceasca obtinerea unor performante cat mai bune. Elaborarea unei lectii
constituie un act de creatie, prin care se imagineaza si se construiesc momentele principale, dar si cele de
amanunt. Pentru aceasta, cadrul didactic de educatie tehnologica trebuie sd dea dovada nu numai o0 buna
pregatire de specialitate, ci si de o pregatire metodica, instructie pedagogica si experientd in materie de
predare. Proiectarea unei lectii presupune realizarea unei concordante intre urmatoarele ,, puncte-cheie .

a) subcompetente

b) obiective;

C) metode, materiale, mijloace, ustensile si experiente sau exercitii de invdtare,

d) evaluarea succesului scolar.

Mager a operationalizat cele trei exigente in trei intrebari:

e Spre ce tind? — in lectia prezenta (se anunta obiectivele ce urmeaza a fi realizate, aratand ce vor
putea face elevii dupa ce stapanesc lectia);

e Cum sa ajung acolo? — cum si realizez obiectivul (prin selectarea metodelor, materialelor,
ustensile si exercitiilor care vor realiza evenimentele instructionale si conditiile invatarii adecva-
te pentru fiecare capacitate subordonata);

e Cum voi sti cdnd am ajuns? — atingerea scopului (prin utilizarea unei probe de evaluare sau pre-
zentarea proiectului elaborat care sd indice performanta elevului si momentul cand au fost atinse
obiectivele unei lectii) [Apud, 9].

Activitatile cadrului didactic se schimba in functie de nevoile si interesele elevului, de la o clasa
la alta, de la un an la altul. Tn acest context, cadrele didactice trebuie si gandeasca 1n avans derularea
evenimentelor in clasa, adica sa proiecteze demersul didactic.

Proiectarea demersului didactic presupune:

a) Puncte de reper

b) Scenariul lectiei (desfasurarea lectiei, parcurs didactic, demers didactic.)

Schematic, un proiect de lectie la educatia tehnologica poate fi reprezentat astfel:
Proiect didactic (mostra)
Data
Clasa
Profesorul
Disciplina
Modulul
Subiectul lectiei
Tipul lectiei
Timp alocat
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Subcompetente
Obiective operationale
e cunostinte
o1
02
e capacitati
o3
04
05
Obiective afective:
Strategii didactice
e metode i procedee didactice:
e mijloace didactice:
Bibliografie
A doua parte a proiectului didactic este desfasurarea propriu-zisa a lectiei ce se referd la mo-
mentele de parcurs, cu precizarea reperelor temporale, a metodelor si mijloacelor de invatimant, a
formelor de realizare a invatarii. De regula, proiectul de lectie la educatia tehnologica trebuie centrat
atat pe continut, cat si pe actiunea (comportamentul) cadrului didactic si al elevilor. Un asemenea
proiect de lectie poate avea urmatoarele coloane:

Scenariul lectiei (mostre)

(V-1)
Momentele Obiectivele Activitatea . . Modalitati de
. . . Activitatea elevului ;
lectiei operationale profesorului evaluare
(V-2)
Etapele | Obiectivul Activitatea profesorului si a Strategii Dozarea Evaluare
lectiei vizat elevilor didactice timpului
Depind |01 Spgc!flce pentru Sp@c%fic.e} Tehnici de eva--
. - activitatea activitdtii |luare a eficientei
de tipul |02 Sarcini de lucru . : e eer qeq o
. profesorului si a |de predare |activitatii didacti-
de lectie |03 - ’ S ;
’ elevilor si Invétare |ce
(V-3)
Momentele lectiei Obiectivele propuse Tehnologia realizarii Conexiunea inversa

Nu existdi un model unic, absolut, pentru desfasurarea lectiei. In functie de predominanta
referintei la obiective, continuturi, activitati, locuri de desfasurare a lectiei (atelier, muzeu, naturd),
mod de organizare a elevilor (pe grupe, individual), se pot structura modele diferite de desfasurare a
activitatilor. Important este ca planul demersului anticipativ, consumat in proiectare, si se adecveze
situatiilor concrete de invatare si sd conduca la rezultate satisfacatoare. Proiectarea demersurilor se
recomanda a fi realizatd din perspectiva selectiei modelului de structurare a activitatilor. Modelul de
proiectare didactica pe care il propunem la educatia tehnologica configurat ca un cadru de gandire si
invatare propice dezvoltarii gandirii critice si integrarii creative a informatiilor este Modelul ,,Evocare
— Realizarea sensului — Reflectie - Extensie” (ERRE) (J.L. Meredith, K.S. Steele, 1995). Aceasta
structurd integratd de predare-invatare ofera o conceptie despre instruire si un mecanism de organiza-
re a activitatii In orice situatie de invatare sau intr-o lectie si cuprinde urmatoarele secvente: (1. Evo-
carea, 2. Realizarea sensului, 3. Reflectia, 4. Extensie). Cadrul ERRE, aplicabil la orice situatie de in-
vatare, este o strategie integratd si bine legata in partile sale componente prin care cadrele didactice i
indruma pe elevi spre intelegere si creativitate [3], [6].

Evocarea se realizeaza prin activitati cognitive de tipul: starnire a interesului, stimulare, provo-
care. Prin discutiile premergatoare (Care este subiectul? Ce stiti deja despre el? Din ce materiale si cu
ce ustensile il vom face? Care sunt etapele de lucru? Pentru ce ne va folosi?) elevii sunt solicitati sa-si
aminteasca ceea ce stiu despre un subiect/obiect, despre o tema ce urmeaza a fi predat-invatat.

24




Obiective: constientizarea de catre elevi a propriilor cunostinte despre un subiect ce urmeaza a
fi pus in discutie; implicarea activa a elevilor 1n activitatea de invatare; stimularea curiozitatii si inte-
resului elevilor, motivarea angajarii intr-o situatie de invatare autentica.

Scop esential: se stabilesc interesul si scopul pentru explorarea subiectului. Stabilirea unui scop
al invatarii este esentiald pentru durabilitatea cunostintelor. Exista doua feluri de scopuri: — cel impus
de cadrul didactic; — cel stabilit de elev pentru sine (cel mai puternic pentru cd genereaza implicarea
activa a elevilor in activitatea de invatare).

Realizarea sensului este etapa poate chiar cea mai importanta in cadrul disciplinei educatie teh-
nologica, aici elevii vin 1n contact cu noile afirmatii straduindu-se sd inteleaga sensul si semnificatia
acestora, este etapa care permite aplicarea in practica a cunostintelor Insusite, consolidarea si apro-
fundarea lor. Contactul elevilor cu informatia noua se face cu ajutorul unor metode si mijloace di-
dactice cat mai stimulative si mai apropiate de experienta lor de viatd (pe cat posibil se recurge la
analiza unor situatii autentice desprinse din experienta elevilor): vizionarea unei secvente practice de
lucru ( format electronic), o prelegere a unui invitat ( mester popular...), efectuarea unui experiment.

Obiective: — mentinerea interesului si sporirea implicarii elevilor in activitatea de invatare, soli-
citate incad din etapa evocarii; — incurajarea si stimularea elevilor sd-si stabileascad scopuri, si faca
analize si sinteze, comparatii, abstractizari si generalizari, ajungand treptat la o conceptualizare
adecvati; — sustinerea efortului elevilor de a-si monitoriza propria intelegere.

Reflectia, adesea uitatd in predare, dar este la fel de importantd, este etapa in care elevii reconside-
ra (reconstruiesc), datorita noilor semnificatii desprinse, ceea ce stiau sau credeau ca stiu. Din punct de
vedere pedagogic, in aceasta etapa elevii isi consolideaza cunostintele noi si 1si restructureaza activ
schema pentru a include in ea noi concepte; isi insusesc cu adevarat noile cunostinte, are loc invatarea
durabila, se fac transferuri in alte contexte, se largeste perspectiva de analiza a diferitelor evenimente.

Obiective:

— exprimarea noilor cunostinte cu propriile cuvinte;
— reconstruirea unor scheme mintale mai flexibile;
— integrarea 1n propria experientd a cunostintelor dobandite.

Extinderea urmeaza dupa reflectie. Daca la reflectie s-a conturat sistemul de cunostinte, abili-
tati si atitudini, pentru a definitiva ciclul firesc de formare a competentei, este nevoie de a le aplica in
diferite situatii de integrare. Astfel, corelatia dintre teoria si practica devine evidentd. Elevii realizea-
za un transfer de cunoastere. In continuare, prezentaim un model de etapizare a lectiei: formarea pri-
ceperilor si deprinderilor in cadrul ERRE.

Tabel 1.2. Lectie de formare a priceperilor si deprinderilor la educatia tehnologica in cadrul ERRE
Etapele Operatiile

1. Evocare o Explicarea scopului activitatilor ce urmeaza sa fie realizat de catre elevi
Recapitularea si actualizarea cunostintelor.

1. Realizarea sensului

e Descrierea fazelor lucrarii ( fisa tehnologica).

e Demonstrarea modului in care urmeaza sa fie efectuata lucrarea.

e Prezentarea unui model a lucrarii.

o Efectuarea propriu-zisa a lucrarii de catre elevi ( lucrul practic).
2. Reflectia e Analiza modului in care a fost efectuata lucrarea, aprecierea lucrérii.
3. Extindere e Refacerea lucrarilor nereusite.

Concluzii: Folosirea cadrului de gandire si invatare bazat pe Evocare - Realizarea sensului —
Reflectie — Extensie favorizeaza o atmosfera in care se incurajeaza diversitatea de opinii si invatarea
activa, creeaza contextul favorabil pentru: stabilirea unor scopuri pentru invatare; implicarea activa a
acestora in invatare; motivarea elevilor pentru invitare; stimularea reflectiei personale; confruntarea
de idei si opinii cu respectarea fiecareia dintre acestea; incurajarea exprimarii libere a tuturor opinii-
lor; ajutorarea elevilor sd-si formuleze propriile intrebari si sd caute raspunsuri; procesarea informa-
tiei de catre elevi, prin aceasta exersandu-si gandirea.
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