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ASPECTE DE FORMARE A CONCEPTULUI DE NUMAR NATURAL
LA VARSTA TIMPURIE PRIN DIVERSE JOCURI
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Abstract: In this article are elucidated the opinions of several authors on the didactic game, the
structural elements of the didactic game and the ways of capitalizing the didactic games in the formation
of the concept of natural number at an early age. Special attention is paid to didactic games with mathe-
matical content that contribute to the formation of the concepts of number, numbering and numbers in
children of early age.
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Jocul didactic — actiune ce valorifica la nivelul instructiei finalitatile adaptative de tip_recreativ
propriu activitatii umane [4].
Jocul didactic — specie de joc care imbind armonios elementul instructiv-educativ cu cel
distractiv [7].
Jocul didactic — un mijloc de facilitare a trecerii copilului de la activitatea dominantd_de joc la
cea de invatare [3].
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Jocul didactic — un ansamblu de actiuni §i activitafi care, pe baza bunei dispozitii si a deco-
nectarii, realizeazd obiective ale educatiei intelectuale, morale, fizice etc. [1]

Termenul ,,didactic” asociat jocului accentueaza componenta instructiva a activitatii §i eviden-
tiaza cd acesta este organizat in vederea obtinerii unor finalitdti de naturd informativa si formativa
specifice procesului de invatamant.

Jocul didactic prezintd ca notd definitorie imbinarea armonioasd a elementului instructiv cu
elementul distractiv, asigurand o unitate deplina intre sarcina didactica si actiunea de joc.

Aceasta imbinare a elementului instructiv-educativ cu cel distractiv face ca, pe parcursul desfa-
surdrii sale, copiii sa traiasca stari afective complexe care declanseaza, stimuleaza, intensificd partici-
parea la activitate, cresc eficienta acesteia si contribuie la dezvoltarea diferitelor componente ale per-
sonalitatii celor antrenati in joc.

Spre deosebire de alte tipuri de jocuri, jocul didactic are o structurd aparte. Elementele compo-

nente ale acestuia sunt:
scopul jocului;
continutul jocului;
sarcina didactica;
regulile jocului;
elementele de joc.
Scopul jocului reprezinta o finalitate generald spre care tinde jocul respectiv si se formuleaza pe
baza obiectivelor de referinta din programa activitatilor instructiv-educative. Scopurile jocului
didactic pot fi diverse: consolidarea unor cunostinte teoretice sau deprinderi, dezvoltarea capacitatii
de exprimare, de orientare in spatiu si timp, de discriminare a formelor, marimilor, culorilor, de
relationare cu cei din jur, formarea unor trasaturi morale etc.

Continutul jocului include totalitatea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor cu care copiii
opereaza in joc. Acestea au fost insusite in activitdtile anterioare. Continutul poate fi extrem de
divers: cunostinte despre plante, animale, anotimpuri, viata si activitatea oamenilor, cunostinte mate-
matice, istorice, geografice, continutul unor basme, povesti s.a. Continutul jocului trebuie sa fie bine
dozat, in functie de particularitatile de varsta ale copiilor, sa fie accesibil si atractiv.

Sarcina didactica indica ce anume trebuie sa realizeze efectiv copiii pe parcursul jocului pentru
a realiza scopul propus. Se recomanda ca sarcina didacticd sa fie formulata sub forma unui obiectiv
operational, ajutandu-1 pe copil sa constientizeze ce anume operatii trebuie sa efectueze. De asemenea
se recomanda ca sarcina didactica sd nu solicite doar sau 1n primul rand, procese numerice, ci sa
implice in rezolvarea sa si gandirea (operatiile acesteia), imaginatia, creativitatea copiilor. Sarcina
didactica trebuie sa fie in concordantd cu nivelul de dezvoltare al copilului, accesibila si, in acelasi
timp, sa fie atractiva.

Regulile jocului concretizeaza sarcina didactica si realizeaza legatura dintre aceasta i actiunea
jocului. Precizeaza care sunt caile pe care trebuie sa le urmeze copiii in desfasurarea actiunii ludice
pentru realizarea sarcinii didactice. Sunt prestabilite si obligatorii pentru toti participantii la joc si
reglementeaza conduita si actiunile acestora in functie de structura particulara a jocului didactic.

Regulile jocului prezinta o mare varietate:

v' indica actiunile de joc;

v’ precizeaza ordinea, succesiunea acestora;

v’ reglementeaza actiunile dintre copii;

v stimuleaza sau inhibd anumite manifestiri comportamentale.

Cu cat regulile sunt mai precise si mai bine insusite, cu atat sarcinile didactice sunt usor de reali-
zat, iar jocul este mai interesant si mai distractiv. Regulile trebuie sa fie simple, usor de retinut prin
formulare si posibil de respectat de catre toti copiii, accesibile.

Elementele de joc includ ciile, mijloacele folosite pentru a da o coloratura placutd, atractiva,
distractiva activitatii desfagurate. Conceperea lor depinde in mare masurd de ingeniozitatea cadrului
didactic [8]. Literatura de specialitate oferad o serie de sugestii in acest sens: folosirea unor elemente
surpriza, de asteptare, Intrecere individuala sau pe echipe, miscarea, ghicirea, recompensarea rezulta-
telor bune, penalizarea greselilor comise §.a.
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Sarcina cadrului didactic este de a gési pentru fiecare joc, elemente de joc cat mai variate, deo-
sebite de cele folosite in activitatile anterioare, in caz contrar existand riscul ca acestea sa nu mai
prezinte atractivitate pentru copii, esenta jocului fiind, in acest caz, compromisa [8].

Folosit cu maiestrie, jocul didactic matematic creeaza un cadru organizatoric care favorizeaza
dezvoltarea curiozitatii si interesului copiilor pentru tema studiatd, a spirilului de investigatic si
formarea deprinderilor de folosire spontana a cunostintelor dobandite, relatii de colaborare, ajutor
reciproc, integrarea copilului in colectiv.

Jocurile didactice matematice au un mare rol in consolidarea, aprofundarea, sistematizarea si ve-
rificarea cunostintelor in dezvoltarea multilaterala a prescolarilor si a scolarilor mici. Prin intermediul
jocului didactic, acestia isi ITmbogatesc experienta cognitiva, invatd sd manifeste o atitudine pozitiva
sau negativa fatd de ceea ce intdlnesc, 1si educa vointa si, pe aceasta bazd formativa, 1si contureaza
profilul personalitatii. Jocul didactic este necesar deoarece prin el copilul trece lent, recreativ, pe ne-
simtite spre o activitate intelectuala serioasa.

Jocul didactic realizeaza cu succes conexiunea inversa. Prin joc, atdt cadrul didactic, cat si copilul
primesc informatii prompte despre efectul actiunii de predare-invatare, despre valoarea veridicd a cu-
nostintelor sau a raspunsurilor pe care copilul le da la sarcina didactica pusé in evidenta. Prin aceasta in-
formatie inversa, imediat efectivd despre randamentul si calitatea procesului didactic devine posibila
reactualizarea, reconstientizarea si aprecierea procesului invatarii, dand posibilitatea institutorului sa
controleze si autocontroleze cum au fost insusite, intelese elementele cunoasterii. Confirmarea ime-
diata a raspunsului are un efect psihologic dinamizant, mobilizator pentru copil, stimulandu-i activita-
tea ulterioara de Invatare. Bucuria succeselor mareste increderea in fortele proprii, promoveaza pro-
gresul intelectual al celui care invata.

Prin folosirea jocului didactic se poate instaura un climat favorabil conlucrarii fructuoase intre
copii in rezolvarea sarcinilor jocului, se creeaza o tonalitate afectiva pozitivd de intelegere, se stimu-
leazd dorinta copiilor de a-si aduce contributia proprie. in joc, institutorul poate sugera copiilor si
incerce sa exploreze mai multe alternative, se poate integra in grupul de copii in scopul clarificarii
unor directii de actiune sau pentru selectarea celor mai favorabile solutii.

Prin intermediul jocului didactic se pot asimila noi informatii, se pot verifica si consolida
anumite cunostinte, priceperi si deprinderi, se pot dezvolta capacitati cognitive, afective si volitive ale
copiilor. Copiii pot fi activizati sa rezolve in joc sarcini didactice cu mari valente formativ-educative
cum sunt: analiza si sinteza situatiei problema, identificarea situatiei, descrierea acesteia, identificarea
personajelor si descrierea lor, formularea de intrebari pentru clarificari, elaborarea de raspunsuri la
intrebari, aprecierea solutiilor prin comparare, explorarea consecintelor [8].

Prin mobilizarea speciala a activitatii psihice jocul didactic devine terenul unde se pot dezvolta
cele mai complexe si mai importante influente formative:

v' 1 se creeaza copilului posibilitatea de a-si exprima gandurile si sentimentele; i da prilejul sa-si
afirme eul, personalitatea;

v stimuleaza cinstea, rabdarea, spiritul critic si autocritic, stapanirea de sine;

V' prin joc se incheagd colectivul clasei (grupei), copilul este obligat s respecte initiativa colegilor
si sd le aprecieze munca, sé le recunoasca rezultatele;

v’ trezeste si dezvolta interesul copiilor fatd de invatatura, fatd de scoald, fata de matematica;

v contribuie la dezvoltarea spiritului de ordine, la cultivarea dragostei de munca, il obisnuieste cu
munca in colectiv;

v' cultiva curiozitatea stiintifica, frimantarea, preocuparea pentru descifrarea necunoscutului;

v’ trezeste emotii, bucurii, nemultumiri [5].

Printre clasificarile realizate de mai multi autori, ne-am oprit asupra clasificarii realizata de
autorii Antohe V., Gherghinoiu C., Obeada M. in lucrarea: ,,Metodica predarii matematicii. Jocul
didactic matematic. Suport de curs”, Braila 2002 [2].

Autorii clasifica jocul didactic matematic, impartindu-1 in trei categorii:

1. Jocuri didactice de formare de multimi care implica exercitii de: grupare, separare, exemplifica-
re care vor duce la dobandirea abilitatilor de identificare, seriere, selectare si formare de multimi.
2. Jocuri didactice de numeratie care contribuie la consolidarea, verificarea deprinderilor de
agezare 1n perechi, comparare, numarare congtientd, de exersare a cardinalului si ordinalului, de
familiarizare cu operatiile matematice de formare a rationamentelor de tip ipotetico-deductiv.
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3. Jocuri logico-matematice care urmaresc familiarizarea copiilor cu operatiile cu multimi.

O alta clasificare pe care o gasim in literatura de specialitate este cea 1n functie de aportul lor
formativ (pot fi clasificate tinand cont de acea operatie a gandirii careia sarcina jocului i se adreseaza
in mai mare masura)

a) Jocuri pentru dezvoltarea capacitatii de analiza

Exemplu:

* Jocul negatiei, prin care se urmareste sa fie generata la copii ideea negatiei logice si acest
lucru se poate realiza numai printr-o analizd amanuntita a tuturor atributelor pe care nu le are o piesa
oarecare din trusa de figuri logice.

» Completeaza sirul, in care copiii trebuie sd deduca regula dupa care se obtine un sir, analizand
anterior termenii sirului.

b) Jocuri pentru dezvoltarea capacitétii de sinteza

Exemplu:

* Jocurile matematice cu numere naturale

« Jocuri didactice in care se efectueaza operatii cu numere

Exercitiile de sinteza se introduc dupa efectuarea celor de analiza.

¢) Jocuri didactice pentru dezvoltarea capacitatii de a efectua comparatii

Exemplu:

» Compararea cantitativd a doud multimi

* Recunoasterea egalitatii/inegalitatii a doud numere

» Compararea numerelor si ordonarea intr-un sir crescator/descrescator

d) Jocuri didactice pentru dezvoltarea capacitatii de a efectua abstractizari si generalizari

Exemplu:

* Cine stie raspunde, cu sarcina de a compune numere, de a compune exercitii de adunare si

scadere cu rezultat dat.

e) Jocuri didactice pentru dezvoltarea perspicacitatii, care cuprind sarcini cu un grad ridicat de

dificultate si care presupun un bagaj de cunostinte temeinice si o gandire logica.

Exemplu:

* Cine are acelasi numar? — corespondenta intre numarul de obiecte si cifrd, formarea sirului

numeric 1-10, utilizand si cifrele corespunzatoare [6].

Stapanirea numeratiei in limitele 0-10 si operarea in acelasi concentru sprijind analiza relatiilor
dintre multimi, a echivalentei numerice, dar si a fenomenului de ,,conservare a cantititii” — considerat
decisiv pentru dobandirea notiunii de numar si in generalizarea caracteristicilor cantitative ale multi-
milor. Se initiazd in acest sens exercitii-joc pentru a descoperi unitatea, ca element al mul{imii. Ope-
ratia de punere in corespondenta asigurd intuirea constantei sau conservarii cantitatii, iar numeratia
asigura sprijinul verbal in intelegerea ideii cd, oricare ar fi agezarea spatiald a elementelor, cantitatea
de elemente ale unei multimi rimane aceeasi. in procesul didactic, copiii trebuie condusi sa perceapa
proprietatea numerica a multimilor, astfel incat sa perceapa atat elementele izolate care alcatuiesc
multimea, cat si multimea ca intreg; altfel spus, desprinderea lui unu fata de multe. in formarea notiu-
nii de numar, educatoarea trebuie sa aiba concomitent in atentie aspectele cardinal si ordinal, sa
realizeze sinteza acestora. Serierea numerica, consideratd drept ordonare crescédtoare dupa diferite di-
mensiuni (marime, lungime, grosime, latime), solicitd o coordonare in ordonare (pastrarea constanta
a criteriului cantitativ), iar exersarea practica a actiunii de seriere realizeaza sinteza pe plan mental a
aspectelor cardinal si ordinal ale numarului. Actiunea de numarare pe diferite grupari omogene
trebuie organizata astfel Incat copilul sa Inteleaga cd fiecare numar reprezintd o cantitate diferita de
obiecte (elemente). In acest scop, se vor concepe situatii cu sarcini de numirare a elementelor unor
multimi care reprezintd numere consecutive, fixandu-se locul fiecdrui numar in sirul numeric, prin
efectuarea unor operatii de comparare a diferitelor numere, in directia exprimarii ,,raportului” dintre
doud numere (cum este 7 fata de 6 si fata de 8?). Compunerea si descompunerea numarului cu o uni-
tate vor sprijini achizitia abilitatii de adunare si scadere cu o unitate [5].

Activitatile pe bazd de joc didactic-matematic sunt forme specifice ce permit realizarea cu efi-
cientd a instruirii, cu functii diferite, pe nivele de varsta. La copiii de 3-4 ani, prin joc didactic se asi-
gurd efectuarea, in mod independent, a unor actiuni obiectuale, se stimuleaza descoperirea prin efort
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direct a unor cunostinte care vor conduce treptat spre insusirea unor noi cunostinte matematice. La
copiii de 6 -7 ani, jocul didactic dobandeste o noud functie, aceea de consolidare si verificare a cu-
nostintelor, deprinderilor si priceperilor.

Jocurile didactice si jocurile — exercitiu sunt cele mai atractive si dinamice mijloace de realizare
a continuturilor activitatilor matematice in gradinita de copii. Copiii invatd sd numere succesiv iar
continutul activitatilor creste atat din punct de vedere cantitativ, cat si calitativ, invata sa aseze fiecare
numar in sirul numeric si sa raporteze numarul la cantitate, si compuna si sa descompuna numerele
concret, sa efectueze operatii de adunare si scadere, sa rezolve probleme si sa foloseascd un limbaj
matematic adecvat vérstei prescolare. in continuare vom prezenta citeva exemple:

Formarea notiunii de numar prin continutul sdu am realizat-o prin jocul: Cine este atent?

Scopul jocului: realizarea corespondentei dintre numar i multimea corespunzatoare.

Sarcina didactica: sa incercuiasca cifra care corespunde numarului de obiecte desenate in fiecare caseta.
Material didactic: fise de munca independenta.

Regula jocului: copiii privesc cu atentie elementele fiecarei multimi de elemente desenate pe fisa
primitd. Numari cu atentie elementele fiecarei mul{imi si incercuiesc cu creionul cifra care corespun-
de numarului de obiecte desenate. Castiga primii trei copii care Incercuiesc cifrele corecte.
Recompensa: un balon.

Cu acelasi scop am realizat jocurile urmatoare: ,,Scrie cifra corespunzatoare multimii din diagrame
si ,,Deseneaza 1n diagrame atdtea obiecte cate iti indica cifra”. Am solicitat copiilor sa spuna titlurile
povestilor in care apar trei personaje: ,,Capra cu trei iezi” — iezii sunt 3, ,,Cei trei purcelusi”. La
sfargitul activitatii au primit imagini cu cei trei iezi pentru a-i colora.

in predarea numarului si a cifrei 7 am pornit de la povestea ,,Albi-ca-Zapada si cei sapte pitici”.
Folosind ca pretext povestea am consolidat numeratia de la 1 la 7. Am folosit jocul Cine raspunde
mai repede? Introducerea in joc am realizat-o cu ajutorul piticului venit la noi in clasa ca sa verifice
cat de bine stim si numaram. In traista piticului am pus mai multe sarcini pentru copii. Colectivul de
copii a fost Impartit in doud echipe. Cate un membru al echipei a venit pe rand in fata grupei, a scos
un bilet si a rezolvat sarcina. Fiecare raspuns corect a adus echipei cate un punct.

Echipa castigitoare a fost recompensata de pitic cu un jeton reprezentandu-l chiar pe el. Sarcinile
scrise pe biletele au fost simple si usor de rezolvat de catre copii: numara scaunelele din casa piticilor,
farfuriile, lingurile, furculitele, cutitele, servetelele, patuturile, pernele, plapumioarele.

Cu ajutorul meu, copiii au memorat cu usurinta versurile corespunzatoare cifrei 7.

7 parc-ar fi o coasd, Nu va temeti, nu-i tdioasd.

Are coada lunga, Sa-i ajunga.

Un alt joc care s-a bucurat de succes in randul copiilor 1-a constituit cel de mai jos: Cine stie cét e
ceasul?

Scopul jocului: realizarea corespondentei intre cifrele de tipar si cele de mana.

Sarcina didactica: si deseneze limba mica a ceasului astfel incat sa arate ora indicata in caseta de
deasupra.

Material didactic: fise cu imaginea de mai jos.

Regula jocului: copiii au primit figse reprezentand ceasuri si au avut ca sarcina sa deseneze limba mi-
ca a ceasului astfel incat sa arate ora indicata in caseta de deasupra.

Recompensa: cei care au rezolvat corect sarcina primitd au fost recompensati cu un ceas de carton.
Pentru cunoasterea succesiunii numerelor naturale am aplicat jocul: Cine stie s numere mai departe?
Scopul jocului: invitarea numeratiei.

Sarcina didactica: sd numere in ordine crescatoare in concentrul 0 — 10.

Regula jocului: Jocul se desfagoara pe randuri. Primul copil incepe numaratul la semnal si se opreste
la semnal. Copilul care greseste este eliminat putidnd reintra in joc dacd sesizeaza o greseald si o
corecteaza. Castiga randul 1n care au ramas cei mai multi copii in joc.

Recompensa: randul castigator va fi aplaudat de cei care au pierdut.

Concluzii:

Aceste jocuri sunt atit o metoda de relaxare a prescolarilor, dar totodata sunt si o resursa prin
care copiii sunt activizati si isi insugesc mult mai usor notiunile, conceptele matematice. Prin aborda-
rea matematicii apeland la cantec si miscare, unele dintre activitatile preferate de prescolari, educa-
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toarea deschide noi orizonturi de abordare a acesteia, copiii avand oportunitatea de a descoperi ca
matematica poate fi una dintre cele mai distractive activitati. Totodata, ei sesizeaza ca arealul de acti-
une al matematicii este mult mai vast decat cel monodisciplinar, el intinzandu-se chiar si in spatiul
altor categorii de activitati, inclusiv al activitatilor de educatie muzicala. Ele se pot desfasura si in
timpul activitatilor de dezvoltare personala ca si tranzitii.

Formarea conceptelor numar, numeratie si cifre la prescolari s-a realizat printr-o serie de jocuri

didactice cu continut matematic in cadrul carora s-a urmadrit consolidarea si evaluarea:

conceptelor prematematice (culori, marimi, pozitii spatiale) si a operatiilor cu aceste concepte
(comparatii intre obiecte prin raportarea la aceste notiuni prematematice, clasificari — de la cel
mai mic numar la cel mai mare si invers, etc., formari de multimi;

numerelor si cifrelor in limitele 1-10 (recunoasterea si scrierea cifrelor in limitele 1-10);
operatiilor cu numere (adunari, scaderi in limitele 1-10 cu o unitate, descompuneri, compuneri);
recunoasterea cifrelor si asocierea cantitatii la cifra in limita 10;

capacitatea de a recunoaste numerele (numeralele) cardinale si ordinale in limitele 1-10 etc.
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