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Abstract: This article describes the possibilities of making the teaching activity more efficient
by using the educational film. This media tool facilitates the creation of a dynamic learning
environment and a constructive interaction between teacher and pupils through the simultaneous use of
sounds, voices, texts, drawings, photographic images, animations, graphics, etc.
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Datorita avalanselor informationale care abunda societatea, invatamantul are
rolul de a inventa viitorul, de a facilita adaptarea, de a forma persoane care sa poata trai
in acord cu provocarile timpului lor. Simpla expunere a unor cunostinte este considerata
a fi depasitd. Computerul a devenit deja un instrument familiar utilizat pentru
comunicare, invatare, recreere si munca. Noile tehnologii informatice sunt bazate pe
abordarea multimedia prin asocierea diferitelor tehnologii: calculator, camera video,
interfata video, interfete de retea, videoproiector, tabla interactiva etc. [7].

Aceste sisteme multimedia dau posibilitatea ca, in aceeasi situatie de invatare, sa
fie utilizat sau regrupat pe un singur mijloc (calculatorul) un set de medii variate:
sunete, voci, texte, desene, imagini fotografice, filme, animatii, grafice etc. In functie de
obiectivele instruirii tehnologiile media sunt asociate in aplicatii in mod interactiv.
Tehnologiile si sistemele multimedia, impreuna, intr-o combinatie ideala reprezinta un
enorm potential de predare si invatare ce vine in sprijinul elevilor. Cu ajutorul
calculatorului este posibila:

e prezentarea obiectelor si fenomenelor in forme cat mai variate;

e dirijarea atentiei elevilor asupra particularititilor obiectului sau fenomenului
studiat;

e obiectele, fenomenele sau procesele, cat si caracteristicile sau relatiile de
interdependentd ale acestora sunt privite evolutiv, in stransa legatura cu alte obiecte
sau fenomene pe care le influenteaza sau de care sunt influentate;

e filmele, animatiile, simuldrile il transportd pe elev dintr-un mediu in altul,
asemanator sau deosebit, dandu-i astfel posibilitatea de a face comparatii;

e materia ce trebuie invatata se insuseste in mod constient, iar interesul elevilor creste.

Integrarea resurselor informatice in lectii, inclusiv pentru vizionarea filmelor
educative, poate fi realizatd in toate etapele lectiei. Imbinarea armonioasi a inteligentei
umane cu inteligenta artificiala a calculatoarelor duce la generarea de noi idei, solutii,
tehnologii, la ridicarea performantelor [2].

De obicei, prezentarile pur teoretice ale cunostintelor conduc spre o lectie arida,
destul de plictisitoare pentru multi dintre elevi. Praxisul cotidian a confirmat
suprematia imaginii ca dimensiune a cunoasterii intelectuale. Civilizatia imaginii s-a
impus de multd vreme in contextul societatii contemporane, solicitind in egald masura
inteligenta si emotivitatea receptorului.

S-a demonstrat de asemenea ca invatarea perceptiv-vizuala are nenumarate
avantaje: constituindu-se ca o activitate complexa de receptare a unui continut vizual,
aceasta implica, pe langa o lectura simpld a grafemelor sau a semnelor iconice, si
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intelegerea interpretativa a mesajului. Complexitatea acestui tip de ,lectura” este data

de implicarea mai multor procese psihice in actul comprehensiv: perceptia vizuala,

atentia, intelegerea, motivatia, memoria, gandirea, constiinta.

Ca act de comunicare in invatarea perceptiv-vizuala, filmul educativ este un
discurs dialectic, ai carui parametri se configureaza in semiotica generala intre obiectul
referent, semnificantul si semnificatul saussurian.

Filmul educativ poate indeplini cu succes cele cinci functii socio-culturale,
generand un impact puternic asupra grupului de elevi, care beneficiaza astfel de un
mijloc didactic ce faciliteaza semnificativ procesul de invatare:
functia de informare — faciliteaza accesul la informatiile de orice fel;
functia de interpretare — ofera o prezentare ordonata, ierarhizata si coerenta a
informatiei;
functia de ,legatura” — creeaza o punte de comunicare;
functia de culturalizare — transmite si creeaza valori culturale;
functia de divertisment — raspunde nevoii de relaxare, de evadare din grijile
cotidiene.

Ca rezultat al implementarii filmelor educative in cadrul lectiilor, inclusiv de
limba romand, elevul este antrenat intr-o invatare bazata pe concept si pe problemele
lumii reale. El are posibilitatea sd-si imprime ritmul si strategiile proprii de invatare.
Formarea intelectuala a elevului se face astfel prin:

e Stimularea interesului fata de nou — utilizarea filmului didactic capteaza atentia
elevului prin diversitatea situatiilor de invatare, varietatea formelor de prezentare,
noutatile tehnice si elimina riscul plictiselii sau rutinei.

e Stimularea imaginatiei — multitudinea si varietatea situatiilor de invatare dezvolta
imaginatia elevului i 1i cere o viteza de reactie rapida pentru rezolvarea problemelor.

e Dezvoltarea unei gandiri logice — unele teme sunt prezentate sub forma de procese
tehnologice, astfel elevul poate sa-si formeze o gandire clara, ordonata, profunda si
rapida in judecarea problemelor.

e Simularea pe ecran a unor fenomene si procese — elevul invata prin descoperire si
reuseste sa interiorizeze conceptele astfel incat ulterior sa le poata transfera in alte
contexte problematice [8].

Pentru a produce un camp de semnificatii cat mai complex, e necesar a se acorda

o atentie sporita regulilor fundamentale specifice modului de proiectare a oricarui

produs mass-media destinat invatarii perceptiv-vizuale, inclusiv filmului educativ:

e sa se urmareascd simultan formarea capacitatilor si transmiterea de cunostinte;

e si se aleagd forme adecvate de prezentare a informatiei in raport cu obiectivele
propuse;

e sa se faciliteze actiuni de structurare a continutului pentru sustinerea invatarii
dirijate si nedirijate;

e sa se anticipeze si sa se organizeze formarea si antrenarea unor strategii eficiente de
gandire;

e sa se creeze conditii si elemente pentru o orientare eficienta a instruirii si invatarii
[3].

Solutiile educationale prezentate, au la baza conceptul de clasd interactiva,
concept care presupune facilitarea unui mediu dinamic de invatare si o interactiune cat
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mai mare intre profesor si elevi. Se face apel la calculator si mijloacele multimedia,
inclusiv tabla interactiva, pentru optimizarea procesului didactic in anumite secvente, in
individualizarea instruirii.

Conform criteriilor pedagogice si metodice, introducerea resurselor informatice,
atat in lectii cat si in activitatea independenta, se face progresiv. Calculatorul, impreuna
cu echipamentele conectate la el, asistd instruirea/autoinstruirea, de unde combinarea
sa cu alte mijloace, metode, forme de organizare a activitatii, ca elemente ale strategiei
didactice [5].

Utilizarea unor mijloace tehnice moderne in predare nu trebuie sa reprezinte un
scop in sine, ci o modalitate de eficientizare a activitatii didactice. Utilizarea lor la
intamplare, fara obiectiv precis sau numai pentru obiective simple ale invatarii, nu la
momentul si in locul potrivit, poate duce la rezultate nesatisfacatoare.

Si cum scopul dintotdeauna al oricarui sistem educational a fost crearea unui
mediu educativ cat mai eficient, filmul educativ creat cu mijloacele tehnologiei digitale
poate fi privit ca o alternativd viabila ce se inscrie cu succes in paradigma noud a
invatarii perceptiv-vizuale.

Proiectia unui film educativ este un mijloc relativ simplu, dar totusi eficient
pentru a familiariza elevii cu o gama larga de teme de interes. Filmul, un mijloc
audiovizual modern, are capacitatea nu doar sa prezinte informatia intr-o maniera
atractiva, ci si sa relateze istoriile unice ale unor oameni reali, ale caror vieti sunt vizate
in mod direct sau indirect.

Specificdm, in continuare, unele recomandari pentru profesori ce vizeaza
implementarea eficienta a filmului educativ in activitatea didactica.

e Profesorul trebuie sa vizioneze filmul inainte de proiectia acestuia la
sala de clasa

Este important ca filmul sa fie vizionat in prealabil pentru o mai buna pregatire a
activitatilor de dupa proiectie, de asemenea pentru a face niste cercetari individuale
asupra subiectului, dacd este cazul, si pentru a decide ce secvente pot fi alese si
proiectate in limitele timpului disponibil la lectii. Documentele pot varia in functie de
tema abordata, amploarea si profunzimea cu care este tratata tema in film. Filmul
trebuie sa corespunda abilitatilor si nivelului de dezvoltare al elevilor. Uneori filmul
poate fi lung sau poate aborda un gen mai dificil.

e Timp pentru pregatirea dezbaterilor

Din experientd putem afirma ca este mai bine ca dezbaterile, in special cele pe
teme controversate, si inceapi cu o informare mai ampld despre context. In aceasti
ordine de idei, e necesar ca profesorul sa fie bine pregatit pentru a oferi raspunsuri
competente la intrebdrile si opiniile exprimate de elevi.

e Pregatirea proiectiei

Inainte de proiectie se recomandi pregitirea echipamentului tehnic, verificarea
lui, amenajarea salii, utilizarea procedeelor pentru a reduce lumina solara din incapere.
In procesul pregitirii, studiati si discutati despre cunostintele si experientele elevilor
legate de subiect, precum si metodele interactive ce pun in valoare punctele forte ale
temei.
¢ Scopul vizionarii

Pe langa noile informatii si cunostinte obtinute dupa vizionarea filmului, un alt
obiectiv important il constituie intelegerea mai profundd a temei, pe dimensiunea sa
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globald, si, intr-un final, schimbarile pozitive de atitudine fata de subiect. Filmul
documentar ofera, mai degraba, diferite unghiuri de vedere asupra unei probleme
dificile decat solutii de-a gata. Este important ca elevii sa fie implicati in discutii
interactive si, sub indrumarea profesorului, sa decida ce vor sa realizeze in clasa. Iar
profesorul trebuie sa se faca inteles si sa precizeze clar ce asteptari are de la elevi. Chiar
si obiectivele mici au importanta. de asemenea, se recomanda a recurge mai des la
metoda empatiei, cu alte cuvinte, a-i ajuta pe elevi sa se puna in pielea personajului cu
scopul de a-1 intelege mai bine, a le spori capacitatea de a identifica si de a intelege
situatiile, sentimentele si motivele altor persoane.
e Folosirea unei parti a filmului

Din cauza constrangerilor de timp si de structura a claselor, se poate prezenta
doar un fragment al filmului, astfel incat sa se discute despre un anumit aspect al temei
pe care filmul il poate releva. Tema poate fi complicatd, de aceea este important sa ne
rezervam suficient timp pentru discutia si activitatea de dupa vizionare, asigurand
elevilor timp pentru reflectii, intrebari si raspunsuri inainte de a pirisi clasa. In cazul in
care se vizioneaza doar o parte a filmului, atunci intregul film poate fi prezentat
suplimentar in cadrul unui club cinematografic.
¢ Reflectii asupra materialului studiat

O parte importantd a viziondrii filmelor este reflectia. Deseori filmele
documentare scot in prim-plan fapte, emotii sau o realitate dura. Toate acestea au un
impact puternic asupra elevilor. Procesul de reflectie trebuie initiat imediat dupa film
(expunerea imediata a primelor impresii dupa film), ceea ce le permite elevilor sa-si
exprime gandurile si sentimentele spontane generate de film, sa-si gestioneze emotiile si
sa descarce posibila tensiune emotionald survenita in clasa. Exista diferite moduri de a
organiza o repriza de reflectii asupra filmului si este important ca profesorul sa inteleaga
ce fel de clasi se afla in fata lui. De asemenea este necesar un alt schimb de reflectii (de
concluzii) dupa finalizarea unei activitati sau la sfarsitul lectiei. Retineti ci unele metode
interactive, cum ar fi harta mintii sau activitatile in sine, ar putea servi ca material de
analiza si reflectie. Profesorii isi pot folosi creativitatea pentru a decide cum sa
organizeze o sesiune de reflectie asupra continutului filmului.
¢ Reactiile elevilor

Deseori, dupa vizionare, unii elevi pot manifesta alte reactii decat cele asteptate
de noi sau colegii lor. ei vin cu experiente si viziuni diferite in ceea ce priveste tema
filmului. De aceea este important si realizim ca studentii vor reactiona intr-un mod
personal, fapt care poate furniza un material interesant pentru activitdtile din clasa.
Fiind constienti de diversitatea reactiilor care ar putea aparea, profesorii trebuie sa dea
dovada de un grad mai inalt de receptivitate in clasa.
e Prezenta unui expert

La abordarea unor teme mai complicate, ar fi bine sa fie invitat un expert in
domeniu. Cea mai buna idee este de a invita persoane cu o experientd bogatda in
domeniul vizat (asistenti sociali, regizorii sau eroii unor filme documentare, elevi din
alte scoli care s-au remarcat la niste dezbateri pe teme similare, sau lucratori ai ONG-
urilor). In cazul in care este necesari o finantare, se soliciti un posibil ajutor din partea
scolii, a sponsorilor sau a parintilor. Este foarte important sa ne intalnim cu expertii si
sa discutam planul lectiei in prealabil, inainte de a-i invita in clasa.
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e Lucrul cu harta

Actiunea din fiecare film are loc intr-o tara anume. De aceea, harta ne ajuta sa
aratam elevilor unde este localizata acea tara.
¢ Clubul de proiectie a filmelor

Filmele pot fi utilizate nu doar pentru lucrul in clasa, dar si pentru deschiderea
unor cluburi de cinema in scoli, ca o activitate extrascolard. In zilele libere se pot
organiza proiectii tematice, cooperand si cu alte scoli din comunitate. In aceste cluburi
elevii pot modera discutii dupa proiectiile de film [11, p. 7-10.]

Dupa fiecare vizionare se recomanda organizarea de discutii libere sau
ghidate, deoarece acestea vor facilita analiza temei filmului, pentru a clarifica orice
ambiguitati si pentru a completa impresia despre film cu alte informatii interesante.
Discutiile de dupa film sunt adesea mai benefice decat vizionarea documentarului in
sine. Este posibil sa invitati un oaspete la dezbateri — un expert sau cineva care are
experienti in domeniu. In acest sens, specialistii in domeniu recomanda urmétorii pasi:
1. Formati o echipd organizatorica si repartizati fiecarui membru responsabilitati si

competente. Astfel se economiseste timp si se evita neintelegerile.

2. Stabiliti o comunicare directa cu profesorii si conducerea scolii. Organizati o
intalnire cu ei, pregatiti-va si prezentati-le planul Dumneavoastra.

3. Alegeti locatia: cand si unde poate fi proiectat filmul si care sunt cerintele tehnice
(proiector, DVD player, jaluzele opace etc.), iar in cazul in care nu sunt potrivite,
puteti Iimprumuta echipamentul necesar.

4. Analizati termenul si subiectul proiectiei si decideti ce film va fi vizionat.

5. Decideti cine va fi persoana invitatd la dezbateri si contactati-o. In cazul in care nu
stiti pe cine sa invitati, va rugam sa contactati organizatia sau institutia avizata.

6. Obtineti filmul.

7. Ganditi-va la o promovare eficienta — daca spectatorii nu vor afla despre proiectie,
este evident ci ei nu vor veni. Nu disperati daca initial vor fi putini spectatori. Nu
este ceva iesit din comun. Filmele documentare nu sunt popularele productii
hollywoodiene, fapt ce trebuie constientizat in primul rand de Dumneavoastra si
apoi de spectatori.

8. Pregatiti-va pentru dezbateri: ganditi-va la ce trebuie sd va concentrati atentia, ce
trebuie subliniat, cautati informatii concrete la tema si pregatiti intrebari suficiente
pentru invitat.

9. Faceti un test al proiectiei, verificati absolut totul, faceti o proba tehnica.

10. Organizati o vizionare cu discutii.

11. Impreun# cu membrii echipei evaluati rezultatele muncii depuse, ce ar trebui de
imbundtatit si cum ar trebui sa arate data viitoare. De asemenea, ati putea afla
parerile audientei folosind chestionare.

Proiectiile vor fi completate de o discutie in grup care urmeaza dupa
vizionare. Scopul discutiei este de a aborda subiectul din mai multe perspective si de a
crea o opinie bine argumentata pe marginea acestuia. De asemenea, in cadrul discutiilor
este posibil sa invitati un oaspete care stie mai multe despre subiect si poate raspunde la
intrebarile spectatorilor. Discutiile tematice sunt un procedeu care invatd oamenii sa
gandeasca critic, dar creeaza si un spatiu interactiv interesant, care permite audientei
sa-si impartaseasca emotiile generate de film, sa faca schimb de opinii si sa-si largeasca
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orizonturile. In cadrul discutiilor, cu exceptia dezbaterilor, nu ciutati solutii concrete
pentru o anumita problema. Este vorba despre o conversatie si un schimb de opinii.

Daca pregatiti o vizionare publicd, care va fi urmatd de o discutie tematica,

trebuie sa va incepeti pregatirea cu mult inainte de vizionarea propriu-zisa a filmului.

1.

@

In primul rand, vizionati filmul impreuni cu alti membri ai echipei, pentru a afla
tema principald, modul in care este abordata si ce opinii referitoare la acest subiect
se regasesc in filmul documentar.
Decideti ce secventa din documentar (problemele punctate in acest film, temele de
baza etc.) este potrivita pentru discutie. Alegeti o tema si axati-va pe ea.
Gasiti cele mai recente informatii la tema si pregatiti un scenariu al discutiei.
Analizati daci ar fi interesant si invitati un oaspete la discutie. In caz afirmativ,
selectati mai multe persoane potrivite pentru a discuta o astfel de problema si
trimiteti-le invitatii pe rand. Intotdeauna este mai bine si aveti pregitite mult mai
multe persoane, astfel incat, dacd un invitat nu poate veni, sd nu reincepeti
procedura de cautare a unui oaspete.
Familiarizati invitatul cu structura dezbaterii: care va fi tema principald, scopul,
itinerariul si regulile discutiei [11, p. 11.]

In concluzie, filmele educative pot servi drept motivatie pentru solutionarea

pozitivd a anumitor probleme. Exista varianta proiectiei unice a filmelor, dar pot fi
aplicate si o serie de proiectii, pe modelul unui serial. In oricare dintre cazuri activitatea
de vizionare a filmelor educative trebuie pregatite in prealabil.
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