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A dezvolta creativitatea la copii poate numai un pedagog care este orientat catre creativi-
tate, de aceea este important ca un invatator sa se realizeze nu numai ca un bun profesionist, ci
i ca o persoand creativd si competentd de a organiza activititi de experiment si cercetare cu
elevii din ciclul primar. Pentru ca metodologia organizarii activitatilor de cercetare sa decurga
eficient, invatatorul are nevoie de o pregétire specificd in domeniul experimentului si cercetarii,
detinand abilitati si competente de solutionare creativa a diverselor sarcini de cercetare. Or, pe
baza activitatilor de experiment si cercetare, se formeaza una dintre cele mai importante capaci-
tati complexe ce tine de personalitatea copilului de vérsta scolara micd — creativitatea, factorul
ce favorizeaza obtinerea a ,,ceva nou”.

Cercetand constatarile psihologilor [5] in contextul dezvoltarii creativitatii la copii, care
mentioneazd cd o importantd deosebitd in formarea unei personalititi capabile de a se
(auto)determina si (auto)evolua o are dezvoltarea abilitatilor creative ale copilului prin activi-
tatea de cercetare, ce se formeaza in urmitoarea ordine:

1. Reflex Innascut de orientare;

2. Nevoia pentru cercetare;

3. Comportament explorator;

4. Activitatea de cercetare.
modalitdti de instruire, care contribuie la identificarea conditiilor pedagogice esentiale pentru a
forma competente de baza unei personalitdti creative moderne. Dezvoltarea abilitatilor creative
la copii prin activitatea de cercetare este una dintre prioritatile educationale. Este important sa
se creeze conditii interactive cu caracter semnificativ si activ, atunci cand elevii sunt responsa-
bili de (auto)dezvoltarea si cresterea lor personala, iar cadrul didactic Impartageste aceasta res-
ponsabilitate, oferind sprijin pedagogic si avansarea elevilor in procesul instructiv-educativ.
Anume aceasta urmareste metoda proiectului sau instruirea bazatd pe proiect in procesul de
predare-invatare-evaluare in institutiile educationale la toate nivelurile.

Potrivit C. Ulrich [6], instruirea bazata pe proiect presupune:

e o tema/ intrebare cu continut valoros, care este ancorata in probleme din lumea reala;

e 0 investigatie, care sa permitd educabililor s invete concepte, sd aplice informatiile
descoperite si sa reprezinte cunostintele acumulate intr-0 varietate de moduri;

e 0 oportunitate de colaborare dintre studenti, profesori si alte persoane din comunitate,
astfel incat participantii sd poata invata unii de la altii;

¢ utilizarea de instrumente cognitive, care sa ajute elevii la reprezentarea ideilor cu ajutorul
tehnologiilor moderne.

Cu alte cuvinte, invatarea bazata pe proiect presupune selectarea de informatii, prelucra-
rea §i sintetizarea acestora, formularea de intrebari, care sa calauzeasca investigatia, interactiuni
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in cadrul grupului, comunicarea rezultatelor, corelarea lor, realizarea si prezentarea unui produs
final, respectarea termenelor si dozarea timpului.

Proiectul urmareste crearea unui produs final: fie ca elevii realizeaza un film documentar sau

un slide-show despre problemele ecologice, fie cd elaboreaza o brosura turisticd tiparita sau
electronicd pentru a evidentia locurile cu semnificatie istorica din tard sau realizeaza o prezen-
tare multimedia, fie ca organizeaza o conferintd cu comunicari, prezentari publice sau creeaza
pliante, postere, eseuri, elevii sunt implicati in activitati reale, ce au semnificatie dincolo de
sala de clasa sau de scoala.

1.

N

In functie de scopul propus spre realizare, distingem patru tipuri de proiecte de invatare:
Proiecte constructive — construirea / confectionarea unor obiecte sau lucruri relationate cu
viata sociala (harti, scheme, machete, modele, colete etc.);

Proiecte artistice — tin de latura estetica a vietii (muzica, desene, picturi, cultura etc.);
Proiecte de solutionare a unei probleme — se referd la identificarea solutiilor pentru
rezolvarea unei probleme intr-o situatie de viata concretd, ce tine de orice domeniu social;
Proiecte de grup — presupun realizarea unei activitati practice de cétre o echipa de copii
(sadirea unei gradini de flori sau de legume in curtea scolii etc.) [2, pp. 258-261].

Pentru a organiza instruirea elevilor din ciclul primar bazata pe proiect, trebuie sa res-

pectam urmatoarele cerinte:

1.

Sarcina (problema educationald) trebuie sa fie semnificativa, realista, interesanta si pe inte-
lesul elevilor, precum si acceptata de acestia; sd fie construitd pe baza cunoasterii integra-
te, a cercetarii noului (variind de la activitatea de reproducere la creativitatea educational-
stiintificd independentd), in conformitate cu individualitatea participantilor. De exemplu,
in cadrul disciplinei Stiinte, pentru implementarea metodei proiectului pot fi selectate o se-
rie de tematici legate de starea ecologica a bazinelor de apa; impactul negativ al intreprin-
derilor industriale asupra mediului inconjurator etc. Fara indoiala, astfel de probleme sunt
discutate in orice institutie de invatdmant. Cu toate acestea, in mare masura rezultatul de-
pinde de strategiile didactice implementate la realizarea acestor lucrari.

Preocupatrile elevilor (proiect, cercetare) trebuie sd aiba un grad inalt de activitate cogniti-
va si independentd, care se realizeaza printr-o Imbinare armonioasd a muncii individuale
sau de grup organizat riguros, precum si responsabilitate comuna pentru rezultatul obtinut.
Rezultatul proiectului trebuie sa aibd o semnificatie teoretico-aplicativa nu doar pentru
participanti, dar si pentru cei ce nu au atributie la proiect. Prezentarea rezultatului pro-
iectului/ cercetarii poate fi realizatd in diferite modalitati: rezumat, discurs, articol, gazeta
de perete, pliant, mesaj, masa rotunda, discutii, rapoarte creative etc. [1, pp. 335-340].
Activitatea de invdtare in bazd de proiect necesita parcurgerea urmatorului traseu:
Planificarea preliminara de catre cadrul didactic si / sau elevi a obiectivelor finale ale pro-
iectelor colective sau individuale;

Determinarea cunostintelor de baza din diferite domenii necesare pentru activitate in cad-
rul proiectului/ cercetarii;

Structurarea continutului proiectului/ cercetarii cu alocarea rezultatelor pe etape;

Etapele de desfasurare a unui proiect:

Alegerea temei;

Stabilirea obiectivelor;

Planificarea activitatilor: distribuirea sarcinilor, identificarea surselor de informare, stabi-
lirea unui calendar de desfasurare a actiunii, stabilirea metodelor de cercetare;

Cercetarea / investigatia propriu-zisa;

Analiza si generalizarea rezultatelor obtinute;

Realizarea produsului final;

Sustinerea proiectului;

Evaluarea cercetarii / activitatii desfasurate.
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nologica si 3) reflexiva.

1.

Reiesind din cele expuse mai sus, pasii pentru realizarea unui proiect sunt:

Informarea. Copiii, impreuna cu invatitorul/ parintii, colecteaza informatia necesara pla-
nificarii si realizarii sarcinilor, folosind surse disponibile de informare: manuale, carti de
specialitate, publicatii, site-uri Internet etc.

Planificarea. Pregitesc planul de actiune pe care il vor aplica in indeplinirea sarcinilor, se
planifica resursele ce vor fi utilizate. Se face impartirea sarcinilor intre membrii grupului,
care trebuie sa fie clar definite. Toti membrii grupului trebuie sa participe activ i sa cola-
boreze la executia proiectului. Cadrul didactic are rol de moderator, intervine, sugereaza,
ofera suport.

Decizia. Decid in grup asupra alternativelor sau strategiilor de rezolvare a problemelor.
Rolul cadrului didactic este sa comenteze, sa discute si, daca este necesar, s modifice
strategiile de rezolvare a problemelor propuse de ei.

Implementarea. Se desfasoara activitatile creative independent si responsabil; fiecare
membru al proiectului trebuie sa-si indeplineasca sarcinile in acord cu planul de actiune si
cu diviziunea muncii. Cadrul didactic va ghida elevii si le va corecta greselile.

Controlul. Copiii 1si (auto)verifica rezultatele muncii, dupa care urmeaza etape de evaluare
reciproca intre membrii grupului, pentru a se stabili gradul de definitivare a proiectului.
Cadrul didactic 1si asuma rolul de persoana-suport si de sfatuitor, venind cu sugestii de
imbunatitire.

Evaluarea. Copiii si cadrul didactic evalueaza in comun procesul si rezultatele obtinute.
Rolul cadrului didactic este de a-i conduce pe copii la feed-back, de a-i face sa inteleaga
greselile facute, eficienta muncii si experienta castigata [6, pp. 145-167].

Metoda proiectului permite, astfel, evaluarea urmatoarelor competente, pe de o parte:
competenta de a selecta informatiile utile In vederea realizarii proiectului;

competenta de a identifica si utiliza metode de lucru adecvate indeplinirii obiectivelor;
competenta de a folosi corespunzitor echipamentele si instrumentele necesare conceperii
proiectului;

competenta de a crea un produs final, utilizand diferite tehnologii;

abilitatea de a lucra in echipa (in cazul proiectelor in echipa);

competenta de a sustine proiectul realizat, punand in prim-plan aspectele relevante.

Pe de alta parte, proiectul este o ,,metodd complementara sau alternativa de evaluare” dis-

ciplinara sau interdisciplinara, care are ,,un real potential formativ, superior celorlalte metode
de evaluare”, deoarece, folosind aceasta metoda, elevul este pus in situatia de a cauta, analiza,
sintetiza, asocia si compara informatia / datele si, nu in ultimul rand, ,,de a scoate din cutiutele
mintii lor cunostintele depozitate, indiferent de disciplina la care au fost ele dobandite”.

Avantajele invatarii pe baza de proiect sunt [4, pp. 75-76]:
implicarea copiilor 1n activitati autentice, promovand conexiuni interdisciplinare, pluridis-
ciplinare si transdisciplinare;
promovarea dezvoltarii globale a personalitatii, prin valorificarea achizitiilor de la diferite
discipline de studiu, prin integrarea cunostintelor, a capacititilor, deprinderilor si atitudini-
lor/valorilor;
sporirea motivatiei intrinsece a copiilor prin apelarea la situatii semnificative din viata coti-
diana si prin centrarea pe interesele acestora, tindndu-se cont de talentele posedate de copii;
stimularea invatarii autonome la copii si dezvoltarea creativitatii si spiritului responsabi-
litatii acestora;
dezvoltarea capacitatilor de investigare si de sistematizare a informatiilor prin valorifi-
carea diferitor surse de informare si documentare;
facilitarea invatarii prin cooperare (in cazul proiectelor de grup);
crearea premizelor pentru stimularea dezvoltarii intregului sistem de competente-cheie.
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Trecerea de la o etapa la alta a proiectului este asociatd cu cresterea competentei de cerce-
tare a elevului/ participantului la un nivel mai calitativ. Fiecare etapa ulterioara este succesiva
pentru cea anterioara, care are o completitudine relativa, subliniind o anumita eficacitate a
procesului de dezvoltare, a caracterului de implicare. Dezvoltarea acestor manifestari sunt o
conditie pentru trecerea la un nivel superior.

Un rol important in procesul de formare si dezvoltare a competentei de cercetare a elevilor
il au factorii care determind conditionat (auto)dezvoltarea personalitatii elevului, adica la reali-
zari nalte. Eficacitatea procesului de formare si dezvoltare a competentei de cercetare a elevi-
lor depinde de influenta unor factori externi si interni, cum ar fi: (auto)dezvoltarea personalita-
tii; interesul motivational 1n activitatile de cercetare; un set de calitati si abilitati necesare pen-
tru activitatea de cercetare etc.

In concluzie, activitatea de cercetare in cadrul metodei proiectului, ca tehnologie didacti-
ca, permite aplicarea conceptelor curriculare din invatdmantul primar, totodatd luand in consi-
derare particularitatile de varsta si individuale si dezvoltarea psiho-pedagogica a elevului.
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