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Promovarea educatiei incluzive in sensul Programului de dezvoltare a educatiei
incluzive in Republica Moldova prevede reconceptualizarea sistemului de invatamant din
perspectiva incluziunii si formarii coeziunii sociale, ,schimbarea si adaptarea continud a
sistemului educational pentru a raspunde diversitdtii copiilor si nevoilor acestora in
contexte integrate si medii de invdtare comune” [Apud 2, p. 19].

Ideea de incluziune pleacd de la principiul ca orice individ, oricat ar fi de diferit,
apartine de fapt si de drept grupului social, educatia incluzivd implicAind mai ales o atentie
deosebitd fata de grupurile cu risc crescut de marginalizare, excludere sau nereusita scolara
[1, p- 19].

Pentru ca activitatea didacticd sa functioneze la maxim in contextul grupului
incluziv, trebuie pentru inceput sd stabilim acele modalitdti, care vor duce la cresterea
coeziunii grupului.

Sursele coeziunii grupului sunt [5, p. 2]:

e atractia interpersonalg;

e madsura in care membrii se simpatizeazd unul pe altul;

e climatul de incredere mutualg;

e consensul cognitiv si afectiv al membrilor;

e succesul in activitatea comuna si satisfactiile generate de viata de grup;
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e cooperarea in cadrul activitdtilor grupului;

e prestigiul grupului de apartenentd, mdsura in care grupul satisface aspiratiile
membrilor.

Datoritd faptului ca gradul de incluziune este direct proportional cu gradul de
coeziune al grupului scolar, consideram cd este necesara realizarea unor activitati destinate
cresterii coeziunii grupului scolar.

In continuare prezentim concursuri creative care contribuie la cresterea coeziunii
grupului scolar:

I. Concursuri creative de pantomimd (teatrale)

1. Prezentati prin mimd, miscare, sunete: un motan infuriat, un pinguin trist, un iepure
vesel, un vulture supdrat, un purcel flimand.

2. Prezentati prin pantomimd mersul: unei persoane ce numai ce a luat masa, unei
persoane pe care o rod pantofii, unei persoane ce s-a lovit cu piciorul de o caramida,
unei persoane ce suferd de un acces de radiculitd, unei persoane ce a ajuns intamplator
noaptea in padure.

3. Prezentati prin pantomimd deplasarea unui mijloc de transport: vapor, troleibuz,
elicopter, aeroplan, trdsurd cu cai.

4. Inchipuiti-vd cd toate animalele au devenit amabile si au hotdrdt sd se salute.
Demonstrati in ce mod ar putea sd se salute: crocodilii, girafele, antilopele, leii,
hipopotamii.

5. Amintiti-vd ce face dirijorul, cand dirijeazd orchestra. Acum luati in mand bagheta si
inchipuiti-va cd orchestra imaginativd acum interpreteazd: un vals stravechi, un mars
militar, simfonie, melodie de dans contemporan, un cantec popular.

I1. Concursuri creative muzical-teatrale
1. Interpretati cdantecul ,O, brad frumos”, de parcd ati fi: corul Armatei nationale, corul
gradinitei de copii, corul veteranilor muncii, corul Operei nationale.

2. Interpretati cdntecul ,Alunelu, Alunelu, hai la joc!”, de parcd ati fi: aborigeni din Africa,

indieni, artistii teatrului, persoane preocupate de yoga.

3. Creati o orchestrd, in care toate instrumentele muzicale ar fi confectionate din unul din

materialele: sticla, lemn, metal, piatrd, caramida.

III. Concursuri creative coreografice (de dans)

1. Imaginati-vd si interpretati un dans in care ati folosi urmadtoarele obiecte: scaunul,

ceainicul, tamburing, valiza, perna.

2. Tuturor le este cunoscut ,Dansul micilor rdtuste”, in care miscdrile ne amintesc de

miscdrile rdtustei, dd din aripi si coadd, incercati dupd aceastd melodie sd improvizati

dansuri cu alte animale: pisicutelor, cateilor, calutilor, purcelusilor, micilor maimute.

3. Imaginati-vd cd va rdsuna melodia ,Zambetul”. Creati dupd aceastd melodie o compozitie

coreograficd la tema:

e _,Eu am primit o nota negativa’;

e Pdrintii mi-au cumpdrat o minge de fotbal”;

e Am stricat vaza preferatd a mamei’;
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e Azi e ziua mea de nastere si vor veni oaspeti’;
e Euam pierdut cheia de la apartament”.
IV. Concursuri creative verbale
1. Imaginati-vd 20 de variante noi de utilizare a unui obiect vechi si inutil: o cutie folosita de
conserve, un ciorap rupt, un balon spart, o caldare cu fundul spart.
2. Imaginati-vd o denumire noud a lectiilor de: Matematica, Educatie muzicald, Educatie
fizicd, Limbad si Literatura romanad.
3. Creati un sfarsit neobisnuit la povestea: Punguta cu doi bani, Soacra cu trei nurori, Capra
cu trei iezi, Motanul incaltat, Scufita rosie, Gogoasa.
4. Alcdtuiti o povestire despre: un cdine care locuia in frigider, cioara care prefera sd meargd
cu bicicleta, un peste ce canta la chitard, un mesteacan care dorea sd innoate, un gandac ce
se temea de inaltime.
V. Concursuri creative de artd plasticd
1. Desenati o medalie frumoasd care ar putea fi inmdnatd prietenilor:
e amatori de ciocolata;
e cei mai buni navigatori prin baltoace;
e cei mai rapizi legatori de sireturi;
e cei mai buni consumatori de placinte.
2. Modelati din lut sau plastilind un animal neobisnuit care ar putea fi:
e coada - cub;
e blana - cactus;
e ochii - dinti;
e burta stramba.
3. Personajele povestii ,,Ridichea” au dorit sd-si procure chipiuri. Desenati ce chipiu ar putea
sd poarte: mosneagul, baba, nepotica, cainele, pisica, soricel.
4. Desenati o plantd care nu a existat niciodatd si denumiti-o.
In dependentid de continut, in conditiile organizdrii concursurilor, trebuie incluse
urmdtoarele momente:
e timpul necesar pentru pregdtirea probelor de concurs;
e termenul demonstrdrii rezultatelor prealabile;
e sediul demonstrdrii prealabile;
e parametrii rezultatului final;
¢ posibilitatea de a primi ajutor din partea adultilor sau semenilor.
In concluzie, conchidem ci exista unele variabile ce caracterizeaza grupul si care pot
influenta elevii, acestea fiind: coeziunea in clasd, cooperarea elevilor, organizarea clasei,
interactiunile dintre membrii grupului, comunicarea in grup, climatul afectiv.
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