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Abstract: Tn acest articol sunt descrise cateva tehnologii
informationale moderne utilizate in procesul de instruire atdat de catre
profesorii din invatamantul universitar, cdt si de profesorii din invatamantul
preuniversitar. In relief este scos instrumentul modern apdrut in tara noastrd
in ultimii ani — tabla interactiva.

Abstract: This article describes some modern information technologies
used in training by both university professors and teachers in secondary
education. The accent is upon the modern instrument appeared in our
country in recent years — the interactive whiteboard.
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1. Introducere

Astazi trdim intr-o epocd in care orice informatie ajunge la destinatar
doar 1n cateva secunde, aceasta se datoreaza progresului stiintific, care in
perioada contemporana s-a dezvoltat foarte intens, fapt ce a permis trecerea
unor actiuni clasice in spatiul virtual, prin intermediul noilor tehnologii
informationale si moderne.

Specialistii din domeniul IT considera ca viitorul nostru si in deosebi
viitorul relagiilor de piatd este legat de domeniul noilor tehnologii
informationale si moderne, In acest context consider cd este o tematica
actuald, ba mai mult decat atat o tematica legata de viitor.

Actualmente tehnologiile informationale au patruns adanc in sistemul

uzual al fiecarui om, punand baza societatii postmoderne.
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Calitatea predarii, atat in Invatamantul universitar, cat si preuniversitar
este o prerogativa a timpului. Gratie tehnologiilor informationale, procesul de
predare-invatare-evaluare devine din ce in ce mai accesibil si mai interesant.

Una din functiile profesorului, atit in scoald, cat si la facultate, a fost si
ramane transmiterea unui volum de informatii celor instruiti. Pe parcursul
secolelor au fost realizate mai multe tentative de a tehnologiza aceasta functie
prin elaborarea unor instrumente didactice: tabla traditionala cu creta,
cinematograful si televiziunea didacticd, calculatorul electronic, proiectorul
video. Ultimele doud decenii sunt marcate de aparitia si implementarea in
procesul de instruire incd a unui instrument, care a integrat n mod reusit
functiile dispozitivelor enumerate mai sus [6].

Este vorba de tabla interactiva, instrument care a aparut in tard cu o
anumita intarziere, si care a trezit un viu interes, fiind achizitionat atat de
institutii de invatamant preuniversitar, cat si universitar. Tehnologiile
informationale moderne contribuie din ce in ce mai mult la dezvoltarea
procesului de invatamant, facandu-l mai accesibil, mai interesant si mai
captivant.

Tn acest articol sunt descrie cateva tehnologii informationale moderne
utilizate, in procesul de instruire, de catre profesorii din Tnvatimantul
universitar si preuniversitar. In relief este scos instrumentul modern aparut in

tara noastra in ultimii ani — tabla interactiva.

2. Integrarea tehnologilor informationale si moderne in instruire

Printre multele tehnologii informationale si moderne, des utilizate 1n
procesul de instruire, In Invatdmantul universitar putem enumera
urmatoarele:

1. Instrumente Web 2.0;

2. Platforma de invatare MOODLEl;

! Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment.
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3. Tabla interactiva si softul educationale SMART Notebook.

Resursele on-line utilizate de catre studenti pot stimula si dezvolta
potentialul cognitiv multiplu al acestora, poate contribui la dezvoltarea
abilitatilor de gandire de nivel superior, poate orienta procesul de instruire
catre interesele studentilor si nu in ultimul rdnd poate dezvolta urméatoarele
abilitatile ale studentilor: competente digitale; responsabilitate si
capacitate de adaptare; abilititi de comunicare; creativitate si
curiozitate intelectuali; gandire critica si gandire sistemica; informatii si
abilitati media; abilitati interpersonale si de colaborare; identificarea,
formularea si solutionarea problemelor; auto-formare; responsabilitatea
sociala [1, 2].

Competentele digitale sunt ansambluri de cunostinte, abilitati,
aptitudini si valori, formate si dezvoltate prin invatare, care pot fi mobilizate
pentru a identifica si rezolva problemele caracteristice ce apar in procesul
acumularii, pastrarii, prelucrarii si disemindrii informatiei cu ajutorul
mijloacelor oferite de tehnologiile informationale [3, 9].

Tehnologiile informationale (TI) asigurd existenta unui set de
instrumente si metode care faciliteaza trecerea de la un mediu de invitare
centrat pe profesor si pe materiale didactice tiparite, la un mediu colaborativ,

interactiv, centrat pe student si pe procesul de instruire.

3. Instruirea studentilor utilizind instrumentele web 2.0

»Dacd tu ai un mar si eu am un mar §i le
schimbam intre noi, atunci eu voi avea 1n
continuare tot un mar. Dar daca tu ai o idee §i
eu am o idee i schimbam aceste idei intre noi,
atunci fiecare vom avea cdte doud idei” .

George Bernard Shaw
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Web 2.0 este un termen care desemneaza o multime intreaga de aspecte
interactive si colaborative ale Internet-ului, de natura foarte recenta — aparute
prin anii 2004 - 2005.

»Web-ul 2.0 este un grup de schimbdri determinate economic, social si
tehnologic in atitudinile, instrumentele si aplicatiile care fac din Web
viitoarea platformd de comunicare, colaborare, comunitate si Invatare
cumulativa (Troy Angrignon).

Web 2.0 este revolutia comerciald din era computerelor, cauzata de
utilizarea Internetului ca platforma (Tim O'Reilly).

,Nimeni nu stie exact ce inseamna Web 2.0” (Tim Berners-Lee).

Instrumentele Web 2.0 ofera modalitati de utilizare a tehnologiilor
Web, avand ca scop facilitarea -creativitatii, partajarea informatiilor,
colaborarea intre utilizatori. Aceste concepte au condus la dezvoltarea si
evolutia comunitatilor bazate pe Web. Cele mai populare tipuri de
instrumente Web 2.0 sunt: wiki-uri; bloguri si microbloguri; retele sociale;
servicii de tip social bookmarking; fluxuri de stiri; servicii pentru partajarea
continutului grafic (foto sharing), audio/video (video sharing); servicii pentru
crearea continutului textual, audio si video; servicii pentru partajarea
prezentarilor [7].

Cele mai populare situri Web sunt: YouTube, Wikipedia, Facebook,
Blogger, Fliskr

Sa aducem cateva argumente pentru a utiliza instrumente Web 2.0 in
instruire: sunt amuzante $i antrenante; se invatd cu placere ceea ce este
benefic pentru motivatie; practic toate instrumentele sunt gratuite;
beneficiaza de o vizibilitate mult mai mare; dezvoltd competente variate;
invatarea nu are loc doar 1n sala de clasa, se poate invata acasd sau oriunde
are acces la Internet etc. [4, 5]

Instruirea studentilor utilizdnd aplicatiile Google, este binevenita,
deoarece acestia sunt instruifi sa cunoascd cum se gestioneaza cu datele de pe

discul Google si anume: sa creeze un dosar in care isi va pastra datele
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personale; sa incarce diverse fisiere si dosare; sa creeze documente Google
(Microsoft Word) cu posibilitatea de a le salva atat pe discul Google, cat si pe
calculator; sa creeze registre de calcul (Microsoft Excel) cu posibilitatea de a
le salva atat pe discul Google, cat si pe calculator; sd creeze prezentari
electronice (Microsoft PowerPoint) cu posibilitatea de a le salva atat pe
discul Google, cat si pe calculator; sa gestioneze fisierele si dosarele existente
de pe discul Google; sa trimita datele de pe discul Google altui utilizator print

posta electronica etc.

4. Instruirea studentilor utilizind platforma de invitare moodle

O educatie de calitate poate fi obtinutd doar in cazul integrarii
tehnologiilor digitale, conceptelor si metodologiilor pedagogice moderne,
universalizarii formelor de instruire si a continuturilor, cooperarii si
colabordrii atat a celor instruiti, cat si a celor care gestioneaza procesul de
instruire — integrare, care intr-un singur cuvant este numita e-learning.

In invatamantul electronic coordonarea dirijarii pedagogice si activitatii
independente a studentului, pot fi implementate si transpuse cu usurinta
strategiile didactice interactive, care sunt aplicate atdt in invatdmantul
traditional ,,fatd in fatd”, cat si In invatamantul electronic prin intermediul
platformei de invatare MOODLE [8].

Pe aceasta platforma sunt identificate doud aspecte principale: tehnic si
crea cursul cat mai interactiv. La elaborarea unui curs si plasarea acestuia pe
platforma de invatare MOODLE este necesar de respectat urmdtoarele
principii de elaborare a cursurilor electronice, care se refera atat la aspectul
didactic al proiectarii si elaborarii cursului electronic, cat si la cel tehnic:

— principiul distribuirii materiei de studiu;

— principiul interactivitatii continutului cursului;

— principiul prezentdrii multimedia a informatiet,
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— principiul adaptarii la particularitatile individuale ale studentilor

Platforma de invatare MOODLE este o platforma cu licenta gratuita de
tip Open Source?, este un mediu de invitare modular, orientat pe obiect si
dinamic, oferd un mediu interactiv si integrat, centrat pe invatare. Presupune
o invétare prin colaborare, bazatd pe proiecte si sarcini individuale si de grup.

Mentionam ca la orele unitatii de curs pe care le preda orice profesor
timpul este limitat si nu toti studentii inteleg la nivel lectia predata de catre
profesor. Tn acest caz, platforma de inviatare MOODLE scoate din asemenea
situatii pe multi studenti. Acestia pot parcurge materia predata ori de cate ori
doresc, pana inteleg totul despre ce este vorba, nu sunt limitati in timp. Un
curs realizat si implementat pe platforma de invatare MOODLE este adaptat
oriunde, chiar si in afara orelor de curs, permitdnd colaborarea prin
instrumente de comunicare moderne precum forumul (locul de intalniri
virtuale, de discutii, un loc de schimb de opinii), chat-ul, blogul sau wiki.

Cursul se elaboreaza structurat pe teme, unitati de Invatare astfel incat
sa respecte curriculumul, insa modalitatea prietenoasa de abordare ofera o
atractivitate deosebitd si ajutd studentul sa treacd de barierele unui continut
neprietenos. Accentul Tn cursurile elaborate in MOODLE nu este pus pe
furnizare de informatii, ci pe activitatile care presupun schimb de idei si
construire de cunostinte noi bazate pe cunostinte anterioare [13].

Mentiondm cad cel mai puternic argument care aduce platforma
MOODLE pe prim este evaluarea cunostintelor studentilor direct pe platforma.
Este de scos in relief modalitatile variate de elaborare a testelor, tipul atat de
diversificat de intrebari puse la dispozitie de platforma de invatare MOODLE
si modul de a le aranja 1n ordine aleatoare in test si cu date initiale diferite
pentru utilizatori diferiti, modalitatile de combinare §i structurare a testelor,

modalitatile de aplicare si care permit definirea timpului de lucru, adicd durata

2 Sursa deschisa ce permite oricui si contribuie la elaborare sau imbunatitire.
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testului etc. Corectarea testelor este automata, fiind eliminat In acest fel
subiectivismul care poate afecta nota acordatd, important fiind definirea
profesorului a modalitatii de acordare a notelor pe itemi raportat la ansamblul
testului.

Fiecare student din grupd are un cont propriu de utilizator pentru
accesul pe platforma de invatare MOODLE.

Un alt element al platformei de Invatare MOODLE este Lectia, aceasta
permite de a personaliza prezentarea continutului cursului si oferd studentului
posibilitatea de a o parcurge pe o traiectorie individuala. Ca si prelegerea
traditionald, lectia in MOODLE indeplineste functia de informare. Ins, spre
deosebire de prelegerea traditionald, lectia in MOODLE reprezintd un
element activ al mediului de invétare, care presupune implicarea activa a
studentului in dobandirea si fixarea cunostintelor. Lectia In MOODLE
permite de a integra, toate etapele de lucru cu informatia si cunostintele.

Fiecare lectie are o denumire, dupd care urmeaza adnotarea si planul lectiei.

5. Tehnologiile informationale interactive

Tehnologiile informationale, la randul sau, contribuie din ce in ce mai
mult la dezvoltarea procesului de invatamant, facandu-I mai accesibil, mai
interesant si mai captivant. Odata cu dezvoltarea tehnologiilor informationale
evolueaza si tablele interactive, cu infrarosu, care reprezintd un instrument
eficient in realizarea unor lectii captivante, fie ca e vorba de orele de
prelegeri sau cele de seminarii [10].

Ideea credrii tablei interactive apare in 1986 si 11 apartine lui David
Martin din New York, dupa care in 1987 a fost creata compania SMART
Technologies, producatoare de table interactive. Prima tabla interactiva apare
in 1991 1n Canada, avand un ecran sensibil ce recunoaste atingerea.

Tabla interactiva este un instrument didactic, profesional si interactiv

pentru predare-invatare-evaluare, un instrument de lucru pentru profesori care
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aduce multd interactivitate si multd dinamica in salile de clasa. Cursurile
predate cu aceasta devin mult mai interesante si mai eficiente pentru studenti
prin posibilitatea de a addauga adnotari sau orice alte completari direct pe
documentul deschis, fie de tipul Word, Excel, PowerPoint, fie pe un site sau
pe o secventd video. Toate prezentdrile pot fi inregistrate in timp real, salvate,
imprimate si trimise prin e-mail, pentru a putea fi vizualizate sau editate
ulterior. Flexibilitatea oferita de tabla interactiva face posibila rularea oricarei
resurse multimedia sau a navigdrii pe Internet, textele fiind introduse, atat
manual cu markerul, cét si cu ajutorul tastaturii virtuale.

Tabla interactiva vine in set cu softul educational SMART Notebook,
elaborat pentru prima datd in 1987, in limba romana, cu posibilitatea de
selectare si a altor limbi de circulatie internationald. SMART Notebook
prezintd un ansamblu de programe, destinat diferitor domenii de activitate, cu
o interfata clara, accesibila, include o librarie cu aplicatii interactive, ce vine
in ajutorul profesorului la pregatirea materiei pentru predare.

Prezentarea creata in acest soft, este insotita de texte, formule, forme
geometrice, linii, imagini, continuturi Flash, tabele, secvente audio si video
etc., cu posibilitatea de manipulare si editare a acestora, datoritd carora
studentul asimileazd mai bine materia predatd. Softul SMART Notebook
dispune de urmatoarele functii: introducerea textului atat cu mana, cu diverse
markere, cat si cu tastatura virtuald; crearea tabelelor si inserarea imaginilor
si a altor date; crearea figurilor regulate si umplerea lor; lucrul cu
instrumentele de masura: rigla, raportorul, compasul; captarea intregului
ecran sau o parte a acestuia; utilizarea bibliotecii (Galeria) impartita in teme
pe diverse discipline; importarea si exportarea fisierelor; accesarea unor site-
uri direct In pagina fisierului; verificarea cunostintelor prin aplicarea unor
teste grild sau cu caracter interactiv; inregistrarea video si audio; integrarea
cu aplicatiile pachetului integrat de biroticd Microsoft Office; recunoasterea

scrisului de ména in scris de tipar; aplicarea mastii datelor din zona de lucru
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sau din celulele unui tabel, copierea, mutarea, rotirea, clonarea, clonarea la
infinit, redimensionarea, gruparea, blocarea obiectelor etc. [11,12]

Tabla interactivd este o tehnologie modernd care poate imbunatati
calitatea invatarii, combind proprietdtile specifice ale tablei obisnuite cu
cretd, tablei cu markere colorate, precum si cele ale placilor, marcatorului,
proiectorului si calculatorului. Totul ce se scrie pe o tabld interactiva, apare
instantaneu pe ecranul calculatorului si invers. Tabla interactivd este un
reprezentand o tehnologie de un alt nivel de prezentare, de modificare si de
salvare a datelor.

In continuare ne propunem si prezentim materialele didactice
interactive, elaborate si aplicate in practica, la unitatea de curs Tehnologii

Informationale.

Executati clic pe elementele care apartin
acestei categorii

Descoperiti si numiti tipurile de adrese
ale celulelor

Aldin Cursiv Marcaje MNumerotare
Fontul Dimensiunea fontului
Listd cu nivele

Sortare Antet

FORMATARE LA NIVEL DE CARACTER

Subliniat Centru Spalierea

Alineat .
randurilor

Efecte Culoarea
Culoarea fontului

sublinierii Aliniere la stanga

Fig. 5. Numirea adreselor. Fig. 6. Gruparea elementelor de formatare.

o Ce este informatia?

e Care informatie este autentici?

e Care informatie este actuala?

o Care informatie este deplind?

Memoria ex ... Imprimanta e Care informatie este clara?

Tastatura

Fig. 7. Asocierea imaginii cu eticheta. Fig. 8. Raspunderea la intrebari.
Pentru a scoate in evidentd avantajele si dezavantajele utilizarii tablei

interactive, am elaborat un chestionar cu 18 intrebari, care a fost aplicat pe un
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esantion alcatuit din 48 de audienti care si-au exprimat parerea si au expus
sugestii referitoare la acest instrument didactic interactiv — tabla interactiva.
In Fig. 9 sunt scoase in evidenta caracteristicile valabile in cazul utilizarii

tablei interactive, in predare-invatare-evaluare.

Caracteristicile valabile in cazul utilizérii tablei interactive, in procesul de predare-invitare-evaluare

100,0%
A 91,6%
20,0% 87.5%
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70,0%

77 0%
. 60.4%
60,0% 6.2%
50,0%
%
30.5% 41.6%
40,0%
312%
30,0%
20,0% T23%
o :.
0.0%

Evaluarease  Cantitateade Esteo tehnologie Esteunprodus Multitudneade Virnalintelegeti Motivatia este Lectia este mai Procesul didactic
efectueaza rapid materie noui ecologic curat  culon explicd maibine maimare dea atractivd estemai dinamic
si corect acumulatiin  implementata mai detaliat subiectele asculta lectia
timpul orei este actual anumite subiecte

mai mare decit
cea acumulatiin
cadrul predari
traditionale

Fig. 9. Caracteristicile tablei interactive.

6. Concluzii

Aplicarea noilor tehnologii informationale si moderne in predare,
invatare si evaluare, la diverse unitati de curs, este un proces important atat
pentru institutiile de Invatdmant universitar, cat si preuniversitar. Avantajele
evidentiate in urma utilizarii platformei de invatare MOODLE sunt atat din
partea profesorului care propune studentilor cursuri atractive, cat si din partea
studentilor, acestia din urma fiind incantati de invatarea prin e-learning si de
tot ceea ce presupune aceasta. Poate ca un dezavantaj care ar trebui mentionat
este timpul care trebuie alocat credrii i elaborarii cursurilor, Insa faptul ca un
curs odata elaborat poate fi utilizat ori de cate ori apare aceastd necesitate,
diminueaza considerabil acest dezavanta;.

Schimbarea modalitatii de organizare a procesului de Invatamant si
anume, trecerea de la o metoda traditionala de predare-invatare-evaluare la o

metoda interactiva moderna, readuce in institutiile de invatdmant notiunea de
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»interactivitate”. Practic, orice curs poate fi sustinut de instrumentul didactic,
tabla interactivd in scopul cresterii profesionale atat a profesorului, cat si a
studentului.

Marele avantaj in ceea ce priveste tabla interactivd, se referd la
facilitatea de a expune si de a invata lucruri intr-un stil rapid si eficient.
Aceasta permite lucrul in echipd, interactiunea cu colegii, ceea ce face ca
impartasirea de cunostinte si idei sa sporeasca atat interesul studentilor, cat si
gandirea 1n perspectiva. Functiile tablei interactive se refera la o gama larga
de optiuni ce permite ca aceasta sa devind un instrument de lucru pentru
diverse domenii, pentru orice materie.

Actualmente procesul de invatamant este orientat spre formarea si
dezvoltarea competentelor digitale a intregului contingent studios. O metoda
eficienta ce conduce la dezvoltarea competentelor digitale o constituie
utilizarea corectd a tehnologiilor informationale. Tehnologiile informationale
interactive sunt cu adevarat instrumente didactice pertinente, ce ne motiveaza
sa desfasuram mai calitativ procesul instructiv-educativ; in urma orelor
predate cu ajutorul tehnologiilor moderne creste spiritul de creativitate;
exemplele proiectate si prezentate prin intermediul tehnologiilor

informationale moderne sunt mai convingatoare.
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