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Abstract: In this article is presented the method of assessing knowledge reflected in the Bespalko
concept. There is presented the evaluation technology. There are also presented examples of items in the
technical field.

Actualmente invatdmantul se afla in procesul de trecere de la Invatdmantul reproductiv
caracteristic societatii industrializate la Tnvatamantul formativ caracteristic societatii post industrializate
cu tehnica avansata. Una din cauzele acestei schimbari este procesul de dezvoltare furtunoasa a tehnicii si
tehnologiei, a aparitiei tehnicii electronice cu urmarile respective in toate domeniile de activitate ale
oamenilor, inclusiv domeniul pedagogic. In rezultat apar tehnologii pedagogice noi (formative) esenta
carora constd in aceea ca prin ele se formeaza la educat (elev/student) modelul de actiune creativa [1, 2, 5,
6,9, 10, 11].

Prin intermediul lor educatul este pregétit pentru a rezolva de sine statator in viitor probleme din
viata (profesionald si cotidiand), care se vor deosebi esential de cele in care el invatd actualmente in
institutia de invatdmant respectiva.

Absolventul institutiei de invatamant format prin tehnologii pedagogice formative va tine piept
schimbarilor emergente care apar pe neasteptate, caracteristice societatilor post-industrializate cu tehnica
avansatd. Tehnologiile pedagogice formative pun accentul pe formarea la educat a abilitatilor cu tenta
creativa care se deosebesc radical de abilitatile cu nuantd reproductiva care se formeaza prin tehnologiile
pedagogice reproductive.

Prin activitate reproductiva, dirijatd de pedagog prin metode pedagogice reproductive, se
subintelege acea activitate cand educatul doar reproduce informatia Insusitd (cunoscutd) conform
modelului de actiune impus de catre educator.

Activitatea educationald reproductiva pune accentul pe insusirea de citre educat a notiunilor
propuse pentru studiere utilizind modelul de actiune stabilit de catre educator; aceastd activitate prezinta
copia activitatii altei persoane (a educatorului). Succesul invatarii depinde de gradul de insusire a
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modelului de actiune dupa care se orienteaza educatul precum si de calitatea lui. Aplicarea cunostintelor
in baza acestui model de actiune este relativ usoarda cu conditia cd educatul activeaza in situatii
asemdnitoare cu cele din institutia de invatimant in care el a fost invitat. Insd, dup absolvirea institutiei
de Invatamant este pus in situatii nestandarde ce difera de situatiile tipice din institutia de invatdmant
respectiva. In aceste cazuri apar mari dificultati la rezolvarea problemelor aparute pe neasteptate in viati;
educatul se teme, nu incearca sa rezolve problemele aparute in situatii neprevazute, deoarece nu poseda
abilitatile necesare ce ar corespunde conditiilor noi de activitate.

Prin activitate productiva se subintelege acea activitate cand educatul efectucaza abateri de la
modelul actiunii impus de educator. Acest model de activitate se deosebeste de modelul impus de catre
educator. Activitatea productiva include situatii cand educatul creeazd pentru sine informatii noi fara
ajutorul altei persoane, studiind de sine stdtator sursele necesare.

Activitdtile educationale productive presupun modificarea de catre educat a modelului de actiune
traditional, impus de cétre educator. Aceasta inseamna utilizarea modelului de actiune propriu inspirat de
la modelul recomandat de educator si care este elaborat in baza analizei proprii a situatiei concrete care
tine de problema ce trebuie rezolvata. Evident, ca activitatea productiva necesita din partea educatului
efort volitiv destul de mare, energie mentald semnificativd care sunt cu mult mai mari decat in cazul
activitatilor educationale reproductive.

Pe parcursul dezvoltarii societatii, in rezultatul schimbaérii conditiilor de viata ale oamenilor au
aparut concepte, tehnologii pedagogice noi, formative prin utilizarea carora se formeaza la educat modele
de actiune creativa. Absolventul care este pregatit pentru viatd prin tehnologiile pedagogice formative va
tine piept schimbarilor emergente caracteristice modului rapid de viatd a oamenilor din secolul XXI.

Unul din conceptele formative moderne axate pe formarea si dezvoltarea personalitatii creative
este conceptul pedagogic actional elaborat de profesorul V. P. Bespalko, care include si metode de
diagnosticare a evolutiei cognitive a educatului [9, 10]. Diagnosticarea evolutiei cognitive a educatului se
bazeazi pe notiunea nivel de insusire. In conceptul profesorului V. P. Bespalko notiunea de nivel de
insusire se deosebeste de notiunea de nivel de insusire prezentat in conceptul elaborat de B. Bloom.

Conceptul Bloom se bazeazd pe procesele psihice care deruleaza in creierul omului. Nivelele de
insusire (scopurile invatarii) in conceptul Bloom sunt urmétoarele:

e cunostinte (cunoasterea materialului concret, terminologiei, faptelor etc.);

e intelegere (explicarea, interpretarea celor cunoscute);

e aplicare (rezolvarea problemelor care se refera la cele cunoscute);

e analiza (gasirea legaturilor, relatiilor dintre componentele celor cunoscute);

e sinteza (crearea a unui tot Intreg din componentele celor cunoscute);

e apreciere (judecatd, rationament in baza anumitor criterii, date care se refera la cele cunoscute).

Deosebirea conceptelor se manifestd prin aceea ca conceptul Bloom se bazeaza pe procese psihice
care deruleaza in creierul omului si care e foarte complicat sa fie separate si depistate, pe cand conceptul
Bespalko se bazeaza pe abordarea actionald ce tine de actiunile educatului si care, comparativ usor, pot fi
separate si depistate. Abordarea actionald, care sti la baza conceptului Bespalko, are la bazid legatura
dintre actiunile de studiu efectuate de educat si iIndemanarile formate la educat pe parcursul efectudrii
acestor actiuni. Evident, ca aceasta legatura se efectueaza prin procese psihice.

V. P. Bespalko, evidentiind valoarea incontestabild a conceptului Bloom, mentioneaza totusi ca in
conceptul Bloom sunt unele confuzii. De exemplu, in prezentarea ierarhica a nivelelor de insusire nivelul
aplicare este situat inaintea nivelelor analiza, sinteza; aceasta situare e confuza deoarece analiza, sinteza
reprezinta instrumentele aplicarii [10].

La elaborarea conceptului actional V. P. Bespalko tine cont si de una din valorile fundamentale
ale personalitatii — creativitate. La baza creativitatii omului se afla aptitudinile si atitudinile lui.
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Creativitatea este investigata sub diferite unghiuri de vedere si reflectata in diverse lucrari. Diferiti autori
prezinta diferite definitii ale acestei nogiuni.

De exemplu, A. Munteanu considera ca creativitatea este procesul prin care se focalizeaza, intr-0
sinergie de factori (biologici, psihologici, sociali) Intreaga personalitate a individului si care are drept
rezultat o idee sau un produs nou, original, cu sau fara utilizare si valoare sociala [7].

Notiunea de creativitate se inscrie 1n idealurile scolii contemporane: a educa personalitati inalt
creative, apte si activeze in societiti postindustriale cu tehnici avansati. In conceptul Bespalko
activitatile cu caracter de creatie sunt reflectate in notiunea nivelul 1V (creatie). Nivelul creatie se
asociaza cu activitti combinatorice. In domeniul tehnicii activititile combinatorice se finalizeaza cu
rationalizari, inventii tehnice. Revenind la problema diagnosticarii evolutiei cognitive a educatului
mentiondm cd multi autori indicad asupra dificultatii elaborarii mijloacelor destinate evaludrii creativitatii
[2, 5, 8]. De exemplu, V. Dulgheru, L. Cantemir, M. Carcea mentioneaza: complexitatea structurald a
creativitatii, determinatd de multitudinea factorilor implicati, intelectuali, afectiv-motivationali, dinamici
atitudinali si valorici, conduce la cresterea dificultatilor elaborarii unor mijloace evaluative valide.

In conceptul bazat pe actiune V. P. Bespalko prezinta patru nivele de insusire:

o nivelul I (numit recunoastere),

e nivelul Il (reproducere),

e nivelul lll (priceperi si deprinderi),
o nivelul IV (creatie).

In continuare prezentim esenta nivelelor de insusire enumerate anterior utilizind exemple din
domeniul tehnicii, permanent avand in vedere ca exemplele prezentate pot fi inlocuite cu exemple din alte
domenii de cunoastere.

Activitatile la nivelul I (recunoastere) se caracterizeazd prin acea ca educatul poate sa
demonstreze de sine statdtor cunoasterea materiei de studiu invatatd numai 1n cazul perceperii semnelor
exterioare ale fenomenelor, obiectelor studiate. De exemplu, educatul poate explica constructia
mecanismului biela-manivelda numai in cazul cind el percepe semnele exterioare ale obiectului studiat
(mecanismul concret, sau modelul mecanismului, sau desenul mecanismului, sau combinatii din ele).
Activitatile cognitive ale educatilor la nivelul I se bazeaza pe memorare mecanica. Adeseori activitatile la
acest nivel se reduc la invatare pe de rost.

Nivelul II (reproducere) se considerd atins dacd educatul poate sd adevereascd cunoasterea
materiei de studiu, sd reproduca informatia despre cele Invatate in lipsa semnelor exterioare ale celor
studiate. De exemplu, educatul poate explica principiul de functionare a mecanismului bield-manivela
fara a utiliza, fara a percepe materiale ilustrative (modelul, desenul, piesele mecanismului).

Nivelul IIT (priceperi si deprinderi) se caracterizeaza prin activitati de combinare a cunostintelor
acumulate de citre educat pentru rezolvarea problemelor atipice. Educatul, dacad a atins acest nivel de
activitate, poate de sine statator si rezolve probleme neprevazute ce tin de materia de studiu invatata si
care apar In conditii reale de viatd. De exemplu, educatul poate determina cauza nefunctionarii
demarorului electric la pornirea motorului automobilului.

La rezolvarea problemelor atipice educatul utilizeazd in practici cunostintele acumulate,
dobandeste de sine stititor informatie subiectivd noua din diferite surse necesard pentru rezolvarea
problemei aparute, efectueaza diverse operatii practice de control, de demontare, de montare. Efectuand
activitati de acest gen, educatul di dovada de competentd in domeniul tehnic.

Nivelul IV (creatie) se considera atins daca educatul e capabil s manifeste creativitate in situatii
problematice (combinatii rezonabile, rationalizari, inventii).

Conceptul elaborat de V. P. Bespalko contine urmatoarele enunturi de baza:

e prin test (T) se subintelege setul de sarcini didactice, numite itemi (1) si etaloane (E) cu care
se compara raspunsul educatului; definitia expusa poate fi reprezentata in forma:
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T=i+E (1)
e calitatea nsusgirii se exprimad prin coeficientul de insusire Ko care se determind utilizind
formula:
Ka =a/p 2
unde: p — numarul total de operatii esentiale ce trebuie sa fie efectuate de catre educat pentru
rezolvarea deplind a problemei reflectate in setul de sarcini didactice; a — numarul de operatii
esentiale care au fost efectuate corect de educat pe parcursul rezolvarii problemei.
e nivelul de Insusire este atins daca Ko 2 0,7.
e setul de sarcini didactice (itemi) de acelasi nivel se numeste baterie de sarcini didactice
(itemi).
e pentru asigurarea veridicitatii evaluarii didactice fiecare baterie de sarcini didactice (itemi)
trebuie sa prevada efectuarea a 30-40 operatii esentiale pentru fiecare nivel de insusire;
e raspunsurile educatilor se apreciaza utilizind Tabelul 1.

Tabelul 1. Numarul de puncte conform nivelelor si parametrilor de insusire

Nivel de insusire Parametrii de insusire Numarul de puncte
dupa K v
Ka <0,7
I (recunoastere) 0,7<Ka<0,8
0,8<Ka<0,9
0,9<Ka <l
Ka <0,7
0,7<Ka. < 0,8
11 (reproducere) 0,8<Ka<0,9
0,9<Ka <1
Ka <0,7
III (priceperi si 0,7<Ka<0,8
deprinderi) 0,8<Ka<0,9
0,9<Ka <1
IV (creatie) Ka <0,7
0,7<Ka < 0,8
0,8<Ka < 0,9
0,9<Ka <1
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Diagnosticarea didactica cu ajutorul testelor se efectueaza in modul urmator:

e cducatul face cunostintd cu continuturile sarcinilor didactice propuse pentru determinarea
nivelului de insusire respectiv, scrie raspunsul pe foaia de lucru si il prezinta profesorului;

e profesorul sumeaza p si a pentru nivelul de Insusire respectiv; determind valoarea Iui Ko pentru
nivelul de insusire respectiv; utilizdnd Tabela 1 determind numarul de puncte acumulat de educat
la nivelul de Insusire respectiv; transferd numarul de puncte determinat n notd, care apoi o
introduce in registrul disciplinei de studiu respective.
In continuare prezentim exemple de itemi, elaborati in baza conceptului Bespalko, care se referi

la nivelul I (recunoastere), nivelul II (reproducere), nivelul Il (priceperi si deprinderi). Sint prezentate
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exemple de sarcini didactice (itemi) la tema ,,Mecanismul bield-manivela”, disciplina de studiu
universitara ,,Automobil si reguli de circulatie”.

La elaborarea itemilor in primul rind s-a {inut cont de urmatoarea conditie de baza: toate sarcinile
didactice din baterie trebuie sa se refere la unul si acelasi nivel de insusire preconizat pentru determinare.

Nivelul I (recunoastere).

Pentru determinarea nivelului I (recunoastere) este necesar de elaborat sarcini didactice care
contin §i semnele exterioare ale celor studiate. Semnele exterioare pot fi utilizate de student la
indeplinirea sarcinii didactice date. In notiunea de semn exterior ale celor studiate se includ semnele care
pot fi percepute de catre student cu ajutorul organelor de simt; de exemplu: piesele obiectului tehnic,
fotografia obiectului tehnic, denumirile pieselor din propozitia prezentata etc..

1. Item cu raspuns binar referitor la destinatia, constructia obiectelor tehnice.

Notati cu semne:

,,+7 — afirmatiile corecte,

- — afirmatiile incorecte.

a) Mecanismul bield-maniveld (numit si mecanism motor) e destinat pentru transformarea miscarii
de translatie alternativa in miscare de rotatie continua.

b) Volantul e componenta mecanismului biela-manivela.

¢) Coroana dintata situata pe volant e componenta mecanismului biela-manivela.

d) Coroana dintata situatd pe volant e destinatd pentru pornirea motorului prin angrenarea ei Cu
pinionul demarorului electric.

Etalon: a, b, d

P=3

Dupa cum se vede din formularea itemului 1, semnele exterioare ce servesc drept sprijin pentru
student sunt propozitiile care reprezinta afirmatiile corecte. Activitatea studentului se reduce la alegerea
afirmatiilor corecte din girul de afirmatii corecte si incorecte.

2. Item cu distractor referitor la constructia obiectelor tehnice.
Notati cu semnul ,,+” componentele mecanismului bield-maniveld incluse in grupul denumirilor
pieselor prezentate:
a) piston,
b) supapa,
c) biela,
d) culbutor,
e) bolf.

Etalon: a, c, e.

pP=3.

Insarcinarea prezentati in itemul 2 contine semne exterioare in formd de cuvinte (denumirile
pieselor).

3. Item asociere ,, denumirea piesei — piesa’’ referitor la terminologie tehnica.

Utilizind denumirile afigsate pe desenul aldturat, scrie denumirile pieselor mecanismului biela-

manivela indicate pe desen cu cifrele:
a) 2,
b) 4,
c)7.

Etalon: 2- piston, 4 — bield, 7 — arbore cotit.

P=3

Dupa cum se vede, in itemul 3 semnele exterioare ale mecanismului bield-maniveld sunt
prezentate sub forma de desen pe care sunt prezentate piesele mecanismului cu cifrele corespunzatoare.
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4. Item asociere , denumirea piesei — piesa’ referitor la deosebirea pieselor dupd semnele
exterioare (formd, culoare).
Scrieti cifrele cu care sunt notate pe desenul alaturat urmatoarele componente ale mecanismului
biela-manivela:

a) bolt,

b) biela,

c) volant.

Etalon: bolf — 3, bield — 4, volant — 9.

P=3.

In itemul 4 semnele exterioare ale mecanismului bield-manivela se contin in desen si cuvinte care
reprezinta denumirile pieselor.

5. Item asociere ,, cauzdi—efect” referitor la principiul de functionare a obiectelor tehnice.

Utilizind desenul alaturat enumerati piesele mecanismului bield-maniveld prin care se transmite
miscarea de la piston la volant in timpul functionarii motorului.

Etalon: bolt, biela, arbore cotit.

P=3.

Itemul 5 contine semne exterioare in desenul mecanismului bield-manivela.

6. Item ordonare, ,,cauza—efect” referitor la principiul de functionare a obiectelor tehnice.

Aranjati denumirile pieselor prezentate mai jos in ordinea ce corespunde directiei transmiterii
energiei gazelor la volant pe parcursul timpului ,,cursa de lucru”.

a) biela,

b) piston,

¢) bolt,

d) arbore cotit,

e) volant
Etalon: b, c, a, d
P=4.

In itemul 6 semnele exterioare ale mecanismului bield-maniveld sunt prezentate sub forma de
denumiri ale pieselor.
Nivelul Il (reproducere).

1. Item , dilema” referitor la destinatia obiectelor tehnice.

Prezentati in forma laconica sensul fizic al destinatiei volantului si doua functii de baza ale lui.
Etalon:

a) sensul fizic al destinatiei volantului: pe parcursul timpului ,,cursa de lucru” volantul acumuleaza
energia preluata de la gazele ce se dilata si cedeaza energie pieselor mecanismului bield-manivela
pe parcursul celorlalti timpi;

b) functiile volantului:

- indeplineste functia de suport pe care este montatd coroana dintatd prin care preia energie de la
pinionul demarorului electric;

- transmite migcarea la discul ambreiajului.
P=3.

2. Item ,,propozitie lacunard” referitor la constructia obiectelor tehnice.

Completati spatiile libere in propozitia: ,,In canalele inelare de pe piston se instaleazi ........ cu
rol de etansare §i ............ pentru razuirea si evacuarea surplusului de ulei de pe oglinda cilindrului”.
Etalon: a)segmentii de compresie; b) segmentii de ungere (raclori).
P=2.
3. Item ,,desen lacunar” referitor la constructia obiectelor tehnice.
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Adaugati elementul grafic ce lipseste in fiecare schemd din cele trei scheme alaturate a

mecanismelor biela-manivela cu cilindrii situati:
a) vertical,
b) sub un unghi de 20°+15° fatd de verticala,
c) sub un unghi de 90° fata de axele cilindrilor.

Etalon: schemele completate ale mecanismelor (toate trei scheme).

P=3.

4. Item asociere ,,cauzd-efect” referitor la functionarea obiectelor tehnice.

Numiti componenta mecanismului biela-manivela care:

a) preia nemijlocit energia de la gaze pe parcursul timpului ,,cursa de lucru”,
b) transmite nemijlocit energie discului ambreiajului.
Etalon: a) piston; b) volant.
pP=2
5. Item ordonare ,,cauza-efect” referitor la principiul de functionare a obiectelor tehnice.

Numiti componentele mecanismului bield-maniveld prin care se transmite energia gazelor la
ambreiaj pe parcursul timpului ,,cursa de lucru”. Enumerati componentele in ordinea ce corespunde
directiei transmiterii miscarii.

Etalon: a) piston; b) bolt; ¢) biela; d) arbore cotit; ) volant.

P=5

6. ltem ,,propozitie lacunara’ referitor la defectiunile obiectelor tehnice.

Completati spatiile libere in propozitia: ,,Marirea jocurilor mecanismului bield-manivela poate fi

intre:
- pistongsi ...... ,
- fusurile arborelui cotitsi ...... ”,

Etalon: a) cilindru; b) cuzineti.

P=2

Nivelul Il (priceperi si deprinderi)

1. Item , gindire euristica’ referitor la simptomele exterioare ale defectiunilor obiectelor tehnice.

Numiti patru simptome ce prezintd informatie soferului despre defectiunile mecanismului biela-
manivela.

Etalon: a) consumul sporit de ulei; b) micsorarea puterii motorului; ¢) bataile aparute in motor; d)
scaderea presiunii uleiului.

pP=4.

2. Item ,,operatii psihomotorii’

>

referitor la demontarea, verificarea starii tehnice a pieselor,
lichidarea defectiunilor, montarea obiectelor tehnice.

Enumerati opt operatii ce trebuie efectuate la inlocuirea segmentilor de compresie uzati.

Etalon: a) desprinderea baii de ulei de la carter; b) scoaterea de pe motor a capacului; c) scoaterea
de pe motor a chiulasei; d) scoaterea de pe motor a garniturii de etansare; ¢) detasarea bielei de la arborele
cotit;f) scoaterea bielei in ansamblu cu pistonul; g) verificarea starii tehnice a segmentilor de compresie;
h) inlocuirea segmentilor uzati.

P=8.

Concluzii:

Studiul literaturii de specialitate arata ca:

e conceptul actional Bespalko reflecta legatura filosofica cauza — efect, subintelegdndu-se prin
cauza actiunea de studiu a educatului iar prin efect — indemanarile formate la educat in baza
efectudrii acestor actiuni;
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conceptul actional Bespalko include 4 nivele de insusire situate in urméatoarea ordine ierarhica:
recunoastere, reproducere, priceperi si deprinderi, creatie;

conceptul actional Bespalko reflectd evolutia cognitiva ascensionald a educatului;

conceptul actional Bespalko reflecta fenomenul saltului cognitiv al educatului (transformarea
cantitatii in calitate ), care se exprima prin conditia nivelul de insugire este atins dacd Kot 20,7.
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