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Abstract: In this article are presented educational activities considered as
processes in the “pupil — pedagogue” system. A comparison is made between the
“pupil — pedagogue” system and the ~ man- machine”. A scheme for guiding the
educational process based on the analogy.

Termeni cheie:proces de invatamdnt, competenta analogie, schema de dirijare,
sistem ,,pedagog-elev”, sistem ,,om-masina”, legaturi directe, feed-back.

1. Introducere.
Procesul de invatimant reprezintd o totalitate de actiuni cu caracter bilateral

(activitatea profesorului si activitatea elevului), pe parcursul carora pedagogul
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efectueaza actiuni de dirijjare orientate spre atingerea unui anumit scop, realizarea
caruia inseamna dezvoltarea elevului ca personalitate. Se poate de considerat ca
procesul de Invatimant reprezintd functionarea unui sistem viu, componentele
principale ale carora sunt pedagogul si elevul. Pe parcursul functionarii acestui sistem
pedagogul indeplineste functia complexa de diriguitor iar elevul indeplineste functia
complexd de obiect al dirijarii precum si de subiect care poate sd indeplineasca si
functia de auto-dirijare.

Comparand sistemul ,,pedagog-elev”’ cu sisteme tehnice, functionarea cérora
este proiectatd de catre ingineri, se poate vedea ca la proiectarea procesului instructiv-
cognitiv pot fi aplicate unele reguli generale care se aplici in domeniul tehnic. In
continuare sunt prezentate unele sugestii care se referd la elaborarea schemelor de
dirijare a procesului instructiv-cognitiv in baza metodei analogie.

2. Caracterizarea generala a procesului instructiv-cognitiv din perspectiva

dirijarii invatarii.

Procesul instructiv-cognitiv reprezintd un fenomen pedagogic complex in care
intervin diferiti factori, cum ar fi:

v' competentele ce urmeaza a fi formate la elevi;

v" materia de studiu ce urmeaz3 a fi studiata de citre elevi;

v" metode didactice si mijloace materiale didactice ce se utilizeaza in
procesul instructiv-cognitiv;

v’ activitatea profesorului;

v’ activitatea elevului.

Competentele ce urmeaza a fi formate sunt reflectate in curriculumurile
disciplinelor scolare. Materia de studiu ce urmeazd a fi studiatd de catre elevi este
prezentata in manualele scolare. Metodele didactice si mijloacele materiale didactice
utilizate In procesul instructiv-cognitiv se determina de catre pedagog in corespundere
cu: obiectivele ce urmeaza a fi realizate, caracterul materiei de studiu, particularitatile
de varsta ale elevilor etc.. Activitatea profesorului deruleazd in corespundere cu

proiectul didactic elaborat de catre profesor si poate sa devieze de la proiectul didactic
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sub influenta factorilor emergenti ce apar pe parcursul derularii procesului instructiv-
cognitiv. Activitatea elevului este dirijata de catre pedagog.

Verigile principale ale procesului instructiv-cognitiv sunt urmatoarele:

v' abordarea de citre pedagog a obiectivelor didactice cu scopul de a
motiva elevii pentru percepere activa a materiei de studiu noi;

v’ tratarea de catre pedagog si perceperea de catre elevi a materiei de studiu
noi;

v"aplicarea de catre elevi in situatii asemanatoare cu situatiile de invatare a
cunostintelor, Indemanarilor dobandite in procesul de studiere a materiei
noi de studiu;

v’ verificarea competentelor formate.

Unul dintre factorii de bazd a procesului instructiv-cognitiv este motivatia
invatarii. Se cunoaste, dupa cum este evidentiat in diverse lucrari pedagogice [2, 3, 5,
6] ca motivatia invatarii este cheia problemei pedagogice ,randamentul scolar”.
Motivatia invatdrii are urmatoarele componente de baza care pot functiona in comun
sau separat (dupa caz):

v componenta intrinseca care provine din interiorul elevului si constituie
partea esentiald a procesului de cunoastere; aceastd componenta exprima
interesul firesc, natural al elevului fata de tot cei nou pentru el;

v componenta extrinsecd care provine din exteriorul elevului, din mediul
inconjurdtor In care se afla elevul si exprimd viitoarea activitate
personala;

v/ componenta intrinseca-extrinseca care exprima intersectarea caracterului
elevului cu aprobarea din partea altor persoane a activitatii elevului (de
exemplu, de a se distinge in grupul de elevi).

Renumitul psiholog L.S. Vigotschi in cercetarile sale a ajuns la concluzia ca
motivatia intrinseca este motorul creativitatii elevilor [6]. Din acest motiv trebuie sa se
acorde o atentie binemeritatd procesului de motivare a invatirii la elaborarea

schemelor de dirijare a procesului instructiv-cognitiv.
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Procesul instructiv-cognitiv prezintd un proces cu doud tipuri de legaturi
informationale:
v’ legéturi directe care reprezintd torentul de informatii orientat de la
pedagog spre elevi;
v’ legaturi inverse (feed-back-ul) care reprezintd informatie orientata de la
elev spre pedagog.
Unul din rolurile de baza ale feed-back-ului este de a constata abaterile de la

cele planificate. In cazul constatirii abaterilor se fac modificirile corespunzitoare cu

scopul de a reveni la cele planificate

Fig.1. Schema interferentei factorilor psihologic, didactic, cibernetic.
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3. Factorii principali care se iau in consideratie la proiectarea schemelor
de dirijare a procesului instructiv-cognitiv
Factorii principali care sunt luati In consideratie la determinarea relatiilor
manageriale in scopul dirijarii procesului instructiv-cognitiv sunt:
» factorul psihologic;
» factorul didactic;
» factorul cibernetic.
Factorul psihologic.

In diverse lucriri stiintifice [2, 3, 6] sunt mentionate reperele psihogenetice
ale elevilor de diferite varste care trebuie sd fie luate in consideratie la proiectarea si
derularea procesului instructiv-cognitiv

Pe parcursul dirijarii procesului instructiv-cognitiv al elevilor pedagogul
trebuie sa tind permanent cont de urmatoarele repere psihogenetice ale fiecarui elev in
parte, printre care sunt urmatoarele:

» senzatia;

» perceptia;

> atentia,

» memoria; gandirea;
» imaginatia.

Senzatia este modul 1n care organele elevului de simt reactioneaza la stimuli
externi; organele senzoriale ale elevilor, pe masurd ce acesta participa activ in viata
sociala, Tn comunicare, etc., ajung la starea de a-si indeplini functiile socio-culturale.

Perceptia. Prin perceptie se subintelege oglindirea in constiinfa omului a
obiectelor si fenomenelor care actioneaza direct asupra receptorilor. Perceptia, ca si
senzatia tine de aparatul analizator al elevului. Perceptia prezinta totalitatea senzatiilor
legate intre ele intr-un anumit mod. Mecanismul perceptiei € cu mult mai complicat
decat cel al senzatiei. Daca senzatiile oglindesc unele aspecte ale fenomenului,

perceptiile reflecta fenomenul in Intregime.
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In rezultatul antrendrii permanente la elevi capacititile senzoriale-perceptive
devin mai eficiente. Se cere ca profesorul s dezvolte permanent atat senzatiile cat si
perceptiile prin diferite procedee.

Utilizarea sistematica a procedeelor de dezvoltare a perceptiilor contribuie
esential la dezvoltarea spiritului de observare a elevilor, ceea ce, de asemenea, e foarte
important pentru formarea unei personalitdti creatoare — obiectiv important al
invatdmintului contemporan.

Atentia. Prin atentie se subintelege o astfel de organizare a activitatii psihice,
cind perceperile, reprezentdrile, gandurile sau senzatiile se concep mai clar decét
altele.

Se disting doud tipuri de atentie: involuntard si voluntard. Atentia involuntara
apare in mod spontan in rezultatul actiunii unui stimul asupra unuia sau mai multor
analizatori. Atentia voluntara este orientata spre fenomene, in mod voluntar, reiesind
din scopul urmadrit de elev. Atentia voluntara cere de la elev eforturi psihice mai mari
decat atentia involuntara. Atentia se caracterizeaza prin urmatoarele insusiri:

» volumul atentiei;

» concentrarea atentiei;
» stabilitatea atentiei,

» mobilitatea atentiei;

» distributivitatea atentiei.

Prin volumul atentiei se subintelege numarul de elemente sau unitéti
informationale asociate de o singurd problema, percepute si intelese de catre elev
concomitent. Psihologii au stabilit ca volumul atentiei are o limita. Atunci cind factorii
stimulatori contin elemente fara legatura intre ele, se percep clar numai 5-9 elemente.
Mai mult ca atit, cifrele si formele grafice geometrice sint percepute mai usor decit
literele. Acest fenomen a fost numit de psihologul G. Miller ,,Cifra magica 7+2”.
Acest fenomen psihologic, in mod obligatoriu, trebuie sa fie luat in vedere la dirijarea

procesului instructiv-educativ al elevilor.
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Prin concentrarea atentiei se subintelege polarizarea ei numai asupra unui

element, unitdti informationale. Aceastd Insusire e destul de valoroasd, deoarece

elevul, care nu are calitatea de-asi concentra atentia, Intdlneste mari dificultdti in

procesul de studiere a oricarei materii de studiu noi.

Stabilitatea atentiei include in sine durata menginerii neintrerupte si intensive

a atentiei asupra elementelor sau unitatilor informationale studiate. Aceasta insusire

a atentiei e destul de valoroasa in cazurile cind elevul trebuie sa indeplineasca una

si aceiasi operatie de mai multe ori, intr-un timp indelungat.

Mobilitatea atentiei rezulta din capacitatea elevului de a deplasa atentia de la

un element sau unitate informationala la alt element, unitate informationala, intr-un

timp relativ scurt. De regula, atentia se considera mobild daca, durata deplasarii

atentiei este de minimum 1/6 secunde.

Distributivitatea atentiei implica capacitatea elevului de a efectua concomitent

cateva actiuni diferite. Aceastd insusire depinde de particularitatile psihofiziologice

ale elevului, precum si de posedarea deprinderilor de efectuare automata a actiunilor

in cauza.

Concentrarea si stabilitatea atentiei depinde in mare masurd de respectarea

anumitor conditii pedagogice, cum ar fi:

>

Y V VYV V

>

antrenarea permanenta a elevilor in diverse ocupatii;
selectarea unui material accesibil si interesant;
incurajarea, sustinerea permanenta a elevilor;
trezirea emotiilor, sentimentelor placute;
desfasurarea activitatilor creatoare;

formarea deprinderilor de munca intelectuala permanenta.

Psihologii au demonstrat cd procesele psihice de tipul memorie, gandire sint

influentate in mare masurd de atentie. De aceea, pe parcursul dirijarii activitatilor

instructiv-cognitive ale elevilor trebuie sd se tind cont de faptul, ca la unii elevi in

cazul indeplinirii actiunilor psihomotorii cu obiecte concrete atentia este mai stabild

decat in cazul efectuarii actiunilor mentale.
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In legatura cu particularitatile atentiei descrise anterior, se poate de mentionat ci
ele sunt educabile; pentru dezvoltarea lor invatatorul trebuie sa ia act de faptul ca cea
mai mare Insemnatate pentru dezvoltarea atentiei elevului este interesul sau intrinsec.

Memoria. Prin memorie se subintelege procesul psihic prin care se realizeaza
memorarea, pastrarea si actualizarea sub forma recunoasterii sau reproducerii
experientei cognitive, afective si volitive Toate actiunile din mediul Inconjurator isi
lasd amprenta in memoria omului. Datoritd memoriei personale elevul poate sa
insuseasca experienta de secole a altor generatii, poate sd utilizeze experienta proprie
in activitati practice, poate permanent sa-si largeasca volumul sau de cunostinte etc.

In dependentd de continutul informatiei care se pastreazi in memorie se
deosebesc:

e memoria imaginativdi (elevul 1si reprezintd imaginea
componentelor obiectelor pe care le-a studiat);

e memoria vizual-logicd (elevul 1isi reprezintd principiul de
functionare a unui obiect studiat anterior).

Memorarea se clasifica in doua grupuri: memorare neintentionata (informatia ce
se pastreaza in memorie a fost memorizata in mod neintentionat) si memorare
intentionatd (informatia a fost memorizata in mod volitiv).

Memorarea intentionatd sau voluntard se dezvoltd permanent in rezultatul
desfasurarii activitatilor educationale.

Treptat, pe parcursul acumuldrii experientei de lucru intelectual memorarea
intentionata a elevilor Incepe sa prevaleze asupra memorarii neintentionate; se observa
o schimbare calitativa a proceselor ce tin de memorare.

Conditiile memorarii calitative sunt urmatoarele:

e memorarea calitativd a informatiei se bazeazd pe interesul
elevului fata de materia de studiu;
e memorarea calitativd se obtine atunci cind informatiile despre

materia de studiu sunt intelese complet de catre elev;
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e memorarea calitativd se realizeaza atunci cind elevul 1si pune
drept scop, in mod voluntar, de a memora informatia ce se refera la materia
de studiu, bazandu-se pe efortul volitiv propriu;

e memorarea calitativa a informatiei se produce atunci cind actul
de memorare a informatiei se Tmbina cu activitati practice.

Gindirea. Unii psihologi definesc notiunea de gandire in forma laconica in
modul urmator: prin gindire se subintelege reprezentarea interna a evenimentelor.
Din aceasta definitie rezultd ca gindirea este un domeniu extrem de mare de activitati
mintale. Referitor la originea gindirii, de asemenea, sint diverse pareri. Freud
presupunea ca gindirea isi are originea In necesitatea de a gasi metode de satisfacere a
cerintelor biologice; Piaget preciza cd gindirea provine dintr-un proces biologic de
adaptare la mediul inconjurator; Dewey considera ca gindirea ia nastere atunci cind
existd o nepotrivire sau o discrepanta intre ceea ce speram sa se Intample si in ceea ce
se Intampla de fapt. Forma extremd a gandirii este creatia. Creatia, ca activitate a
gindirii genereaza un anumit tip de conduita si anume conduita creativa.

In legitura cu problema gandirii, L. S. Vigotschi face o concluzie pedagogici
foarte importanta: ,,in procesul de educatie € cu mult mai important de-al invata pe
elev sd gandeasca decat sa-1 comunicdm anumite cunostinte”. Ideea expusa de L. S.
Vigotschi, in anul 1930 se inscrie in cadrul conceptului actual al managementului
invatarii.

In literatura psihologo-pedagogici pe larg sunt descrise operatiile de gandire:
analiza si sinteza, comparatia, abstractizarea si concretizarea, generalizarea. Operatiile
de gandire, functionand dupa anumite legitati psihice, constituie baza aparatului logic.
Ele trebuie sd fie permanent In campul de vedere al managerului invatarii, care
proiecteaza dirijarea activitatilor instructiv-cognitive ale elevilor.

Dezvoltarea gandirii abstracte la elevi, formarea diverselor notiuni depinde in
mare masura de capacitatile elevilor de a efectua operatiile gandirii: analiza, sinteza,

comparatia etc.
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Psihologii de asemenea au constatat, cd pe parcursul activitatilor educationale
sistemice la elevi se schimba caracterul gandirii, ei sint in stare s efectueze diverse
clasificari.

Imaginatia. Prin imaginatie se subintelege capacitatea de creare a unor
reprezentdri sau idei noi pe baza unei experiente anterioare.

Imaginatia include doud mari categorii de imagini mintale:

e imaginile reproducatoare, care evoca vederi deja cunoscute si percepute
anterior;

e imaginile anticipatoare, care imagineazd miscari sau transformari,
precum si rezultatele acestora, dar fara sa fi asistat anterior la realizarea lor (ne
putem imagina transformarile unei figuri geometrice fara a le fi materializat
inca Intr-un desen).

Imaginatia, este necesard in orice forma de activitate umand. Creativitatea
inseamnd a crea ceva ce incad n-a fost; dar pentru a crea acel ceva este nevoie de
imaginatii, prin intermediul cdrora se creeaza chipurile (imagini) ce urmeaza a fi
materializate.

Imaginatia se afla in stransa legdtura cu gandirea. Gindirea creativd nu este
altceva decat gandirea propriu zisa plus imaginatia. Psihologi considera ca
creativitatea este legatd de gandirea autodirectionata, adicd de acea forma de gindire
care se desfasoara spre atingerea anumitor scopuri de sine statator.

Factorul didactic

In procesul de dirijare a invatarii se i-a in vedere, la rand cu alti factori si
factorul didactic. Pe parcursul invatarii are loc nu o simpla influentd asupra elevului,
ci o dirijare didactica sistemica, pe parcursul céreia se i-au in consideratie o multime
de conditii simple sau complexe (continutul curriculumului, realizarea corelatiilor
interdisciplinare, calitatea manualelor etc.). Dirijarea didactica presupune luarea in
consideratie a logicii disciplinei de studiu precum si a conditiilor in care decurge
invatarea (nivelul de pregatire a elevilor, atmosfera morala si psihologica in grupul de

elevi, dotarea cu mijloace materiale de instruire etc.).
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Factorul cibernetic

Prin cibernetica se subintelege stiinta care are ca obiect studiul matematic al
legaturilor, comenzilor si controlului in sistemele tehnice si in organismele vii din
punctul de vedere al analogiilor formale. Prin analogie formald se subintelege
asemanare intre doud sau mai multe obiecte, fenomene, notiuni etc. pe baza unor
caracteristici comune [1]

Legaturile, comenzile si controlul caracteristice sistemelor tehnice si
organismelor vii sunt aplicabile si pentru procesul instructiv-cognitiv.

Dupd cum se mentioneazd in diverse lucrdri stiintifice [4, 5, 7] factorul
cibernetic, la rand cu factorii psihologic si didactic, trebuie sa fie luat in consideratie
cand se proiecteaza procesul de dirijare a activitatilor instructiv-cognitive ale elevilor.

4. Notiuni de nivele de insusire

Analiza literaturii ce contine informatii despre invatamant formativ arata ca
autorii acorda atentie deosebita evaluarii didactice considerata ca verigd de dirijare a
activitatilor instructiv-cognitive a elevilor. Evaluarea didactica se efectueaza cu scopul
compardrii rezultatelor activitatilor instructiv-cognitive cu obiectivele educationale
planificate precum si cu rezultatele activitatilor anterioare. Evaluarea didactica
permite de a dirijja eficient activitatile instructiv-cognitive orientate spre formarea
personalitatii creative.

Conceptul managementul Tnvatdrii presupune luarea in consideratie si a notiunilor
nivel de insugsire si competente.

Tinind cont de activitatile psihice ale elevului, profesorul V.P. Bespalko
mentioneaza ca nivelele de insusire pot fi clasificate si in baza tipului activitatii [5].
Din acest punct de vedere autorul distinge activitati de tipul reproductiv si productiv.
Activitatile de tip reproductiv presupun reproducerea a ceva cunoscut; pe parcursul
reproducerii nu se creeaza subiectiv ceva nou. Activitatile de tip productiv, spre
deosebire de cele reproductive, se soldeaza cu faurirea a ceva nou (pentru elev), cu
crearea unei informatii noi subiective. Conform acestor activitati autorul in diverse

lucrari evidentiaza patru nivele de insugire:
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= nivelul I (numit recunoastere),

» nivelul Il (reproducere),

» nivelul III (priceperi si deprinderi),
= nivelul IV (creatie).

In continuare prezentim exemple din domeniul tehnicii care se refera la nivele de
insusire In conceptul V.P.Bespalko.

Activitatile la nivelul I (recunoastere) se caracterizeaza prin acea ca elevul poate
sa demonstreze de sine statator cunoasterea materiei de studiu invatata numai in cazul
perceperii semnelor exterioare ale fenomenelor, obiectelor studiate. De exemplu,
elevul poate explica constructia mecanismului bield-maniveld numai in cazul cind el
percepe semnele exterioare ale obiectului studiat (mecanismul concret, sau modelul
mecanismului, sau desenul mecanismului, sau combinatii din ele). Activitatile
cognitive ale elevilor la nivelul I se bazeazd pe memorare mecanica. Adeseori
activitatile la acest nivel se reduc, la invatare pe de rost.

Nivelul II (reproducere) se considera atins dacd elevul/studentul poate sa
adevereasca cunoagsterea materiei de studiu, sd reproduca informatia despre cele
invatate in lipsa semnelor exterioare ale celor studiate. De exemplu, elevul poate
explica principiul de functionare a mecanismului bield-manivela fard a utiliza
materiale ilustrative (modelul, desenul, piesele mecanismului).

Nivelul III (priceperi si deprinderi) se caracterizeaza prin activitdfi de combinare
a cunostintelor acumulate de cétre elev pentru rezolvarea problemelor atipice. Elevul
care a atins acest nivel de activitate poate de sine statator sda rezolve probleme
neprevazute (care apar in viatd) ce f{in de materia de studiu invatatd. De exemplu,
elevul poate determina cauza nefunctionarii demarorului electric la pornirea motorului
automobilului. La rezolvarea problemelor ne tipice elevul utilizeaza in practica
cunostintele acumulate, dobandeste de sine statator informatie subiectiva noua din
diferite surse necesara pentru rezolvarea problemei aparute, efectueaza diverse
operatii practice de control, demontare, montare. Efectuand activitati de acest gen,

elevul da dovada de competenta in domeniul tehnic.
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Nivelul IV (creatie) se considera atins daca elevul este capabil sda rezolve
probleme ce tin de rationalizari, inventii.

Daca la nivelele I, II, III elevii manifestd preponderent gandire convergenta,
atunci la nivelul IV (creatie) elevii manifesta preponderent gandire divergenta.

5. Proiectarea schemelor de dirijare a activititilor in baza metodei

analogie.

Problema abordata este simplificatd pe baza temei ,,Demarorul”, disciplina de
studiu ,,Constructia automobilului” studiata in scoli profesionale.

Notiunea de analogie provine de la cuvantul grecesc analogus (comparatie). in
continuare este prezentatd o variantd de schema de dirijare a procesului instructiv-
cognitiv elaboratd 1n baza analogiei cu procesul de dirijjare a unui automobil,
evidentiind ca contextele ce se transferd apartin unui domeniu mai putin complex
(dirijjarea automobilului) decdt domeniul in care le aplicdm (dirijarea procesului
instructiv-cognitiv, elevului).

Efectuand operatiile de comparare permanent s-a tinut cont de urmdtoarele
notiuni analoage de baza:

Sisteme cibernetice: sistem ,,sofer-masind”- sistem ,,profesor-elev”.

Manageri: sofer-invatator.

Obiecte de dirijare: automobil-proces instructiv-cognitiv, elev;

Functia de informare: informarea permanenta a soferului despre conditiile de
deplasare a automobilului — informare permanentd a pedagogului despre conditiile de
insusire a materiei de studiu;

Functia de comanda: realizarea activitatilor de corectare a soferului in cazurile
abaterilor de la conditiile optime de deplasare — realizarea activitatilor pedagogului in
cazurile abaterilor procesului instructiv-cognitiv de la cele planificate.

Compararea a avut loc conform urmatoarelor etape: determinarea scopului
major al activitdtii, determinarea motivarii activitatii, determinarea scopului dirijarii
activitatii, determinarea etapelor concrete ale activitatii, determinarea setului de

actiuni care trebuie efectuate In cazul abaterilor de la procesul planificat, determinarea
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starii initiale ale obiectului supus dirijarii, desfasurarea activitatilor dirijate la etapa I,
obtinerea permanenta a informatiei despre starea activitatilor dirijate efectuate la etapa
I si intreprinderea masurilor de contracarare a abaterilor de la cele planificate,
determinarea nivelului de atingere a scopului la etapa I, desfasurarea activitatilor
dirijate la etapa II, obtinerea permanentd a informatiei despre starea activitatilor
dirijate efectuate la etapa II si intreprinderea masurilor de contracarare a abaterilor de
la cele planificate, determinarea nivelului de atingere a scopului la etapa II,
desfasurarea activitatilor de totalizare.

Tabelul 1.Schema de dirijare a activitdtilor elaboratd in baza metodei analogie

Sistem ,,Sofer-automobil” Sistem ,,Pedagog-elev”

1. Scopul major al activitatii

Transportarea unei marfi a unei firme din satul | Insusirea de catre elevi la nivelul
A 1n orasul C cu automobilul propriu (nu cu | ,,reproducere” a materiei de studiu

automobilul firmei) pe timp de iarna. ce se referd la tema ,,Demarorul”.

2. Motivarea activitatii

Soferul: trebuie sa transport marfa cu | Elevul: trebuie sd insusesc materia

automobilul propriu (nu a firmei) deoarece: de studiu deoarece:
e trebuie sd primesc salariul; e 0 sd am automobil propriu
e in orasul C o sa folosesc automobilul in care contine demaror pe
scopuri personale (ceea ce nu pot cu care o sa-1 folosesc in
automobilul firmei). practicd;

e trebuie sa demonstrez
colegilor cd pot 1Insusi
materia de studiu despre
demaror;

e trebuie sa obtin nota mare

la tema ,,Demaror”.

3. Scopul dirijarii activitatii.
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Soferul: trebuie sa dirijez automobilul fara

accidente si sd ajung in orasul C fara intarziere.

Pedagogul: trebuie sa dirijez
activitatile instructiv-cognitive ale
elevilor astfel ca ei sd insuseasca
materia de studiu la tema
,,Demaror” la nivelul

,reproducere”.

4. Determinarea etapelor concrete ale activitatii.

Etapa 1. Soferul: voi parcurge drumul din satul
A pana la statia de alimentare cu combustibil B
unde voi adduga combustibil;

Etapa 2. Soferul: voi continua drumul de la

statia B pana la locul de destinatie, orasul C.

Etapa 1. Pedagogul: voi preda
elevilor portiunea de materie de
studiu A care se referda la
destinatia, constructia principiald,
principiul de functionare a
demarorului;

Pedagogul: voi determina daca
elevii au 1insusit portiunea de
materie de studiu A la nivel
,reproducere”.

Etapa 2. Pedagogul: voi preda
elevilor portiunea de materie de
studitu B care se refera la
particularitatile constructive
specifice ale demarorului,
defectele posibile ale acesteia;

voi determina dacd elevii au
insusit portiunea de materie de

studiu B la nivelul ,,reproducere”.

5. Determinarea setului de actiuni care trebuie efectuate

in cazul abaterilor de la procesul planificat.

Aprovizionarea cu material antiderapant, lopata,

Aprovizionarea cu placate, fise

33




rezerve de ulei, rezerve de combustibil etc.

pentru utilizare n cazul de ninsori.

manuale etc. care vor fi utilizate
in cazurile cand elevii n-au Tnsusit
portiunile de materie de studiu la

nivelul ,,reproducere”.

6. Determinarea starii initiale ale obiectului supus dirijarii

Controlul starii tehnice a automobilului (nivelul

de wulei, sistemul de franare, sistemul de

semnalizare etc.) Tnainte de a incepe deplasarea

Controlul cunostintelor elevilor

acumulate anterior care au

legdturd cu tema noud (cunostinte

din satul A. referitor la bateria de
acumulatoare, curent electric
continuu, electromagnet etc.).
7. Desfasurarea activitatilor dirijate la etapa I.
Conducerea automobilului pe drumul din satul A | Desfasurarea  procesului  de
pana la statia de alimentare B conform regulilor | predare-invatare la etapa I

de circulatie rutierd si conditiilor de deplasare

din punctul A pana in punctul B.

conform proiectului didactic al

lectiei planificat.

8. Obtinerea permanentd a informatiei despre starea activitdtilor dirijate

efectuate

la etapa I si intreprinderea masurilor de contracarare a abaterilor de la cele

planificate.

Urmadrirea permanentd a aparatelor ce indica
nivelul de wulei, nivelul de combustibil etc.
precum si a conditiilor de deplasare (starea
drumului, viteza altor automobile pe drum,
conditiile climaterice etc.).

In cazul constatirii anumitor abateri de la cele
planificate se i-au masuri pentru contracararea

lor (se adauga ulei, se adauga combustibil etc.).

Urmarirea permanentd a starii

de
diferite

procesului predare-invatare

utilizand procedee
didactice (adresarea intrebarilor
cu scopul determinarii gradului de
intelegere de catre elevi a materiei
de studiu predate, concentrarii
atentiei elevilor etc.).

anumitor

In cazul constatarii
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abateri de la cele planificate se i-
au masuri pentru contracararea lor
(se modifica ritmul de predare,
metoda de predare; se utilizeaza si
alte mijloace  materiale de

instruire etc.).

9. Determinarea nivelului de atingere a scopului major la etapa I.

Controlul starii marfii in punctul B.

Controlul insusirii de catre elevi a
portiunii materiei de studiu A la

nivelul ,,reproducere”.

10. Desfasurarea activitatilor dirijate la etapa II

Se efectueaza activititi analoage cu activitatile
desfasurate la etapa I (mentionate in punctul 7)
ludnd in consideratie conditiile deplasérii din

punctul B 1n punctul C.

Se efectueaza activitati analoage
cu activitatile desfasurate la etapa
I (mentionate in punctul 7) luand
in consideratie continutul
proiectului  didactic al lectiei

planificat pentru etapa a Il-a.

11.0Obtinerea permanenta a informatiei despre starea activitatilor dirijate

efectuate

la etapa II si intreprinderea masurilor de contracarare a abaterilor de la cele

planificate

Se efectueazd activitati analoage cu activitatile
desfasurate la etapa I (mentionate in punctul 8)
ludnd 1n consideratie conditiile deplasdrii din

punctul B in punctul C.

Se efectueazd activitati analoage
cu activitatile desfasurate la etapa
I (mentionate in punctul 8) luand
in consideratie continutul
proiectului didactic al lectiei

planificat pentru etapa a II-a.

12. Determinarea nivelului de atingere a scopului major la etapa II.

Se efectueazad activitdti analoage cu activitatile

Controlul insusirii de catre elevi a
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desfasurate la etapa I (mentionate in punctul 9). | portiunii materiei de studiu B la

nivelul ,,reproducere”.

13. Desfasurarea activitatilor de totalizare.

Se verificd starea marfii transportate si se da in | Se analizeaza cu elevii rezultatele
primire beneficiarului . obtinute si se efectueaza notarea

respectiva a fiecarui elev.

6. Concluzii
Studiul literaturii cu referire la tema abordata arata ca:

v" procesul instructiv-cognitiv poate fi considerat ca un proces complex
care deruleaza in sistemul ,,pedagog-elev”;

v' sistemul ,,pedagog-elev” se deosebeste de sistemele tehnice prin aceea ca
obiectul supus dirijarii (elevul) concomitent este si subiect care se
autodirijeazd constient (spre deosebire de obiectele tehnice care se
autodirijeaza sub influenta programei elaborate de om);

v' contextele principale ce apartin sistemelor tehnice pot fi transferate prin
analogie in domeniul pedagogiei fara a atenta la sentimentalitatea
pedagogului si elevilor.
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