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Abstract: the article presents theoretical approaches to concepts of didactic evaluation on
the basis of tests. The information refers to taxonomy of learning levels elaborated by B.S. Bloom
and V.P. Bespalko.

Termeni cheie: evaluare didactica, nivel de insugsire, nivel recunoastere, nivel reproducere,
nivel priceperi §i deprinderi, nivel creatie, competentd, creativitate

Analiza literaturii ce contine informatii despre Tnvatamint formativ aratd ca autorii
acorda atentie deosebitd evaludrii didactice care prezintd un proces de comparare a
rezultatelor activitatilor cu obiectivele educationale planificate precum si cu rezultatele
activitatilor anterioare. Evaluarea didactica permite de a dirija eficient activitatile
educationale orientate spre formarea personalitatii creative.

Este cunoscut faptul, cd o calitate a personalitatii creative este capacitatea de a
rezolva rapid, de sine statitor, corect probleme ce tin de viatd. in asemenea cazuri se
spune ca persoanele respective posedd de competente. Notiunea competenta poate fi
prezentatd in forma de trei C: cunostinte functionale, capacitati aplicative,
comportamente constructive [3, p.154]. Notiunea competenta e legatda cu notiunea nivel
de insusire. In lucrarea ,,Predarea pe baza de obiective curriculare de formare. Noua
paradigma a inceputului de mileniu IIT” autorii (D. Copilu, V. Copil, I. Darabanu)
concretizeaza nivelele de Insusire a cunostintelor in modul urmator: ,,important este nu
atit ce stie elevul sa spuna, daca stie (nivel 1) cit mai ales ce stie sa faca (nivel 4), aplicind
prin exercitii cunostintele intelese (nivel 2-3), transformindu-le in priceperi (nivel 3) si
priceperile in deprinderi (nivel 3), iar deprinderile in actiune (nivel 4), prin aceasta el
dovedind ca stie sa fie si stie sa devina, ceea ce presupune cd are o viziune pozitiva §i o
atitudine constructiva functionala (nivel 4)” [3, p.159].

Notiunea nivel de insugire este reflectatd in diverse taxonomii de obiective
educationale elaborate in baza proceselor psihice. De exemplu, psihologul american B.S.
Bloom (1956) a evidentiat sase nivele: cunoastere, intelegere, aplicare, analiza, sinteza,
evaluare.

Nivelul cunoastere, in principiu, se refera la reamintirea cunostintelor acumulate in
prealabil prin memorare.

Nivelul infelegere se refera la cazul cind elevul/studentul demonstreaza ca a depasit
repetarea automata (bazatd pe memorare); elevul/studentul poseda indeminari de a
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reflecta materia de studiu insusitd prin noi formuldri cu cuvinte proprii ce diferda de
formularile prezentate de pedagogi, autori de manuale etc.

Nivelul aplicare se referda la indeminarea elevului/studentului de a utiliza
cunostintele proprii formate anterior in situatii concrete cind este necesar de a rezolva
anumite probleme din viatd (de exemplu, determinarea ariei unei parcele de pamint din
gradina personald cu ajutorul formulelor matematice).

Nivelul analiza se refera la indeminarea elevului/studentului de a evidentia
componentele unui ,tot” intreg Tn scopul intelegerii si explicdrii structurii lui (de
exemplu, analiza destinatiilor componentelor sistemului de racire al motorului
automobilului).

Nivelul sinteza se refera la indeminarea elevului/studentului de a forma un tot intreg
din anumite componente in scopul intelegerii si explicarii functionarii lui (de exemplu,
explicarea functionarii sistemului de racire al motorului automobilului).

Nivelul evaluare se refera la indeminarea elevului (studentului) de a exprima
rationamentele, opiniile proprii referitor la valoarea unei ipoteze, idei, lucrari etc.

Comentind ierarhizarea nivelelor de insusire reflectatd in taxonomia lui B. S. Bloom
(precum si a altor psihologi, pedagogi renumiti) profesorul V. P. Bespalko mentioneaza
ca ierarhizarea se bazeazd pe ipoteze ce se referd la procese psihice foarte complicate
dificile pentru determinare cu aparataj [11, p.78]. Mentionind valoarea taxonomiei lui
B.S. Bloom autorul atentioneaza totusi ca activitatile ce tin de aplicare nu pot derula cu
avans fatd de analiza si sintezd, deoarece analiza §i sinteza prezintd instrumentele
aplicarii. Tinind cont de activitatile psihice, V. P. Bespalko mentioneaza ca nivelele de
insugire pot fi clasificate si in baza tipului activitatii elevului/studentului. Din acest punct
de vedere autorul distinge activitati de tipul reproductiv si productiv. Activitatile de tip
reproductiv presupun reproducerea a ceva cunoscut; pe parcursul reproducerii nu se
creeazd subiectiv ceva nou. Activitatile de tip productiv, spre deosebire de cele
reproductive, se soldeaza cu faurirea a ceva nou (pentru elev/student), cu crearea unei
informatii noi subiective. Conform acestor activitati autorul in diverse lucrari (10, 11)
evidentiaza patru nivele de insusire:

= nivelul | (numit recunoastere),

= nivelul Il (reproducere),

= nivelul Il (priceperi si deprinderi),
= nivelul IV (creatie).

Activitatile la nivelul I (recunoastere) se caracterizeazd prin acea cad elevul
(studentul) poate sd demonstreze de sine stititor cunoasterea materiei de studiu Invatata
numai 1n cazul perceperii semnelor exterioare ale fenomenelor, obiectelor tehnice
studiate. De exemplu, elevul/studentul poate explica constructia mecanismului biela-
maniveld numai in cazul cind el vede modelul mecanismului. Activitatile cognitive ale
elevilor/studentilor la nivelul I se bazeaza pe memorare. Adeseori activititile la acest
nivel se reduc cu regret, la invatare pe de rost.

Nivelul 11 (reproducere) se considera atins daca elevul/studentul poate sa
adevereasca cunoasterea materiei de studiu, sa reproducd informatia despre cele invatate
in lipsa semnelor exterioare ale celor studiate. De exemplu, elevul/studentul poate explica
principiul de functionare a mecanismului bield-maniveld fard a utiliza materiale
ilustrative (modelul, desenul, piesele mecanismului).



Nivelul IIT (priceperi si deprinderi) se caracterizeaza prin activitati de combinare a
cunostintelor acumulate de catre elev/student pentru rezolvarea problemelor atipice.
Elevul/studentul care a atins acest nivel de activitate poate de sine stititor si rezolve
probleme neprevadzute (care apar in viatd) ce tin de materia de studiu invatatd. De
exemplu, elevul/studentul poate determina cauza nefunctionarii demarorului electric la
pornirea motorului automobilului. La rezolvarea problemelor ne tipice elevul/studentul
utilizeazd In practicd cunostintele acumulate, dobindeste de sine statator informatie
subiectivda noud din diferite surse necesard pentru rezolvarea problemei aparute,
efectueaza diverse operatii practice de control, demontare, montare. Efectuind activitati
de acest gen, elevul/studentul da dovada de competenta in domeniul tehnic.

Nivelul IV (creatie) se considera atins dacd elevul/studentul e capabil sa rezolve
probleme ce tin de rationalizari, inventii.

Nivelele de insusire sunt prezentate in ordine ierarhicd ce reprezintd inaintarea
(dezvoltarea) elevului/studentului in procesul de Invatamint. Aceasta inseamna ca pentru
a atinge nivelul 1V elevul/studentul trebuie sa treaca treptat prin nivelele I, II, TI1.

Comparind nivelele priceperi si deprinderi (in formularea lui V.P. Bespalko) si
aplicare (in formularea lui B.S. Bloom) observam ca ambele tin de notiunea competenta
ce reflectd capacitatea elevului/studentului de a aplica cunostintele, priceperile si
deprinderile formate pe parcursul predarii-invatarii In circumstante noi spre rezolvarea
diverselor probleme din viata de zi cu zi. Nivelele priceperi si deprinderi, aplicare reflecta
cunostinte care permit a gsti, capacitaiti — a face, atitudini — a fi, adica reflecta
componentele notiunii competentad.

La elaborarea sistemului nivelelor de insusire V.P. Bespalko tine cont si de una din
valorile fundamentale ale personalitatii — creativitate. Esenta creativitatii este reflectata
pe larg in diferite domenii, inclusiv domeniul tehnic. Creativitatea este investigatd sub
diferite unghiuri de vedere si reflectatd in diverse lucrari (1, 2, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11).
Diferiti autori prezintd diferite definitii ale acestei notiuni. De exemplu, I. Bontas
defineste creativitatea in modul urmator: ,,Creativitatea este o capacitate (proprietate,
dimensiune) complexd si fundamentald a personalitatii, care, sprijinindu-se pe date si
solutii anterioare, in Imbinarea cu investigatii de date noi, produce ceva nou, original, de
valoare si eficientd stiintificd §i social-utild, ca rezultat al influentelor si relatiilor
conditiilor ambientale ale mediului socio-cultural” [1, p.337]. in continuare autorul
subliniazd ca creativitatea se manifestd la toate etapele de virstd. Altd definitie a
nu sint totalmente vechi” [6, p.10].

A. Munteanu in lucrarea ,,Incursiuni in creatologie” considera ca: ,,Creativitatea
este procesul prin care se focalizeaza, intr-0 sinergie de factori (biologici, psihologici,
sociali) Intreaga personalitate a individului si care are drept rezultat o idee sau un produs
nou, original, cu sau fard utilizare si valoare sociald” [8 , p.44]. In dependenta de definitia
lui A Munteanu creativitatea se inscrie in idealurile scolii contemporane: a educa
personalitati Tnalt creative, apte sa activeze in societéti postindustriale.

In literatura de specialitate se evidentiaza principalele particularititi ale activititii
creatoare: productivitatea, utilitatea si eficienta, noutatea si originalitatea. Absolut toti
savantii care au cercetat fenomenul creativitatii subliniazd ca trasatura definitorie a
creativitatii este noutatea.



Activitatile cu caracter de creatie sunt specifice nivelului IV (creatie). Nivelul
creatie reflecta tipul activitate productiva. Activitatile productive se asociaza cu activitati
combinatorice. In domeniul tehnicii activititile productive se finalizeaza cu rationalizari,
inventii tehnice.

Revenind la problema evaludrii didactice mentiondm ca multi autori indicd asupra
dificultatii elabordrii mijloacelor destinate evaludrii creativitatii. De exemplu, V.
Dulgheru, L. Cantemir, M. Carcea subliniaza: ,,Complexitatea structurald a creativitatii,
determinatd de multitudinea factorilor implicati, intelectuali, afectiv-motivationali,
dinamici atitudinali si valorici, creste dificultatea elabordrii unor mijloace evaluative
valide” [4, p.137].

In actualul articol prezentim informatie despre determinarea calititii insusirii la
nivelele T (recunoastere), II (reproducere), III (priceperi si deprinderi) cu ajutorul testelor
reflectata in conceptul elaborat de V. P. Bespalko, evidentiind urmatoarele enunturi:

e prin test se subintelege setul de insarcindri (numite §i itemi) si etalonul cu
care se compara raspunsul elevului/studentului. Definitia expusa poate fi
reprezentatd In forma:

T=I+E (1)

e calitatea insusirii se exprimd prin coeficientul de Insusire Ko care se

determina utilizind formula:

Ka =a/p (2)
unde: p — numarul total de operatii esentiale ce trebuie sa fie efectuate de
catre elev/student pentru rezolvarea deplind a problemei reflectate in
insarcinare; a — numarul de operatii esentiale care au fost efectuate corect de
elev/student pe parcursul rezolvarii problemei.

e nivelul de insusire este atins daca Ka > 0,7.

o sctul de insdrcinari (itemi) de acelasi nivel se numeste baterie de insarcindari
(itemi).

e pentru asigurarea veridicititii evaludrii didactice fiecare baterie de
insarcinari (itemi) trebuie sa prevada efectuarea a 30-40 operatii esentiale.

e raspunsurile elevilor/studentilor se apreciaza utilizind tabela nr.1.

Tabela 1. Determinarea punctelor conform nivelelor si parametrilor de insusire

Nivel de insusire Parametrii de insusire Numarul de puncte
dupa K.
Ko > 0,7 1
I (recunoastere) Ko >0,8 2
Ko >0,9 3
Ka>0,7 4
Il (reproducere) Ka>0,8 5
Ko 20,9 6
Ko > 0,7 7
111 (priceperi si Ko >0,8 8
deprinderi) Ko, 20,9 9

Evaluarea didactica cu ajutorul testelor se efectueaza in modul urmator:
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— elevul/studentul face cunostintd cu continutul insarcindrii (itemului) propus
pentru determinarea nivelului de insusire respectiv;

— elevul/studentul prezintd profesorului raspunsurile;

— profesorul: a) sumeaza p si a pentru fiecare nivel de insusgire; b) determina
valoarea lui Ko pentru fiecare nivel de insusire; c) utilizind tabela nr.1
fixeazd numarul de puncte acumulat de elev/student la nivelul de insugire
respectiv; d) sumeazd punctele obtinute la toate nivelele de insusire; e)
determind nota obtinutd de elev/student luind in consideratie numarul de
puncte ce corespunde notei maximale (nota 10) si numarul de puncte
acumulate de elev/student.

Sugestiile expuse anterior indicd asupra necesitatii abordarii in cadrul disciplinelor
de studiu cu caracter tehnic a problemelor constructiv-tehnice cu iesire la rationalizari,

inventii.
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