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Summary: The article presents theoretical approaches to concepts of didactic evaluation based on
tests. The information refers to taxonomy of learning levels elaborated by B.S. Bloom and V.P. Bespalko.
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Actualmente, trecerea de la invatamintul de tip informativ-reproductiv la Invatamint
aplicativ-formativ este destul de complexa si dificild. Astdzi asistam la innoirea conceptelor ce
tin de invatdmint, inclusiv a conceptelor ce se referd la evaluare. in conditiile de tranzitie de la
invatimintul informativ-reproductiv la invatamintul aplicativ-formativ au loc abordari din dife-
rite puncte de vedere a conceptelor, notiunilor psiho-pedagogice de baza ce tin de evaluarea ele-
vilor in procesul de dobindire a competentelor.

Printre cele mai frecvente concepte referitor la nivelele de insusire a cunostintelor intilnite
in literatura de specialitate este conceptul psihologului american B. S. Bloom (1956), reflectat in
taxonomia ce-i poarta numele, dupa cum urmeaza:

= cunoastere;
= intelegere;
= aplicare;
= analiza;
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*  sinteza;
= evaluare.

Nivelul cunoastere reflecta priceperea elevului/studentului de a raspunde la intrebari ce tin
de materia de studiu Insusita; nivelul, in principiu, se refera la reamintirea cunostintelor acumu-
late in prealabil prin memorare.

Nivelul infelegere reflecta priceperea de a reformula informatia initiald; nivelul se refera la
cazul cind elevul/studentul demonstreaza ca a depasit repetarea automata (bazata pe memorare);
elevul/studentul poseda indeminari de a reflecta materia de studiu insusita prin noi formulari cu
cuvinte proprii ce difera de formularile prezentate de pedagogi, autori de manuale etc.

Nivelul aplicare reflectd priceperea de a rezolva probleme; nivelul se refera la indeminarea
elevului/studentului de a utiliza cunostintele proprii formate anterior in situatii concrete.

Nivelul analiza reflectd priceperea de a determina legaturile si relatiile; nivelul se refera la
indeminarea elevului/studentului de a evidentia componentele unui ,.tot” intreg in scopul expli-
carii structurii lui.

Nivelul sinteza reflectd priceperea de a crea intregul din componente; nivelul se refera la
indeminarea elevului/studentului de a forma un tot intreg din anumite componente in scopul
explicarii functionarii lui.

Nivelul evaluare se refera la indeminarea elevului/studentului de a formula opiniile proprii
referitor la valoarea unei idei, ipoteze, lucréri etc.

Comentind ierarhizarea nivelelor de insugire reflectata in taxonomia lui B. S. Bloom, profe-
sorul V. P. Bespalko mentioneaza ca ierarhizarea se bazeaza pe ipoteze ce se refera la procese
psihice foarte complicate, dificile din punct de vedere al méasurarii nivelelor de insusire. Mentio-
nind valoarea taxonomiei lui B.S. Bloom, autorul atentioneaza totusi ca intelegerea se situeaza
inaintea cunoasterii, iar activitatile ce tin de aplicare nu pot derula cu avans fata de analiza si
sintezd, deoarece analiza si sinteza prezintd instrumentele aplicarii (becnansko 2008: 78). Tinind
cont de activitatile psihice, V. P. Bespalko mentioneaza cé nivelele de Insusire pot fi clasificate
si in baza activitatii de Invatare

Conceptul Bespalko referitor la evaluare se bazeazd pe notiunea de actiune asupra unui
obiect; prin obiect se subintelege acel ,,ceva” asupra caruia este orientata actiunea elevului/studen-
tului (fie actiune psihomotorie: de exemplu, elevul/studentul demonteaza generatorul electric; fie
actiune pur intelectuald: de exemplu, elevul/studentul inventeaza modelul generatorului electric
actionat de vint). Din acest punct de vedere autorul distinge activitati de tipul reproductiv si pro-
ductiv. Activitatile de tip reproductiv presupun reproducerea a ceva cunoscut; pe parcursul re-
producerii nu se creeaza subiectiv ceva nou. Activitatile de tip productiv, spre deosebire de cele
reproductive, se soldeaza cu faurirea a ceva nou (pentru elev/student), cu crearea unei informatii
noi subiective. Conform acestor activitati autorul in diverse lucrdri (1, 2, 3) evidentiazd patru
nivele de insugire:

= nivelul | (numit recunoastere),
= nivelul 1l (reproducere),

= nivelul Il (aplicare),

= nivelul IV (creatie).

Activitatile la nivelul I (recunoastere) se caracterizeaza prin aceea ci elevul (studentul)
poate sa demonstreze de sine statitor cunoasterea materiei de studiu invatata numai in cazul per-
ceperii semnelor exterioare ale fenomenelor, obiectelor tehnice studiate. De exemplu, elevul/stu-
dentul poate explica constructia mecanismului bield-manivela numai in cazul cind el vede mode-
lul mecanismului sau desenul mecanismului, sau piesele mecanismului, sau toate luate impreu-
na. Activitatile cognitive ale elevilor/studentilor la nivelul I se bazeaza pe memorare. Adeseori
activitatile la acest nivel se reduc, cu regret, la invatare pe de rost.

Nivelul II (reproducere) se considera atins daca elevul/studentul poate sa adevereasca cu-
noasterea materiei de studiu, sa reproduca in situatii tipice informatia despre cele invatate in
lipsa semnelor exterioare ale celor studiate. De exemplu, elevul/studentul poate explica princi-
piul de functionare a mecanismului bield-manivela fard a utiliza materiale ilustrative (modelul,
desenul, piesele mecanismului).

Nivelul Il (aplicare) se caracterizeaza prin activitati de combinare a cunostintelor acumu-
late de catre elev/student pentru rezolvarea problemelor aparute in situatii atipice. De exemplu,
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elevul/studentul poate determina cauza nefunctionarii demarorului electric la pornirea motorului
automobilului. La rezolvarea problemelor atipice elevul/studentul utilizeaza in practica cunostin-
tele acumulate, dobindeste de sine statator informatie subiectivd noud din diferite surse necesara
pentru rezolvarea problemei aparute, efectueaza diverse operatii intelectuale si psihomotorie.
Efectuind activitati de acest gen, elevul/studentul da dovada de competentd in domeniul tehnic.
Nivelul IV (creatie) se considera atins daca elevul/studentul e capabil sd rezolve probleme
aparute in situatii neprevazute; acest nivel in domeniul tehnicii se refera la rationalizari, inventii.
La acest nivel se creeazad informatie subiectivad noua.
Nivelele de insusire sint prezentate in ordine ierarhica ce reprezinta inaintarea (dezvoltarea)
elevului/studentului in procesul de invatamint prin ,,scara maiestriei” (becmansko 2008: 99).

V|

Recunoastere

Aplicare

Creatie

Reproducere

/

Fig. 1. Scara maiestriei

T (fimpul)

Conceptul Bespalko contine ur-
matoarele precizari:

e prin test (T) se subintelege setul de
insarcinari, numite si itemi () si etalonul
(E) cu care se compari raspunsul elevu-
lui/studentului. Definitia expusa poate
fi reprezentata in urmatoarea forma:

T=I+E (1)

e calitatea Insusirii se exprima prin
coeficientul de insusire Ko care se de-
termina utilizind formula:

Ka =a/p 2)
unde: p — numarul total de operatii
esentiale ce trebuie sa fie efectuate co-
rect de elev/student pentru rezolvarea
deplind a problemei reflectate in insar-
cinare; a — numarul de operatii

esentiale care au fost efectuate corect de elev/student pe parcursul rezolvarii problemei;
e nivelul de Insusire este atins dacd Ko 2 0,7;
e setul de insarcinari (itemi) de acelasi nivel se numeste baterie de insarcinari (itemi),
e pentru asigurarea veridicitatii evaluarii didactice fiecare baterie de insarcinari (itemi)
trebuie sa prevada efectuarea a 30-40 operatii esentiale;
e raspunsurile elevilor/studentilor se apreciaza utilizind tabelul nr. 1 (becnianpko 1977: 205).

Tabelul nr. 1. Determinarea punctelor conform nivelelor si parametrilor de insugire

I (recunoastere)

Il (reproducere)

111 (aplicare)

IV (creatie)

K;<0,7
0,7<K; <0,8
0,8<K;<0,9

0,9<K; <l
0,7< K, <0,8
0,8<K;; <09

0,9<K; <1

K <0,7

0,9<K;;, <1
0,7< K,y <0,8
0,8<K;y<0,9

0,9<K,y <1
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In continuare, prezentim exemple de itemi elaborati in baza conceptului Bespalko care se
refera la discipline de studiu cu caracter tehnic studiate in universitati, scoli profesionale (Auto-
mobil si reguli de circulatie rutiera, Reparatia automobilelor), capitolul ,,Constructia si functio-
narea motoarelor cu ardere interna”.
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Item nr. 1 (nivel recunoastere).
Utilizind figura prezentatd, enumerati piesele mecanismului biela-maniveld prin care se
transmite miscarea de la piston la volant In timpul functionarii motorului in ordinea ce co-
respunde directiei transmiterii miscarii
Etalon:
a) bolt,
b) biela,
c) arbore cotit.
P=3.

Fig. 2. Schema principiald a MAI monocilindric in 4 timpi

Itemul contine semne exterioare ale mecanismului bield-maniveld prezentate in figura, se
refera la constructia si principiul de functionare a mecanismului.

Item nr. 2 (nivel reproducere)

Numiti componentele mecanismului bield-manivela prin care se transmite energia gazelor
la ambreiaj pe parcursul timpului ,,cursa de lucru”. Enumerati componentele in ordinea ce co-
respunde directiei transmiterii migcarii.

Etalon:

a) piston;

b) bolt;

c) biela;

d) arbore cotit;

e) volant.

P=5

Itemul nu contine semne exterioare ale mecanismului bield-maniveld, se refera la con-
structia si principiul de functionare a mecanismului.

Item nr. 3 (nivel aplicare)

Enumerati opt operatii ce trebuie efectuate la inlocuirea segmentilor de compresie uzati ale
mecanismului biela-manivela.

Etalon:

a) desprinderea baii de ulei de la carter;

b) scoaterea de pe motor a capacului;

c) scoaterea de pe motor a chiulasei;

d) scoaterea de pe motor a garniturii de etansare;

e) detasarea bielei de la arborele cotit;

f) scoaterea bielei in ansamblu cu pistonul;

g) verificarea starii tehnice a segmentilor de compresie;
h) 1inlocuirea segmentilor uzati.

P=8.

Itemul se refera la situatii de exploatare a motorului cu ardere internd; itemul 1l pune pe
elev/student in situatia de aplicare a cunostintelor in situatii atipice (imaginarea constructiei i
principiului de functionare a mecanismului biela-maniveld, efectuarea imaginari a operatiilor de
demontare si Inlocuire a pieselor).

Evaluarea didactica se efectueaza in modul urmator:

> elevul/studentul face cunostinta cu continutul insarcinarii (itemului) propuse si indeplineste
sarcina didactica;

» elevul/studentul prezinta profesorului raspunsurile;

» profesorul:
a) sumeaza ,,p” i ,,a” pentru fiecare nivel de insusire;
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b) determina valoarea lui Ko pentru fiecare nivel de insusire;

) utilizind tabelul nr. 1 fixeaza numarul de puncte acumulat de elev/student la nivelul de
insusire respectiv;

d) sumeaza punctele obtinute la toate nivelele de insusire;

e) determind nota obtinuta de elev/student utilizind baremul de notare.

Concluzii

Conceptul Bespalko referitor la evaluarea cunostintelor poate fi aplicat la diferite discipline
de studiu cu caracter tehnic.

Tehnologia evaluarii reflectata in concept poate fi aplicata cu succes in practica pedagogica
cu conditia ca evaluatorul sa posede insarcinari (itemi) la diferite nivele de insugire.
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