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Summary: The article describes the integration model for developing competences in educational 

situations. It presents the results of the implementation process of such a model within the course of 

―Generic applications‖, taught during the third year of study at the Faculty of Exact, Economic and Envi-

ronmental Sciences at Alecu Russo Balti State University. 

Key-words: competence, situation, integration model, performance, pedagogical experiment, univer-

sity course, generic applications. 

Introducere 

Ținînd cont de faptul că finalitatea învățămîntului superior constă în formarea specialiștilor 

competenți care vor face față cu succes situațiilor reale din viața profesională/personală sau acti-

vitatea socială, se poate afirma că conceperea situațiilor în contextul educativ este crucială 

pentru desfășurarea procesului instructiv în acest sens. 

Noţiunile de competenţă şi situaţie sînt strîns legate, or competenţa nu ar putea fi formată 

decît doar într-o anumită situaţie. Ph. Jonnaert afirmă că „competenţa reprezintă combinarea 

unui ansamblu de resurse, care fiind coordonate între ele, permit de a stăpîni o situaţie şi de a-i 

răspunde pertinent”. Competenţa este specifică în așa mod, doar unei situaţii şi unei clase de 

situaţii (Jonnaert et alii 2004: 672). 

Competențe dezvoltate în cadrul cursului „Aplicații generice” 

Informatizarea societății prin pătrunderea tehnologiilor informaționale aproape în toate do-

meniile vieții și explozia informațională din ultimul deceniu prin creșterea volumului de infor-

mație într-un ritm extraordinar de mare au condus la aceea că practic fiecare persoană este obli-

gată să dețină atît competențe de utilizare a tehnicii de calcul, dar și de prelucrare a informației. 

Astfel, în cadrul societății contemporane se pune tot mai mult accentul pe cultura informaționa-

lă. Cultura informațională reprezintă capacitatea de a utiliza tehnologiile computaționale moder-

ne pentru obținerea, prelucrarea și transmiterea informației. În această ordine de idei, fiecare 

specialist în informatică este obligat să demonstreze un nivel înalt de profesionalism în ceea ce 

privește mînuirea tehnicii de calcul și folosirea ei atît pentru automatizarea operațiilor de rutină 

de procesare a datelor, cît și în situații mai speciale care necesită abordări creative. 

CZU: 373.3
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Cursul „Aplicații generice” are drept scop formarea la studenți a competențelor de utilizare 

a aplicațiilor generice pentru activitatea de învățare, cercetare, dar și cotidiană de rutină a orică-

rui specialist în informatică. Cursul este destinat studenţilor de la specialităţile informatice ale 

Facultăţii de științe reale, economice și ale mediului. 

În cadrul cursului studenții își vor dezvolta următoarele competențe specifice: 

1. Competențe cognitive: de cunoaștere a elementelor de bază comune ale interfețelor grafice 

ale aplicațiilor generice; 

2. Competențe de aplicare: de utilizare a aplicațiilor generice: de procesare a textului, de pre-

lucrare automată a datelor și de prezentare a datelor în rezolvarea situațiilor practice con-

crete specifice fiecărui tip de activitate, selectînd în acest scop variantele optimale din cele 

propuse de aplicațiile generice studiate. 

3. Competențe de integrare: de integrare a mai multor instrumente ale aplicațiilor generice în 

soluționarea cuprinzătoare a unei situații complexe tipice; 

4. Competențe de învățare: de a utiliza aplicațiile generice drept un instrument util în diverse 

activități ulterioare independente de dezvoltare profesională, așa precum învățarea continuă. 

La finele cursului studentul va fi capabil să: 

1. Aplice posibilitățile de editare și formatare ale aplicațiilor de procesare a textului pentru 

producerea și prelucrarea unui document textual cu o structură predefinită; 

2. Utilizeze formulele și funcțiile disponibile în cadrul aplicațiilor de prelucrare automată a 

datelor atît pentru prelucrarea datelor, cît și rezolvarea diverselor probleme de calcul cu 

vizualizarea lor (a datelor prelucrate); 

3. Creeze prezentări conform principiilor de design electronic la diverse teme, pentru diverse 

auditorii și pentru diverse scopuri cu ajutorul aplicațiilor de prezentare a datelor; 

4. Elaboreze produse (documente) tipice necesare în viața reală, ce ar întruni cel puțin două 

subproduse realizate cu ajutorul a cel puțin două aplicații diferite dintre cele studiate. 

Situațiile didactice – punct de pornire în formarea competențelor 

Deși există diverse puncte de vedere privind abordarea prin competențe în învățămînt, 

aspectul principal constă în legătura competenţei de o categorie de situaţii. „Situaţia educativă 

este creată cu intenţia de a provoca activitatea necesară pentru a se construi competenţele pe care 

le dorim” afirmă cercetătorul român Mircea Ștefan (Ştefan 2003: 64). Considerînd că învățarea 

nu poate exista decît în situaţie, aceasta fiind în acelaşi timp sursă şi criteriu al competenţelor, 

rolul situației este esențial în dezvoltarea competențelor. 

Pornind de la „pedagogia de integrare” care constă în formarea resurselor integrate ulterior 

și mobilizate pentru rezolvarea unor situații complexe (Cabac 2011: 12; Roegiers 2006: 69), eta-

pele procesului de formare a competențelor au loc în trei etape: 

 învățarea de bază – etapa la care are loc structurarea resurselor; 

 integrarea – etapa la care subiectul acționează pentru a dobîndi competența pe baza resurse-

lor posedate; 

 adaptarea – exersarea competenței. 

Situațiile de învățare servesc studentului la formarea resurselor (cunoștințe, capacități). La 

această etapă studentul trebuie plasat într-un număr reprezentativ de situații asemănătoare (izo-

morfe, echivalente) de învățare, care fac parte din aceeași familie de situații. Ulterior, pentru for-

marea competențelor, studentul urmează să fie confruntat cu situații de integrare, mai complexe. 

În final, studenții urmează să fie plasați în situații complexe care nu au fost exersate anterior, 

pentru a fi evaluați. Profesorul aflat în situația de predare a unui curs, va proiecta situațiile di-

dactice, grupîndu-le ulterior în familii de situații. Astfel, pentru fiecare cunoștință nouă (resursă) 

profesorul ar trebui să alcătuiască o familie de situații de învățare și pentru fiecare competență – 

să pună în corespondență o familie de situații de integrare. 

Experimentul pedagogic 

Desfășurarea experimentului pedagogic în anul de studii 2013-2014 la cursul „Aplicații 

generice” a avut loc ținînd cont de etapele modelului de integrare pentru dezvoltarea competen-

țelor în situații didactice descrise anterior. Fiecărei etape i-au fost puse în corespondență un set 

de situații didactice corespunzătoare. Întrebarea de bază care a apărut la începutul cercetării a 

fost dacă implementarea modelului de integrare prin crearea sistemului de situații didactice 
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pentru dezvoltarea competențelor contribuie la creșterea nivelului performanțelor studenților la 

disciplina menționată. 

Colectarea informațiilor 

Pentru realizarea experimentului, eșantionul ales a cuprins grupele IS11Z, MI11Z, și IE11Z 

din primul an de studii, în total de 54 studenți. Pentru selectarea grupelor de control și experi-

mentale au fost utilizate notele de înmatriculare la universitate (Tabelul 1). 
 

Tabelul 1. Notele de înmatriculare la universitate a eșantionului de studenți 
 

Nr. 

Grupa experimentală Grupa de control Grupa experimentală Grupa de control 

IS11Z(I s) IS11Z(II s) MI11Z IE11Z 

studenții nota studenții nota studenții nota studenții nota 

1 CM - BD 8 BV 8 BA 7 

2 BD 7 DP 10 CC 10 BA 8 

3 GT 9 GV 8 CA 7 BS 9 

4 GS 7 MR 7 FD 8 GD 8 

5 IN 7 NV 7 JA 8 IF 7 

6 JD 8 PC 10 RE 8 MG 7 

7 MS 7 SI 6 RM 8 MI - 

8 ȘA 8 ȘA 7 SE 7 NV 7 

9 ȚE 7 NI - TA 8 PA 9 

10 ȚI 6     RA 9 

11 ZE 6     VV 8 

12 MO 7     PC 8 

13       GA 7 
 

S-a aplicat criteriului U al lui Mann-Whitney pentru estimarea deosebirilor dintre nivelul 

mediu de pregătire inițial a celor două perechi de grupe. 

În baza acestui criteriu s-au verificat ipotezele pentru ambele perechi de grupe: 

Ipoteza nulă H0: Nivelul mediu de pregătire a grupelor de control nu este mai mic decît 

nivelul mediu de pregătire a grupelor experimentale. 

Ipoteza alternativă H1: Nivelul mediu de pregătire a grupelor de control este mai mic decît 

nivelul mediu de pregătire a grupelor experimentale. 

Valorile empirice și critice calculate sînt prezentate în Tabelul 2. 
 

Tabelul 2. Valorile empirice și critice pentru eșantioanele experimentale 
 

Eșantion Grupa experimentală Grupa de control Uemp Ucr þ 

1 IS11Z(I s) IS11Z(II s) 56 23 0,05 

2 MI11Z IE11Z 59 30 0,05 
 

În cazul celor două eșantioane Uemp > Ucr. Rezultă că ipoteza nulă H0 se acceptă, astfel 

nivelul mediu de pregătire inițial al grupei de control nu este mai mic decît nivelul mediu de pre-

gătire inițial al grupei experimentale, ceea ce înseamnă că între grupe nu există diferențe semni-

ficative. 

Analiza rezultatelor 
În urma desfășurării experimentului, au fost obținute rezultatele din Tabelul 3. În acest 

tabel sînt prezentate notele medii generale finale ale grupelor de control și experimentale obți-

nute la disciplina „Aplicații generice”. 
 

Tabelul 3. Notele medii la disciplina „Aplicații generice‖ 
 

 Grupe experimentale Grupe de control 

Grupa media grupa media 

1 IS11Z(I s) 8,25 IS11Z(II s) 7,22 

2 MI11Z 8,33 IE11Z 6,84 
 

Rezultatele obținute pentru prima pereche de grupe experimentale sînt prezentate în Tabe-

lul 4, iar pentru a doua pereche – în Tabelul 5. 
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Tabelul 4. Notele obținute în prima pereche de grupe experimentale 
 

Nr. Grupa experimentală Grupa de control 

IS11Z(I s) IS11Z(II s) 

Studenții nota studenții nota 

1 CM 10 BD 6 

2 BD 9 DP 8 

3 GT 10 GV 9 

4 GS 10 MR 8 

5 IN 9 NV 7 

6 JD 8 PC 9 

7 MS 9 SI 6 

8 ȘA 9 ȘA 6 

9 ȚE 7 N 5 

10 ȚI 8   

11 ZE 7   

12 M 6   
 

Tabelul 5. Notele obținute în a doua pereche de grupe experimentale 
 

Nr. Grupa experimentală Grupa de control 

MI11Z IE11Z 

Studenții nota studenții nota 

1 BV 10 BA 5 

2 CC 9 BA 7 

3 CA 5 BS 6 

4 FD 9 GD 8 

5 JA 9 IF 7 

6 RE 8 MG 8 

7 RM 9 MI 7 

8 SE 9 NV 5 

9 TA 8 PA 9 

10   RA 7 

11   VV 6 

12   PC 7 

13   GA 7 
 

S-a aplicat criteriului U al lui Mann-Whitney pentru estimarea deosebirilor dintre rezultate-

le celor două perechi de grupe după nivelul mediu de pregătire obținut. 

În baza acestui criteriu s-au verificat ipotezele pentru ambele perechi de grupe: 

Ipoteza nulă H0: Nivelul mediu de pregătire a grupelor de control nu este mai mic decît ni-

velul mediu de pregătire a grupelor experimentale. 

Ipoteza alternativă H1: Nivelul mediu de pregătire a grupelor de control este mai mic decît 

nivelul mediu de pregătire a grupelor experimentale. 

Valorile empirice și critice calculate sînt prezentate în Tabelul 6. 
 

Tabelul 6. Valorile empirice și critice pentru eșantioanele experimentale 
 

Grupa experimentală Grupa de control Uemp Ucr þ 

IS11Z(I s) IS11Z(II s) 25,5 30 0,05 

MI11Z IE11Z 18,5 33 0,05 
 

Deoarece pentru ambele eșantioane Uemp< Ucr, rezultă că ipoteza nulă H0 se respinge și se 

acceptă ipoteza alternativă H1. Astfel, conform criteriului sus menționat, putem evidenția că 

între nivelurile de pregătire a studenților din eșantioanele supuse experimentului există diferențe 

semnificative. 
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Concluzii 

În urma desfășurării experimentului pedagogic descris anterior se poate afirma că imple-

mentarea modelului de integrare pentru crearea sistemului de situații didactice a dus la creșterea 

nivelului performanțelor studenților la disciplina „Aplicații generice”. 
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UTILIZAREA REȚELELOR NEURONALE  

LA GENERAREA PAGINILOR WEB PERSONALIZATE 
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Summary: This paper presents a method used to generate a personalized website content. The 

implementation of this method allows generating personalized content automatically, which leads to 

increased conversion and sale of products displayed on this website. Automation will be based on a 

neurofuzzy algorithm and neural network with a set of input user data, determines the type of user, and 

allows automatic creation of database rules that will be used to generate content. 

Key-words: Fuzzy logic, neural network, neurofuzzy, personalized content. 
 

Introducere 
Problemele de luare a deciziilor în situații complexe ocupă la moment un loc special în 

domeniul tehnologiilor informaționale. Modelele matematice sînt utilizate pe larg la descrierea și 

analiza sistemelor complexe din așa domenii ca: economic, social, industrial etc. Teoria optimi-

zărilor a creat un set de metode, care, cu utilizarea calculatoarelor, facilitează luarea de decizii 

atunci cînd parametrii sînt cunoscuți și fixați sau cînd parametrii primesc valori aleatorii, dar se 

supun unor legi sau funcții care generează aceste valori. Există, totuși, anumite probleme care nu 

pot fi supuse descrierii formale, deoarece parametrii au valori inexacte sau incomplete, iar 

apartenența la o clasă nu este discretă, ci continuă. 

Un caz particular al acestui tip de probleme este și prezentarea eficientă a conținutului pe 

un web-site. Aici, metodele tradiționale de expunere a informației nu dau un randament maxim. 

Din această cauză, multe web-situri utilizează mecanisme de prezentare a conținutului personali-

zat. Spre exemplu, gigantul Amazon, afișează pentru fiecare utilizator al său o pagină principală 

diferită, iar conform unor studii efectuate de Adobe și Econsultancy, 52% dintre oamenii care 

vînd produse pe internet, consideră personalizarea conținutului drept o strategie de bază [1]. În 

acest scop, în baza informațiilor obținute de la vizitatorul sitului, pot fi utilizate diferite strategii: 

geo-targeting, grupurile de vîrste, cuvintele-cheie utilizate la căutare etc. 

În acest articol se va propune o metodă nouă, bazată pe logica fuzzy și rețele neuronale. 

Această metodă va consta în: 

 păstrarea în baza de date a sitului a istoriei vizitelor și acțiunilor vizitatorului; 

 analiza istoriei, utilizînd algoritmii speciali creați; 

 generarea bazei de reguli; 

 afișarea unui conținut personalizat, conform bazei de reguli generate; 

 analiza parametrilor de conversie și adaptarea automată a sistemului. 

http://www.erudit.org/revue/rse/2004/v30/n3/012087ar.pdf
http://www.erudit.org/revue/rse/2004/v30/n3/012087ar.pdf
http://www.bief.be/docs/publications/apc_algerie_070301.pdf
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Problema generării paginilor cu conținut personalizat 

De cele mai multe ori, la prezentarea conținutului pe un web-site sînt utilizate anumite cri-

terii bine determinate, cum ar fi: prezentarea informației sortate după dată, dintr-o anumită cate-

gorie, în dependență de filtrele setate de utilizator etc. 

Astfel, toți utilizatorii văd unul și același conținut, dar, ținînd cont de faptul că fiecare are in-

teresele proprii, așa o prezentare este ineficientă și are multe dezavantaje, printre cele mai prin-

cipale fiind: 

 prezentarea informației cu o utilitate mică pentru utilizator, înaintea celei cu o utilitate mai mare; 

 prezentarea aceluiași conținut pentru toți utilizatorii, astfel, micșorîndu-se nivelul de conversie; 

 pentru a găsi informația necesară, utilizatorul trebuie să utilizeze elementele de navigare și 

de căutare puse la dispoziție de site; 

 utilitatea elementelor de navigare depinde de experiența utilizatorului și de programatorul 

care a proiectat interfața. 

În ultimul timp, tot mai multe web-situri abordează această problemă foarte serios, deoare-

ce unul din scopurile principale ale unui site, este acela de a prezenta un conținut util pentru un 

număr cît mai mare de vizitatori. Aici, se pot defini mai multe metode și strategii, fiecare din ele 

avînd o anumită eficacitate. 

Una din cele mai populare și eficiente metode este prezentarea conținutului personalizat. 

Această metodă are o importanță mare, îndeosebi în cazul siturilor comerciale (internet maga-

zine, portaluri de tip e-commerce etc.). 

Nu în zadar, unii din cei mai mari agenți e-commerce și motoare de căutare, acordă o mare 

prioritate prezentării conținutului personalizat. Printre aceștia se pot menționa: 

 www.amazon.com – conform studiilor efectuate [1], ca urmare a aplicării metodei respecti-

ve, s-a obținut o creștere a numărului de click-uri cu 149%, iar numărul de vizitatori a cres-

cut cu 0.43%; 

 www.yandex.ru – ca urmare a lansării platformei „Kaliningrad”, care realizează căutări 

personalizate, calitatea rezultatelor căutării a crescut cu 75-80% [2], astfel vizitatorul 

economisind 14% din timp la căutarea informației necesare [2]. 

Prezentarea metodei de rezolvare a problemei 

Metoda propusă va putea fi utilizată în web-siturile de tip e-commerce, pentru care ar putea 

prezenta un mare interes, deoarece poate duce la creșterea vînzărilor cu pînă la 30-35%. 

În acest articol se va propune o metodă nouă, bazată pe logica fuzzy și algoritmi 

neurofuzzy. Această metodă va consta în: 

 păstrarea în baza de date a informației despre vizitatorul sitului, a istoriei vizitelor și acțiu-

nilor sale; 

 analiza istoriei vizitelor și acțiunilor, utilizînd algoritmii speciali creați; 

 crearea rețelei neuronale; 

 instruirea rețelei;  

 elaborarea bazei de reguli (variabile lingvistice); 

 generarea unui conținut personalizat, în conformitate cu rezultatele generate de rețeaua 

neuronală și regulile elaborate; 

 analiza parametrilor de conversie și adaptarea automată a sistemului. 

Stocarea istoriei vizitelor și acțiunilor vizitatorului în baza de date a sitului 

Sistemul elaborat în baza metodei propuse va identifica vizitatorul și îi va atribui un identifi-

cator unic, care va fi apoi utilizat pentru a duce evidența acțiunilor efectuate la vizitele ulterioare.  

Despre fiecare utilizator va fi păstrată următoarea informație: 

 numele și datele de contact introduse; 

 vîrsta și sexul; 

 poziționarea geografică; 

 platforma (sistemul de operare, browserul etc.); 

 adresa URL de pe care a venit pe vizitatorul pe site; 

 cuvintele-cheie utilizate în motorul de căutare. 

De asemenea, vor fi fixate următoarele acțiuni ale vizitatorului: 

 deschiderea paginii; 
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 timpul petrecut pe fiecare pagină deschisă; 

 lista de pagini vizitate în cadrul unei sesiuni; 

 adăugarea sau ștergerea unui produs în/din coșul virtual; 

 finisarea comenzii. 

Metoda propusă constă din 2 compartimente: 

1. analiza comportamentului și determinarea tipului cumpărătorului; 

2. analiza informației despre utilizator și determinarea produselor de care are nevoie. 

Analiza comportamentului și determinarea tipului cumpărătorului 

La această etapă, sistemul va acumula datele despre comenzile efectuate și produsele cum-

părate de utilizator, iar în baza unei rețele neuronale, va determina tipul utilizatorului, pentru a 

determina ce fel de produse să i se propună (scumpe, ieftine etc.). 

Analiza istoriei, utilizînd algoritmii special creați 

Sistemul va utiliza datele colectate despre utilizator și va face o analiză a acestora. Vor fi 

analizați următorii parametri: 

 numărul total de pagini vizitate; 

 numărul de pagini vizitate la o singură vizită (media); 

 timpul total petrecut pe site; 

 timpul petrecut pe site la o singură vizită; 

 numărul de produse comandate; 

 numărul de produse cumpărate; 

 suma produselor comandate; 

 suma produselor cumpărate; 

 raportul dintre produsele comandate și cele cumpărate. 

Crearea rețelei neuronale 

Problema: determinarea tipului clientului în dependență de numărul produselor vizualizate, 

comandate și procurate. 

La etapa inițială în sistem vor fi introduse: setul de formare și datele de testare a rețelei. 

Ulterior, se va iniția procesul de învățare a rețelei prin metoda backpropagation (fig. 1), 

care v-a continua atîta timp cît eroarea generată pentru datele de intrare va descrește. Oprirea pro-

cesului de învățare a rețelei se va opri, la momentul în care eroarea obținută pentru datele de 

testare va începe să crească. 

 
Fig. 1. Învățarea rețelei prin metoda backpropagation 

 

La intrarea rețelei neuronale se vor transmite următorii parametri: 

 numărul total al produselor vizualizate; 

 numărul produselor comandate; 

 numărul produselor cumpărate; 

 suma produselor comandate; 

 suma produselor cumpărate; 

Rețeaua va avea 10 ieșiri: 

 vizualizează multe produse și le cumpără pe cele scumpe; 
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 vizualizează multe produse și le cumpără pe cele ieftine; 

 vizualizează puține produse și le cumpără pe cele scumpe; 

 vizualizează puține produse și le cumpără pe cele ieftine; 

 vizualizează multe produse și nu le comandă; 

 vizualizează puține produse și nu le comandă; 

 vizualizează multe produse și a cumpărat multe; 

 vizualizează multe produse și a cumpărat puține; 

 cumpără toate produsele comandate; 

 doar comandă, dar nu cumpără nimic. 
 

Elaborarea bazei de reguli 

Baza de reguli va avea următorul format: 

DACĂ condiție ATUNCI acțiune 

astfel, baza de reguli (Zadeh 1965: 338, Zadeh 2012: 21) va avea următorul conținut: 
 

DACĂ  

vizualizează multe și le cumpără pe cele scumpe  

ATUNCI 

prezentăm mai întîi produsele mai scumpe; 
 

DACĂ  

vizualizează multe și le cumpără pe cele ieftine  

ATUNCI 

prezentăm mai întîi produsele mai ieftine; 
 

DACĂ  

cumpără toate produsele comandate  

ATUNCI 

oferim o reducere de preț; 
 

DACĂ  

doar comandă dar nu cumpără  

ATUNCI 

nu are posibilitatea de a comanda; 
 

Baza de reguli prezentată este doar un model, dar ar putea fi completată cu reguli noi, 

pentru a mări exactitatea soluțiilor generate și a adapta sistemul la diferite situații. 
 

Afișarea unui conținut personalizat, în conformitate cu rezultatele generate de rețeaua 

neuronală și regulile elaborate 

În baza datelor obținute la ieșirea rețelei și a strategiilor elaborate (baza de reguli), se va lua 

decizia ce tip de conținut este mai bine de prezentat unui vizitator concret. 

O așa abordare va genera un randament maxim, deoarece, clienților care procură produse 

scumpe, acest tip de produse li se va prezenta în primul rînd. Exact la fel și in cazul celor care 

procură produse ieftine. De asemenea, cei care procură mult, vor beneficia de reduceri, iar cei 

care doar comandă dar nu procură nimic, nu vor mai putea face comenzi. 
 

Analiza parametrilor de conversie și adaptarea automată a sistemului 

Încă o funcție de bază este cea de analiză a rezultatelor obținute în urma aplicării metodei și 

adaptarea automată a bazei de reguli și a rețelei neuronale utilizate. Acest lucru se va face în 

baza analizei sumelor vînzărilor pe ultima perioadă în comparație cu alte perioade anterioare. 

Dacă vînzările descresc, regulile generate de rețeaua neuronală nu sînt calitative și se 

intervine pentru a o adapta, iar în cazul cînd acestea se mențin la același nivel sau cresc, nu este 

nevoie de modificat nimic. 

V. Analiza informației despre utilizator și determinarea produselor de care are nevoie 

Despre fiecare utilizator va fi păstrată următoarea informație: 

 numele și datele de contact introduse; 
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 vîrsta; 

 sexul; 

 poziționarea geografică; 

 platforma (sistemul de operare, browserul etc.); 

 adresa URL de pe care a venit pe vizitatorul pe site; 

 cuvintele-cheie utilizate în motorul de căutare. 

Al doilea compartiment va prezenta produsele în dependență de vîrsta, sexul și interesele 

utilizatorului. 

De exemplu, produsele sînt împărțite în următoarele categorii: 

 pentru tineri; 

 pentru persoanele de vîrstă medie; 

 pentru persoanele de vîrstă înaintată. 

Aici nu există o delimitare foarte clară, de aceea datele acumulate despre vîrsta utilizatori-

lor nu pot fi utilizate direct.  

De exemplu, dacă un potențial cumpărător are vîrsta de 32 de ani, nu putem spune cu certi-

tudine că el face parte din grupa persoanelor tinere sau din grupa persoanelor de vărstă medie. 

Acest utilizator poate procura atît produse pentru tineri, cît și unul pentru persoane de vîrstă 

medie, deoarece nu există o limită clară de trecere între aceste categorii de vîrstă.  

Chiar dacă ar fi făcută o delimitare clară, aceasta nu va da un rezultat satisfăcător. Presupu-

nem că grupele de vîrstă au următoarele limite bine definite: 

 tineri – pînă la 35 de ani; 

 de vîrstă medie – de la 35 pînă la 45 de ani; 

 de vîrstă înaintata – mai mult de 45 de ani. 

Aplicînd aceste limite, cumpărătorul de 32 de ani, aparține primei grupe (tineri). Dacă pe 

site există destule produse din această categorie, problema este rezolvată. Însă, în cazul în care 

nu există produse din această categorie, dar există produse din categoria a 2-a (de vărstă medie) 

produsele din această grupă nu vor fi propuse cumpărătorului, ceea ce nu este chiar corect, deci, 

apare o problemă. 

Această problemă ar putea rezolvată aplicînd algoritmi cu logică fuzzy. 

Inițial, se va realiza distribuția fuzzy a vîrstelor cumpărătorilor (fig. 2). 

După cum se poate observa din fig. 2, un utilizator este „foarte” tînăr dacă are vîrsta de 18 

ani (valoarea maximală 1), „mai puțin” tînăr la vîrsta de 24 de ani (valoarea 0,8), „puțin” tînăr 

(valoarea 0,2) la vîrsta de 34 de ani, iar la vîrsta de 44 de ani nu mai este tînăr (valoarea 0).  

La fel și pentru persoanele bătrîne, o persoană nu este bătrînă la vîrsta de 24 de ani (valoa-

rea 0), „puțin” bătrînă la vîrsta de 34 ani (valoarea 0,2), „aproape” bătrînă (valoarea 0,8) la vîrsta 

de 54 de ani, iar la vîrsta de 65 de ani este bătrînă (valoarea maximală 1). 

  
Fig. 2. Diagrama Fuzzy a distribuției vîrstei 

 

Pentru persoanele de vîrstă medie se observă o mică creștere (0,2) a funcției de apartenență 

de la 18 la 24 ani, și o creștere semnificativă în intervalul 24-34 ani (pînă la 0,8), iar in intervalul 

34-44 este atinsă valoarea maximală (1). După 45 ani, valoarea funcției de apartenență descrește, 

ajungînd la 0 pentru vîrsta de 64 ani. 

Astfel, se va crea baza de reguli (Zadeh 1965: 338, Zadeh 2012: 21), care va transforma 

datele de intrare în date de ieșire în felul următor: 

IF age = young THEN content = for young 

IF age = medium THEN content = for medium 

IF age = old THEN content = for old 

0

0,5

1

18 24 34 44 54 64 65+

GT-Tineri

GM-Vîrstă 

medie

GB-Bătrîni
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În așa mod, la intrare sistemul primește vîrsta numerică a utilizatorului, utilizează baza de 

reguli creată și determină categoria (grupul) din care i se va prezenta conținutul. 

Deci, cumpărătorului cu vîrsta de 32 de ani i se va prezenta produsul cu funcția de aparte-

nență la grupa pentru „tineri” cu valoare maximă. În cazul în care funcția nu va da rezultate, va 

fi prezentat conținutul pentru care funcția de apartenență la grupa „de vîrstă medie” va returna 

valoarea maximă. Astfel, probabilitatea că cumpărătorului i de va propune un produs care ar 

satisface interesele sale de vîrstă crește, astfel crescînd și numărul produselor vîndute. 
 

Concluzii 

Metoda propusă permite selectarea automată a conținutului optim pentru a fi prezentat 

utilizatorului sitului. Avantajul principal este că fiecărui utilizator i se vor prezenta acele produse 

pe care cel mai probabil le va procura. De asemenea, metoda propusă pune la dispoziția adminis-

tratorului un mecanism simplu de creare a regulilor de prezentare a conținutului. Administratorul 

va scrie o regulă de prezentare în formatul  

DACĂ  

cumpără toate produsele comandate  

ATUNCI 

oferim o reducere de preț; 

iar algoritmul elaborat va determina automat tipul utilizatorului și îi va prezenta un anumit conținut. 

Prezentarea conținutului personalizat are o importanță mare, îndeosebi în cazul siturilor 

comerciale (internet magazine, portaluri e-commerce etc.). 

Metoda propusă poate maximiza profitul, ca urmare a creșteri numărului de produse vîndute. 

În cazul în care numărul de pagini (produse) expuse pe site este de ordinul sutelor sau chiar 

miilor, o căutare eficientă a produsului necesar poate deveni o reală problemă pentru utilizator, 

fiind posibilă și varianta cea mai pesimistă: produsul necesar există pe site, însă utilizatorul nu îl 

poate găsi. Aplicînd metoda descrisă în articol, această problemă poate fi rezolvată, deoarece, din 

baza de date vor fi selectate cele mai relevante produse, acestea fiind propuse utilizatorului în pri-

mul rînd, fără ca acesta să mai fie nevoit să utilizeze elementele de navigare și căutare a sitului. 
 

Bibliografie: 

1. Как использовать персонализированный контент и поведенческий таргетинг для поднятия 

конверсии, Available: http://uniofweb.ru/analytics/1024/ 

2. Новая платформа поиска Яндекса с персональными результатами: «Калининград», Available: 

http://habrahabr.ru/company/yandex/blog/162245/ 

3. L. A. Zadeh. Fuzzy sets, Information and Control, vol. 8 (1965), pp. 338-353. 

4. L. A. Zadeh. Computing With Words. Principal Concepts and Ideas (2012), pp. 21-24. 

5. C. A. Smith. Automated continuous process control (2002), pp. 115-122. 

 

APLICAREA CALCULELOR DISTRIBUITE LA PROCESAREA IMAGINILOR 
 

Mircea PETIC, dr., lect. sup. univ.,  

Universitatea de Stat „Alecu Russo‖ din Bălți  

Inga CAMERZAN, dr., cercet. științ.,  

Institutul de Matematică și Informatică al AȘM 

Grigorii HOROȘ, inginer progrmator,  

Institutul de Matematică și Informatică al AȘM 

 
Summary: The article contains a description of the image processing research opportunities at pattern 

recognition level, namely human faces, using distributed computing techniques. The paper contains an overview 

of the definitions and concepts related to distributed systems and contact area of image processing. It des-

cribes the process of pattern recognition. The application is presented at the level of logic diagram, algorithms 

and technologies used. Application importance is justified by the results obtained after running them. 
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În perspectivă atît europeană cît și globală tinerii cercetători din Republica Moldova simt 

necesitatea de a dobîndi abilități și competențe pentru a fi competitivi și pentru a contribui la 

dezvoltarea societăți (Țițchiev et al. 2014). Fiind încă un domeniu destul de nou, dar împreună 

cu o anumită experiență în procesare de imagini și dezvoltarea infrastructurii de calcul de înaltă 


