CZU: 373.3 UTILIZAREA SITUATIILOR DIDACTICE PENTRU DEZVOLTAREA
COMPETENTELOR iN CADRUL CURSULUI DE ,,APLICATII GENERICE”

Nicoleta BLEANDURA, lect. univ., drd.,
Universitatea de Stat ,, Alecu Russo” din Balti

Summary: The article describes the integration model for developing competences in educational
situations. It presents the results of the implementation process of such a model within the course of
“Generic applications”, taught during the third year of study at the Faculty of Exact, Economic and Envi-
ronmental Sciences at Alecu Russo Balti State University.

Key-words: competence, situation, integration model, performance, pedagogical experiment, univer-
sity course, generic applications.

Introducere

Tinind cont de faptul ca finalitatea invatamintului superior consta in formarea specialistilor
competenti care vor face fatd cu succes situatiilor reale din viata profesionald/personala sau acti-
vitatea sociald, se poate afirma cd conceperea situatiilor in contextul educativ este cruciald
pentru desfasurarea procesului instructiv in acest sens.

Notiunile de competenta si situatie sint strins legate, or competenta nu ar putea fi formata
decit doar intr-o anumita situatie. Ph. Jonnaert afirma céd ,,competenta reprezinta combinarea
unui ansamblu de resurse, care fiind coordonate intre ele, permit de a stapini o situatie si de a-i
raspunde pertinent”. Competenta este specificd in asa mod, doar unei situatii si unei clase de
situatii (Jonnaert et alii 2004; 672).

Competente dezvoltate in cadrul cursului ,,Aplicatii generice”

Informatizarea societatii prin patrunderea tehnologiilor informationale aproape in toate do-
meniile vietii si explozia informationald din ultimul deceniu prin cresterea volumului de infor-
matie intr-un ritm extraordinar de mare au condus la aceea ca practic fiecare persoana este obli-
gata sa detind atit competente de utilizare a tehnicii de calcul, dar si de prelucrare a informatiei.
Astfel, in cadrul societatii contemporane se pune tot mai mult accentul pe cultura informationa-
1a. Cultura informationala reprezinti capacitatea de a utiliza tehnologiile computationale moder-
ne pentru obtinerea, prelucrarea si transmiterea informatiei. in aceasti ordine de idei, fiecare
specialist in informatica este obligat s demonstreze un nivel inalt de profesionalism in ceea ce
priveste minuirea tehnicii de calcul si folosirea ei atit pentru automatizarea operatiilor de rutina
de procesare a datelor, cit si in situatii mai speciale care necesita abordari creative.
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Cursul ,,Aplicatii generice” are drept scop formarea la studenti a competentelor de utilizare
a aplicatiilor generice pentru activitatea de invatare, cercetare, dar si cotidiana de rutind a orica-
rui specialist in informatica. Cursul este destinat studentilor de la specialititile informatice ale
Facultatii de stiinte reale, economice si ale mediului.

In cadrul cursului studentii isi vor dezvolta urmatoarele competente specifice:

1. Competente cognitive: de cunoastere a elementelor de baza comune ale interfetelor grafice
ale aplicatiilor generice;

2. Competente de aplicare: de utilizare a aplicatiilor generice: de procesare a textului, de pre-
lucrare automata a datelor si de prezentare a datelor in rezolvarea situatiilor practice con-
crete specifice fiecarui tip de activitate, selectind in acest scop variantele optimale din cele
propuse de aplicatiile generice studiate.

3. Competente de integrare: de integrare a mai multor instrumente ale aplicatiilor generice in
solutionarea cuprinzatoare a unei situatii complexe tipice;

4. Competente de invatare: de a utiliza aplicatiile generice drept un instrument util in diverse
activitati ulterioare independente de dezvoltare profesionala, asa precum invatarea continua.
La finele cursului studentul va fi capabil sa:

producerea si prelucrarea unui document textual cu o structura predefinita;

2. Utilizeze formulele si functiile disponibile in cadrul aplicatiilor de prelucrare automata a
datelor atit pentru prelucrarea datelor, cit si rezolvarea diverselor probleme de calcul cu
vizualizarea lor (a datelor prelucrate);

3. Creeze prezentari conform principiilor de design electronic la diverse teme, pentru diverse
auditorii si pentru diverse scopuri cu ajutorul aplicatiilor de prezentare a datelor;

4. Elaboreze produse (documente) tipice necesare in viata reald, ce ar intruni cel putin doua
subproduse realizate cu ajutorul a cel putin doua aplicatii diferite dintre cele studiate.
Situatiile didactice — punct de pornire in formarea competentelor
Desi exista diverse puncte de vedere privind abordarea prin competente in invatamint,

aspectul principal consta in legatura competentei de o categorie de situatii. ,,Situatia educativa
este creata cu intentia de a provoca activitatea necesara pentru a se construi competentele pe care
le dorim” afirma cercetdtorul roman Mircea Stefan (Stefan 2003: 64). Considerind ca invatarea
nu poate exista decit in situatie, aceasta fiind in acelasi timp sursa si criteriu al competentelor,
rolul situatiei este esential in dezvoltarea competentelor.

Pornind de la ,,pedagogia de integrare” care constd in formarea resurselor integrate ulterior
si mobilizate pentru rezolvarea unor situatii complexe (Cabac 2011: 12; Roegiers 2006: 69), eta-
pele procesului de formare a competentelor au loc in trei etape:

e invitarea de bazd — etapa la care are loc structurarea resurselor;

e integrarea — etapa la care subiectul actioneaza pentru a dobindi competenta pe baza resurse-
lor posedate;

e adaptarea — exersarea competentei.

Situatiile de invatare servesc studentului la formarea resurselor (cunostinte, capacitati). La
aceasta etapa studentul trebuie plasat Intr-un numar reprezentativ de situatii asemanatoare (izo-
morfe, echivalente) de invitare, care fac parte din aceeasi familie de situatii. Ulterior, pentru for-
marea competentelor, studentul urmeaza sa fie confruntat cu situatii de integrare, mai complexe.
In final, studentii urmeazi si fie plasati in situatii complexe care nu au fost exersate anterior,
pentru a fi evaluati. Profesorul aflat in situatia de predare a unui curs, va proiecta situatiile di-
dactice, grupindu-le ulterior in familii de situatii. Astfel, pentru fiecare cunostinta noua (resursd)
profesorul ar trebui sa alcatuiasca o familie de situatii de Invatare si pentru fiecare competentd —
sa pund in corespondenta o familie de situatii de integrare.

Experimentul pedagogic

Desfasurarea experimentului pedagogic in anul de studii 2013-2014 la cursul ,,Aplicatii
generice” a avut loc tinind cont de etapele modelului de integrare pentru dezvoltarea competen-
telor 1n situatii didactice descrise anterior. Fiecarei etape i-au fost puse in corespondenta un set
de situatii didactice corespunzitoare. Intrebarea de bazi care a aparut la inceputul cercetarii a
fost dacd implementarea modelului de integrare prin crearea sistemului de situatii didactice
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pentru dezvoltarea competentelor contribuie la cresterea nivelului performantelor studentilor la
disciplina mentionata.

Colectarea informatiilor

Pentru realizarea experimentului, esantionul ales a cuprins grupele IS11Z, MI11Z, si [E11Z
din primul an de studii, 1n total de 54 studenti. Pentru selectarea grupelor de control si experi-
mentale au fost utilizate notele de inmatriculare la universitate (Tabelul 1).

Tabelul 1. Notele de inmatriculare la universitate a esantionului de studenti

Grupa experimentald Grupa de control Grupa experimentala Grupa de control
Nr. 1S11Z(1 s) 1S11Z(11 s) MI11Z IE11Z

studentii nota studentii nota studentii nota studentii nota
1 CM - BD 8 BV 8 BA 7
2 BD 7 DP 10 CC 10 BA 8
3 GT 9 GV 8 CA 7 BS 9
4 GS 7 MR 7 FD 8 GD 8
5 IN 7 NV 7 JA 8 IF 7
6 JD 8 PC 10 RE 8 MG 7
7 MS 7 Sl 6 RM 8 MI -
8 SA 8 SA 7 SE 7 NV 7
9 TE 7 NI - TA 8 PA 9
10 | TI 6 RA 9
11 | ZE 6 VvV 8
12 | MO 7 PC 8
13 GA 7

S-a aplicat criteriului U al lui Mann-Whitney pentru estimarea deosebirilor dintre nivelul
mediu de pregatire initial a celor doud perechi de grupe.

In baza acestui criteriu s-au verificat ipotezele pentru ambele perechi de grupe:

Ipoteza nuld Hy: Nivelul mediu de pregatire a grupelor de control nu este mai mic decit
nivelul mediu de pregétire a grupelor experimentale.

Ipoteza alternativa H;: Nivelul mediu de pregatire a grupelor de control este mai mic decit
nivelul mediu de pregitire a grupelor experimentale.

Valorile empirice si critice calculate sint prezentate in Tabelul 2.

Tabelul 2. Valorile empirice si critice pentru esantioanele experimentale

Esantion Grupa experimentald Grupa de control Uemp Uer b
1 1S11Z(1 s) 1S11Z(11 s) 56 23 0,05
2 MI11Z IE11Z 59 30 0,05

in cazul celor doud esantioane Uemp > Uqr. Rezulta ca ipoteza nuld Hy se acceptd, astfel
nivelul mediu de pregétire initial al grupei de control nu este mai mic decit nivelul mediu de pre-
gatire initial al grupei experimentale, ceea ce inseamna ca intre grupe nu existd diferente semni-
ficative.

Analiza rezultatelor

In urma desfasurarii experimentului, au fost obtinute rezultatele din Tabelul 3. in acest
tabel sint prezentate notele medii generale finale ale grupelor de control si experimentale obti-
nute la disciplina ,,Aplicatii generice”.

Tabelul 3. Notele medii la disciplina ,, Aplicatii generice”

Grupe experimentale Grupe de control

Grupa media grupa media
1 ]1S11Z(1s) 8,25 1S11Z(11 5) 7,22
2 | MI11z 8,33 IE11Z 6,84

Rezultatele obtinute pentru prima pereche de grupe experimentale sint prezentate in Tabe-
lul 4, iar pentru a doua pereche — in Tabelul 5.
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Tabelul 4. Notele obtinute in prima pereche de grupe experimentale

Nr. | Grupa experimentala Grupa de control
1S11Z(1 s) 1S11Z(11 s)
Studentii nota studentii nota

1 CM 10 BD 6
2 BD 9 DP 8
3 GT 10 GV 9
4 GS 10 MR 8
5 IN 9 NV 7
6 JD 8 PC 9
7 MS 9 SI 6
8 SA 9 SA 6
9 TE 7 N 5
10 | TI 8

11 | ZE 7

12 | M 6

Tabelul 5. Notele obtinute in a doua pereche de grupe experimentale
Nr. | Grupa experimentalad Grupa de control
MI11Z IE11Z
Studentii nota studentii nota

1 BV 10 BA 5
2 CcC 9 BA 7
3 CA 5 BS 6
4 FD 9 GD 8
5 JA 9 IF 7
6 RE 8 MG 8
7 RM 9 MI 7
8 SE 9 NV 5
9 TA 8 PA 9
10 RA 7
11 \'AY 6
12 PC 7
13 GA 7

S-a aplicat criteriului U al lui Mann-Whitney pentru estimarea deosebirilor dintre rezultate-
le celor doua perechi de grupe dupa nivelul mediu de pregatire obtinut.

in baza acestui criteriu s-au verificat ipotezele pentru ambele perechi de grupe:

Ipoteza nuld Hy: Nivelul mediu de pregatire a grupelor de control nu este mai mic decit ni-
velul mediu de pregatire a grupelor experimentale.

Ipoteza alternativa Hy: Nivelul mediu de pregatire a grupelor de control este mai mic decit
nivelul mediu de pregatire a grupelor experimentale.

Valorile empirice si critice calculate sint prezentate in Tabelul 6.

Tabelul 6. Valorile empirice si critice pentru esantioanele experimentale

Grupa experimentald Grupa de control Uemp Ue, b
1S11Z(1 s) 1S11Z(11 s) 25,5 30 0,05
MI11Z IE11Z 18,5 33 0,05

Deoarece pentru ambele esantioane Ugmp< U, rezultd ca ipoteza nuld Hy se respinge si se
acceptd ipoteza alternativa H;. Astfel, conform criteriului sus mentionat, putem evidentia ca
intre nivelurile de pregétire a studentilor din esantioanele supuse experimentului exista diferente
semnificative.
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Concluzii

In urma desfasurarii experimentului pedagogic descris anterior se poate afirma ca imple-
mentarea modelului de integrare pentru crearea sistemului de situatii didactice a dus la cresterea
nivelului performantelor studentilor la disciplina ,,Aplicatii generice”.
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UTILIZAREA RETELELOR NEURONALE
LA GENERAREA PAGINILOR WEB PERSONALIZATE

Sergiu CHILAT, lector universitar, drd.,
Universitatea de Stat ,, Alecu Russo” din Balti

Summary: This paper presents a method used to generate a personalized website content. The
implementation of this method allows generating personalized content automatically, which leads to
increased conversion and sale of products displayed on this website. Automation will be based on a
neurofuzzy algorithm and neural network with a set of input user data, determines the type of user, and
allows automatic creation of database rules that will be used to generate content.

Key-words: Fuzzy logic, neural network, neurofuzzy, personalized content.

Introducere

Problemele de luare a deciziilor in situatii complexe ocupa la moment un loc special in
domeniul tehnologiilor informationale. Modelele matematice sint utilizate pe larg la descrierea si
analiza sistemelor complexe din asa domenii ca: economic, social, industrial etc. Teoria optimi-
zarilor a creat un set de metode, care, cu utilizarea calculatoarelor, faciliteaza luarea de decizii
atunci cind parametrii sint cunoscuti si fixati sau cind parametrii primesc valori aleatorii, dar se
Supun unor legi sau functii care genereaza aceste valori. Existd, totusi, anumite probleme care nu
pot fi supuse descrierii formale, deoarece parametrii au valori inexacte sau incomplete, iar
apartenenta la o clasa nu este discreta, ci continua.

Un caz particular al acestui tip de probleme este si prezentarea eficientd a continutului pe
un web-site. Aici, metodele traditionale de expunere a informatiei nu dau un randament maxim.
Din aceasta cauzi, multe web-situri utilizeaza mecanisme de prezentare a continutului personali-
zat. Spre exemplu, gigantul Amazon, afiseaza pentru fiecare utilizator al sdu o pagina principala
diferita, iar conform unor studii efectuate de Adobe si Econsultancy, 52% dintre oamenii care
vind produse pe internet, considera personalizarea continutului drept o strategie de baza [1]. In
acest scop, in baza informatiilor obtinute de la vizitatorul sitului, pot fi utilizate diferite strategii:
geo-targeting, grupurile de virste, cuvintele-cheie utilizate la cautare etc.

In acest articol se va propune o metoda noui, bazati pe logica fuzzy si retele neuronale.
Aceastd metoda va consta in:

e pastrarea in baza de date a sitului a istoriei vizitelor si actiunilor vizitatorului;
o analiza istoriei, utilizind algoritmii speciali creati;

e generarea bazei de reguli;

o afisarea unui continut personalizat, conform bazei de reguli generate;

e analiza parametrilor de conversie si adaptarea automata a sistemului.
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Problema generirii paginilor cu continut personalizat

De cele mai multe ori, la prezentarea continutului pe un web-site sint utilizate anumite cri-
terii bine determinate, cum ar fi: prezentarea informatiei sortate dupa data, dintr-o anumita cate-
gorie, in dependenta de filtrele setate de utilizator etc.

Astfel, toti utilizatorii vad unul si acelasi continut, dar, tinind cont de faptul ca fiecare are in-
teresele proprii, asa o prezentare este ineficientd si are multe dezavantaje, printre cele mai prin-
cipale fiind:

e prezentarea informatiei cu o utilitate mica pentru utilizator, inaintea celei cu o utilitate mai mare;

e prezentarea aceluiasi continut pentru toti utilizatorii, astfel, micsorindu-se nivelul de conversie;

e pentru a gasi informatia necesard, utilizatorul trebuie sa utilizeze elementele de navigare si
de cautare puse la dispozitie de site;

e utilitatea elementelor de navigare depinde de experienta utilizatorului si de programatorul
care a proiectat interfata.

In ultimul timp, tot mai multe web-situri abordeazi aceastd problema foarte serios, deoare-
ce unul din scopurile principale ale unui site, este acela de a prezenta un continut util pentru un
numar cit mai mare de vizitatori. Aici, se pot defini mai multe metode si strategii, fiecare din ele
avind o anumita eficacitate.

Una din cele mai populare si eficiente metode este prezentarea continutului personalizat.
Aceasta metoda are o importantd mare, indeosebi in cazul siturilor comerciale (internet maga-
zine, portaluri de tip e-commerce etc.).

Nu in zadar, unii din cei mai mari agenti e-commerce si motoare de cautare, acorda o mare
prioritate prezentarii continutului personalizat. Printre acestia se pot mentiona:

e Www.amazon.com — conform studiilor efectuate [1], ca urmare a aplicarii metodei respecti-
Ve, s-a obtinut o crestere a numarului de click-uri cu 149%, iar numarul de vizitatori a cres-
cut cu 0.43%;

e www.yandex.ru — ca urmare a lansarii platformei ,Kaliningrad”, care realizeaza cautari
personalizate, calitatea rezultatelor cautarii a crescut cu 75-80% [2], astfel vizitatorul
economisind 14% din timp la céutarea informatiei necesare [2].

Prezentarea metodei de rezolvare a problemei

Metoda propusa va putea fi utilizatd in web-siturile de tip e-commerce, pentru care ar putea
prezenta un mare interes, deoarece poate duce la cresterea vinzarilor cu pina la 30-35%.

In acest articol se va propune o metodd noud, bazati pe logica fuzzy si algoritmi
neurofuzzy. Aceastd metoda va consta in:

e pastrarea 1n baza de date a informatiei despre vizitatorul sitului, a istoriei vizitelor si actiu-
nilor sale;

e analiza istoriei vizitelor si actiunilor, utilizind algoritmii speciali creati;

e crearea retelei neuronale;

e instruirea retelei;

o elaborarea bazei de reguli (variabile lingvistice);

e generarea unui continut personalizat, in conformitate cu rezultatele generate de reteaua
neuronala si regulile elaborate;

e analiza parametrilor de conversie si adaptarea automata a sistemului.

Stocarea istoriei vizitelor si actiunilor vizitatorului in baza de date a sitului

Sistemul elaborat in baza metodei propuse va identifica vizitatorul si ii va atribui un identifi-
cator unic, care va fi apoi utilizat pentru a duce evidenta actiunilor efectuate la vizitele ulterioare.

Despre fiecare utilizator va fi pastratd urmatoarea informatie:

e numele si datele de contact introduse;

o virsta si sexul;

e pozitionarea geografica;

o platforma (sistemul de operare, browserul etc.);

o adresa URL de pe care a venit pe vizitatorul pe site;

e cuvintele-cheie utilizate in motorul de cautare.

De asemenea, vor fi fixate urmatoarele actiuni ale vizitatorului:

o deschiderea paginii;
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timpul petrecut pe fiecare pagina deschisa;

lista de pagini vizitate in cadrul unei sesiuni;

adaugarea sau stergerea unui produs in/din cosul virtual;

finisarea comenzii.

Metoda propusi consta din 2 compartimente:

analiza comportamentului si determinarea tipului cumparatorului;

analiza informatiei despre utilizator si determinarea produselor de care are nevoie.

Analiza comportamentului si determinarea tipului cumparatorului

La aceastd etapa, sistemul va acumula datele despre comenzile efectuate si produsele cum-

parate de utilizator, iar in baza unei retele neuronale, va determina tipul utilizatorului, pentru a
determina ce fel de produse si i se propuna (scumpe, ieftine etc.).

Analiza istoriei, utilizind algoritmii special creati
Sistemul va utiliza datele colectate despre utilizator si va face o analiza a acestora. Vor fi

analizati urmatorii parametri:

numarul total de pagini vizitate;

numarul de pagini vizitate la o singura vizitd (media);
timpul total petrecut pe site;

timpul petrecut pe site la o singura vizita;

numarul de produse comandate;

numarul de produse cumpadrate;

suma produselor comandate;

suma produselor cumparate;

raportul dintre produsele comandate si cele cumparate.
Crearea retelei neuronale

Problema: determinarea tipului clientului in dependentd de numarul produselor vizualizate,

comandate si procurate.

La etapa initiala 1n sistem vor fi introduse: setul de formare si datele de testare a retelei.
Ulterior, se va initia procesul de invatare a retelei prin metoda backpropagation (fig. 1),

care v-a continua atita timp cit eroarea generatd pentru datele de intrare va descreste. Oprirea pro-
cesului de invatare a retelei se va opri, la momentul in care eroarea obtinutd pentru datele de
testare va incepe sa creasca.

input walues

input layer

weight matrix 1

'
:

hidden layer

B
v

wigioht matrix 2

) output layer

output values
Fig. 1. Invatarea retelei prin metoda backpropagation

La intrarea retelei neuronale se vor transmite urmatorii parametri:
numarul total al produselor vizualizate;
numarul produselor comandate;
numarul produselor cumparate;
suma produselor comandate;
suma produselor cumparate;
Reteaua va avea 10 iesiri:
vizualizeaza multe produse si le cumpara pe cele scumpe;
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¢ vizualizeaza multe produse si le cumpara pe cele ieftine;

e vizualizeaza putine produse si le cumpara pe cele scumpe;
e vizualizeaza putine produse si le cumpara pe cele ieftine;
e vizualizeaza multe produse si nu le comanda;

e vizualizeaza putine produse si nu le comanda;

e vizualizeaza multe produse si a cumparat multe;

e vizualizeaza multe produse si a cumparat putine;

e Ccumpara toate produsele comandate;

e doar comanda, dar nu cumpara nimic.

Elaborarea bazei de reguli

Baza de reguli va avea urmatorul format:

DACA conditie ATUNCI actiune

astfel, baza de reguli (Zadeh 1965: 338, Zadeh 2012: 21) va avea urmatorul continut:

DACA

vizualizeazd multe si le cumpdra pe cele scumpe
ATUNCI

prezentam mai intii produsele mai scumpe;

DACA

vizualizeazda multe si le cumpara pe cele ieftine
ATUNCI

prezentam mai intii produsele mai ieftine;

DACA

cumpara toate produsele comandate
ATUNCI

oferim o reducere de pret;

DACA

doar comandd dar nu cumpara
ATUNCI

nu are posibilitatea de a comanda;

Baza de reguli prezentatd este doar un model, dar ar putea fi completatd cu reguli noi,
pentru a mari exactitatea solutiilor generate si a adapta sistemul la diferite situatii.

Afisarea unui continut personalizat, in conformitate cu rezultatele generate de reteaua
neuronala si regulile elaborate

In baza datelor obtinute la iesirea retelei si a strategiilor elaborate (baza de reguli), se va lua
decizia ce tip de continut este mai bine de prezentat unui vizitator concret.

O asa abordare va genera un randament maxim, deoarece, clientilor care procurd produse
scumpe, acest tip de produse li se va prezenta in primul rind. Exact la fel si in cazul celor care
procurd produse ieftine. De asemenea, cei care procurd mult, vor beneficia de reduceri, iar cei
care doar comanda dar nu procura nimic, nu vor mai putea face comenzi.

Analiza parametrilor de conversie si adaptarea automatd a sistemului

Inca o functie de bazi este cea de analizi a rezultatelor obtinute in urma aplicarii metodei si
adaptarea automatd a bazei de reguli si a retelei neuronale utilizate. Acest lucru se va face in
baza analizei sumelor vinzarilor pe ultima perioada in comparatie cu alte perioade anterioare.

Daca vinzarile descresc, regulile generate de reteaua neuronald nu sint calitative si se
intervine pentru a o adapta, iar In cazul cind acestea se mentin la acelasi nivel sau cresc, nu este
nevoie de modificat nimic.

V. Analiza informatiei despre utilizator si determinarea produselor de care are nevoie
Despre fiecare utilizator va fi pastrata urmatoarea informatie:
e numele si datele de contact introduse;
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e virsta;

o sexul;

e pozitionarea geografica;

o platforma (sistemul de operare, browserul etc.);

e adresa URL de pe care a venit pe vizitatorul pe site;
e cuvintele-cheie utilizate in motorul de cautare.

Al doilea compartiment va prezenta produsele in dependenta de virsta, sexul si interesele
utilizatorului.

De exemplu, produsele sint impartite in urmatoarele categorii:

e pentru tineri;
e pentru persoanele de virstda medie;
e pentru persoanele de virsta Tnaintata.

Aici nu exista o delimitare foarte clara, de aceea datele acumulate despre virsta utilizatori-
lor nu pot fi utilizate direct.

De exemplu, dacad un potential cumparator are virsta de 32 de ani, nu putem spune cu certi-
tudine ca el face parte din grupa persoanelor tinere sau din grupa persoanelor de varsta medie.
Acest utilizator poate procura atit produse pentru tineri, cit si unul pentru persoane de virsta
medie, deoarece nu existd o limita clara de trecere intre aceste categorii de virsta.

Chiar daca ar fi facutd o delimitare clara, aceasta nu va da un rezultat satisfacator. Presupu-
nem ca grupele de virstd au urmatoarele limite bine definite:

e tineri — pina la 35 de ani;
e de virstd medie — de la 35 pina la 45 de ani;
e de virsta inaintata — mai mult de 45 de ani.

Aplicind aceste limite, cumparatorul de 32 de ani, apartine primei grupe (tineri). Daca pe
site existd destule produse din aceastd categorie, problema este rezolvata. insi, in cazul in care
nu exista produse din aceasta categorie, dar exista produse din categoria a 2-a (de varstad medie)
produsele din aceastd grupa nu vor fi propuse cumpératorului, ceea ce nu este chiar corect, deci,
apare o0 problema.

Aceasta problema ar putea rezolvata aplicind algoritmi cu logica fuzzy.

Initial, se va realiza distributia fuzzy a virstelor cumparatorilor (fig. 2).

Dupa cum se poate observa din fig. 2, un utilizator este ,,foarte” tindr daca are virsta de 18
ani (valoarea maximala 1), ,,mai putin” tindr la virsta de 24 de ani (valoarea 0,8), ,,putin” tinar
(valoarea 0,2) la virsta de 34 de ani, iar la virsta de 44 de ani nu mai este tindr (valoarea 0).

La fel si pentru persoanele batrine, o persoana nu este batrina la virsta de 24 de ani (valoa-
rea 0), ,,putin” batrina la virsta de 34 ani (valoarea 0,2), ,,aproape” batrina (valoarea 0,8) la virsta
de 54 de ani, iar la virsta de 65 de ani este batrina (valoarea maximala 1).

1 e

=== GT-Tineri

0.5 \ —#—GM-Virst
medie
0= GB-Batrini

18 24 34 44 54 64 65+

Fig. 2. Diagrama Fuzzy a distribufiei virstei

Pentru persoanele de virstd medie se observa o micé crestere (0,2) a functiei de apartenenta
de la 18 la 24 ani, si o crestere semnificativa in intervalul 24-34 ani (pina la 0,8), iar in intervalul
34-44 este atinsd valoarea maximala (1). Dupa 45 ani, valoarea functiei de apartenenta descreste,
ajungind la 0 pentru virsta de 64 ani.

Astfel, se va crea baza de reguli (Zadeh 1965: 338, Zadeh 2012: 21), care va transforma
datele de intrare in date de iesire in felul urmator:

IF age = young THEN content = for young

IF age = medium THEN content = for medium

IF age = old THEN content = for old

204



In asa mod, la intrare sistemul primeste virsta numerica a utilizatorului, utilizeaza baza de
reguli creatd si determind categoria (grupul) din care i se va prezenta continutul.

Deci, cumparatorului cu virsta de 32 de ani i se va prezenta produsul cu functia de aparte-
nenta la grupa pentru ,tineri” cu valoare maxima. In cazul in care functia nu va da rezultate, va
fi prezentat continutul pentru care functia de apartenenta la grupa ,,de virsta medie” va returna
valoarea maxima. Astfel, probabilitatea cad cumpdratorului i de va propune un produs care ar
satisface interesele sale de virsta creste, astfel crescind si numarul produselor vindute.

Concluzii

Metoda propusa permite selectarea automatd a continutului optim pentru a fi prezentat
utilizatorului sitului. Avantajul principal este ca fiecarui utilizator i se vor prezenta acele produse
pe care cel mai probabil le va procura. De asemenea, metoda propusé pune la dispozitia adminis-
tratorului un mecanism simplu de creare a regulilor de prezentare a continutului. Administratorul
va scrie o reguld de prezentare in formatul

DACA

cumpadra toate produsele comandate

ATUNCI

oferim o reducere de pret;
iar algoritmul elaborat va determina automat tipul utilizatorului si ii va prezenta un anumit continut.

Prezentarea continutului personalizat are o importantd mare, indeosebi in cazul siturilor
comerciale (internet magazine, portaluri e-commerce etc.).

Metoda propusa poate maximiza profitul, ca urmare a cresteri numarului de produse vindute.

In cazul in care numarul de pagini (produse) expuse pe site este de ordinul sutelor sau chiar
miilor, o cautare eficienta a produsului necesar poate deveni o reald problema pentru utilizator,
fiind posibila si varianta cea mai pesimistd: produsul necesar exista pe site, insa utilizatorul nu 1l
poate gasi. Aplicind metoda descrisa in articol, aceasta problema poate fi rezolvata, deoarece, din
baza de date vor fi selectate cele mai relevante produse, acestea fiind propuse utilizatorului in pri-
mul rind, fara ca acesta sa mai fie nevoit sa utilizeze elementele de navigare si cautare a sitului.
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