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Summary: The given article is talking about the high school age children’s problem of
developing team spirit in games of subject roles. The assignment because the strong educa-
tional factor of the high human qualities, moral formation of personality traits is the game,
especially one with subject roles.
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Realizarea cu succes a sarcinilor educatiei necesita o atentie deosebitd fata de
problemele jocului copiilor.

In prezent, specialistii in domeniul pedagogiei prescolare recunosc in unanimi-
tate cd jocul, ca cea mai importantd forma de activitate specifica copiilor, trebuie sa
indeplineasca functii educative de o larga amploare sociala.

Jocul este pentru copii cea mai accesibild forma de activitate, metoda de modi-
ficare a impresiilor, cunostintelor obtinute din lumea inconjuratoare. in joc se mani-
festd viu particularitatile gandirii si imaginatiei copilului, emotivitatea lui, spiritul
activ, necesitatea crescanda de a comunica cu alti oameni.

Remarcabilul cercetator in domeniul psihologiei L. S. Vagotski sublinia specifi-
cul irepetabil al jocului prescolarilor, care constd in faptul ca libertatea si indepen-
denta jucatorilor se imbina cu supunerea strictd, neconditionatd regulilor de joc. O
asemenea supunere benevola regulilor are loc atunci, cand aceste reguli nu sunt im-
puse din afara, ci reies din continutul jocului, din sarcinile lui, cand respectarea lor
constituie farmecul principal al jocului.

In special, pentru jocurile cu subiect pe roluri este caracteristica prezenta a doua
forme de relatii intre copii: imaginare, ce corespund subiectului, rolului interpretat si
reale, ce se stabilesc intre participantii la jocul comun.

Anume in jocuri cu subiect pe roluri, si nu in oarecare alta activitate, copilul are
cea mai mare posibilitate sd-si manifeste de timpuriu independenta; sd comunice din
initiativa proprie cu cei de o seama cu el; sa-si aleaga jucdrii si sa foloseasca diferite
obiecte, sd invingd unele obstacole, legate logic de subiectul jocului, de regulile lui;
sd dezvolte spiritul de echipa, care presupune dezvoltarea si Invatarea unor abilitati
si valori esentiale pentru copii: incredere, relatii, ajutor reciproc, responsabilitate,
cooperare, comunicare, sociabilitate, prietenie.

Daca ne referim la conceptul spiritului de echipa, atunci acesta presupune ten-
dinta de a actiona conform cu principiile si interesele unui grup relativ restrans din
care face parte (Dima 2007: 280).

Prezentarea acestor aspecte este mentionata in lucrari de specialitate psihopeda-
gogica (L. Vagotski, S. Cemortan, W. J. Botkin, J. Piaget, D. Elconin, A. Zaporojet,
U. Schiopu, D. V. Mendjeritkaia, V. L. Ciudakova).

Conform problemei de cercetare, in cadrul experimentului am urmarit scopul de
a dezvolta spiritul de echipd la copii de varsta prescolarda mare (grupa pregatitoare)
in timpul jocurilor cu subiect pe roluri.

Studiul experimental a inclus doua grupe de copii din institutia prescolara nr. 28
,»Fulgusor” din mun. Balti. Total supusi experimentului — 25 copii din grupa pregati-
toare ,,Spicusor”.
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Obiectivul general este crearea formelor de lucru ce vor contribui substantial la
dezvoltarea spiritului de echipa la copiii supusi experimentului (grupa pregatitoare
»dpicusor”) 1n cadrul jocurilor cu subiect pe roluri.

Am efectuat experimentul formativ, prin care am programat realizarea sistema-
tica a unor activitati educationale orientate spre largirea cercului de reprezentari ale
copiilor despre aspectele mediului inconjurator si viata sociald. Aceste reprezentari
contribuiau direct la largirea continua a subiectelor jocurilor cu subiect pe roluri, la
stimularea imaginatiei reproductive si creatoare a copiilor.

In cadrul experimentului formativ, am promovat diverse forme de lucru cu
copiii din grupa ,,Spicusor”, care au contribuit nu numai la largirea continua prin
continuturile textelor literare a reprezentarilor despre mediul ambiant si viata socia-
13, ci si la acumularea informatiei furnizate de texte pentru subiectele de joc.

Obiectivele acestor forme de lucru urmareau atat stimularea imaginatiei repro-
ductive si creative, cat si formarea competentelor de transfer al reprezentarilor acu-
mulate anterior in cadrul activitatii verbal-artistice in jocurile cu subiect pe roluri.
S-au preconizat si s-au efectuat urmatoarele forme de lucru:
observari 1n viata cotidiana;
excursii;
contemplarea si ,,lectura” imaginilor, a tablourilor;
convorbiri si explicatii;
povestirea, recitarea si lectura textelor literare;
dezlegarea ghicitorilor;
tadlmacirea proverbelor.

Obiectivul cadru, realizat sistematic prin intermediul diferitelor continuturi
educationale, era familiarizarea cu aspectele vietii sociale, cu relatiile oamenilor,
inclusiv cu munca oamenilor din diferite sectoare.

S-au planificat si realizat excursii: la medic, la scoala, la biblioteca, la magazine
(de textile, de vestimentatie, de paine), la alimentara, la piata de legume si fructe.
Aceste excursii i convorbirile, explicatiile ce se faceau in timpul sau dupa excursii
(in timpul liber), le-au generat impresii noi i o varietate de cunostinte care contri-
buiau mereu la Tmbogatirea subiectelor jocurilor. Prin aceste jocuri copiii reflectau
tot mai multe aspecte ale vietii sociale, reproduceau activitatea adultilor si compor-
tarea lor.

De exemplu: ,,De-a mama”, ,,De-a familia”, s-au adaugat si jocurile ,,De-a ma-
gazinul”, ,,De-a mesterii”, ,,La medic”, ,,De-a biblioteca”, ,,De-a gradinita”, ,,De-a
scoala”, ,,De-a soferii”, ,,De-a gradinarii”, ,,De-a livadarii”, ,,De-a gospodarii”, ,,La
alimentara”, ,,La piata”, ,,La teatru”, ,,La muzeu”, ,,Cu uratul”, ,,Cu colinda”.

Paralel, copiii erau inclusi si in alte forme de lucru.

De exemplu, lor li se propunea:

1) sa priveasca si sa analizeze continuturile unor tablouri cu subiecte contemporane;
2) sd audieze povesti, povestiri;
3) sd memorizeze poezii, ghicitori, sa talmaceasca unele proverbe simple.

Aceste activitati verbal-artistice au avut un impact pozitiv asupra jocurilor orga-
nizate de copii, deoarece li se ofereau si modele de adresiri, relatii demne de imitat.
Copiii transpuneau in actiunile si limbajul lor expresii frumoase, modele insusite
anterior din continuturile textelor audiate, diafilmelor, filmelor cu desene animate.
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Un alt obiectiv cadru a fost acela de a-i invata pe copii sa indeplineasca corect
rolul pe care si l-au ales independent sau la optiunea colegilor.

E stiut ca rolul contribuie in mare masura la alegerea si inchegarea subiectului.

»Rolul, dupa cum releva U. Schiopu, oglindeste o mare diversitate de conduite
umane. El constituie modelul pe care copilul si-1 selecteaza pentru a-1 introduce
biecte din viata, ,,reproduceau” atat meseriile si profesiile pe care le cunosteau, cat si
atitudinea lor fata de persoane.

Experimentul a relevat faptul ca rolurile ce apareau in jocurile copiilor erau de-
terminate de imaginile pe care ei le-au acumulat si pastrat despre anumite relatii,
actiuni, profesii si persoane. Rolurile distribuite erau jucate in dependenta de parti-
cularitatile individuale ale fiecarui copil, de preferintele si de unele interese ale lor.

In grupele pregititoare copiii alegeau roluri mai diversificate si stabilite pe pro-
fesii: al educatoarei in jocul ,,De-a gradinita”, al invatatoarei in jocul ,,De-a scoala”,
al medicului in jocul ,,De-a spitalul”, al muncitorului in jocul ,,De-a uzina”, al van-
zatorului in jocul ,,.De-a magazinul”. Astfel, rolurile copiilor luau o forma mai
complexa a subiectului social.

Alt obiectiv, propus in procesul experimentului, a fost evidentierea importantei
materialelor didactice n organizarea si derularea jocurilor cu subiect pe roluri.

in scopul realizarii acestui obiectiv, in camera grupei respective (pregititoare),
pentru jocurile cu subiect pe roluri, au fost amenajate centre de joc cu mai multe
sectiuni, unde la dispozitia copiilor au fost puse materiale, jucarii necesare.

Pornind de la convingerea ca asigurarea didactica a jocurilor cu subiect pe ro-
luri este un criteriu hotarator in alegerea subiectului si a rolului, s-au selectat seturi
de jucarii, imagini, tablouri, carti, albume si elemente de ,,costume” necesare activi-
tatii de joc. Materialele atractive, costumele ori elementele costumelor persoanelor
de diferite profesii si specialitati trezeau interesul copiilor, curiozitatea si dorinta de
a se juca. Cu ajutorul acestor accesorii ei prezentau subiectul de joc mult mai efi-
cient, mai profund.

Selectarea tematicii i a materialelor didactice pentru amenajarea centrelor de
joc cu subiecte sociale s-a facut impreuna cu copiii si in baza continuturilor propuse
din setul ,,Ne pregatim de scoala”.

De exemplu, contempland imaginile obiectelor desenate in setul dat (tema Me-
dicina), copiii si-au pregatit pentru jocul ,,La medic” urmatoarele jucdrii: un termo-
metru, tifon, vata, o geanta speciald, o boneta si un halat alb.

Problema principald care ne-a preocupat mult a fost cea a formarii comporta-
mentelor sociale in cadrul jocurilor cu subiect pe roluri, prin utilizarea materialelor
didactice necesare fiecarui subiect, fiecarei teme. Tinand cont de afirmatia psihope-
dagogilor cé la varsta prescolara rolul contribuie la aparitia unor transformari canti-
tative si calitative in dezvoltarea copilului si formarea personalitatii lui, in mod indi-
rect, am propus copiilor un numar din ce in ce mai mare de subiecte si roluri. De
asemenea, i-am provocat la discutii asupra rolurilor pe care doreau sa le indepli-
neasca sau le-au indeplinit deja. Copiii luau parte activa si la distributia sau la alege-
rea rolurilor: ei hotarau cui si ce rol i s-ar potrivi mai bine, cine ar indeplini mai reu-
sit un rol sau altul, in cadrul acestor discutii copiii mentionau unele trasaturi de ca-
racter ale colegilor, evidentiau a cui voce s-ar potrivi mai mult pentru rolul dat, ana-
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Ca urmare, fiecare dintre jucatori accepta sau refuza rolul propus, ceea ce per-
mitea copiilor s comunice, s stabileasca anumite relatii, sa respecte anumite reguli
de comportare, iar jocul propriu-zis si indeplinirea rolului contribuiau la formarea
unor competente de activitate colectiva, de tolerantd, cooperare si comunicare, de
ajutor reciproc.

In felul acesta, regulile jocului aveau ,,0 factura sociala”. Ele reprezentau acele
reglementari de naturd interna sau externa prin care actiunile copiilor erau organizate
si corelate unele cu altele.

Era important si faptul ca in cadrul jocurilor cu subiect pe roluri apareau mai
multe reguli determinate de rol.

De exemplu, in jocul ,,De-a scoala” copiii mai Intéi trebuiau sa respecte regula
de a-si lua ghiozdanele si a veni la scoala, apoi cea de a scoate din ghiozdan rechizi-
tele scolare: manualul, caietul, pixul si a le pune pe banca; dupa aceasta de a asculta
explicatia invatatorului, de a scrie, a desena ceea ce li se propune; de a sedea linistit
si de a raspunde la Intrebari, alternand raspunsul propriu cu cel al colegului. Ca re-
zultat, fara sa-si dea seama, ei si-au organizat actiunile proprii in concordantd cu
realitatea, cu viata sociala.

Astfel, s-a educat asiduitatea, stipanirea de sine, competentele de autoanaliza si
autoapreciere. Discutiile care aveau loc intre copii Tnainte de joc (cum se vor juca, ce
rol vor indeplini, ce jucarii, materiale vor folosi si dialogurile de la sfarsitul jocului
despre cine si cum a jucat, cum le-a reusit jocul in ansamblu) ne-au permis sa apro-
bam comportarea lor si sa intervenim cu unele pareri despre felul in care ar fi trebuit
ei sd joace rolul, sd se comporte pentru ca jocul sa le reuseasca.

Copiii evidentiau unele valori necesare vietii sociale: harnicia, dibacia, destep-
taciunea, toleranta, bunatatea, respectul, stipanirea de sine, simtul de solidaritate,
compasiunea, raspunderea.

In cadrul experimentului formativ am organizat si jocul cu subiect pe roluri
,,De-a excursionistii”.

Pentru o desfasurare eficienta a jocurilor cu subiect pe roluri am acordat o deo-
sebitd atentie amenajarii sdlii de grupa si pregatirii materialului necesar. Astfel in
sala de grupd, am aranjat un colt — sector de activitate, dotat cu jucérii si accesorii ce
pot fi utilizate de catre copii 1n joc.

Am pus la dispozitia copiilor un material bogat si variat: papusi cu intreg mate-
rialul auxiliar (imbracaminte, mobilier, veseld), jucarii reprezentand diferite obiecte
si fiinte din viata reala si basme, jucarii — animale, jucarii — mijloace de transport,
truse cu diferite materiale caracteristice anumitor profesii (postas, medic, aviator,
agent de circulatie, marinar), diferite materiale de constructie, precum si materiale
ajutitoare pe care copiii le vor folosi in jocurile lor.

Eficienta jocurilor cu subiect pe roluri depinde si de temeinicia cuantumului de
cunostinte si de precizia vocabularului vizat de jocurile respective.

De aceea o atentie deosebita trebuie acordata pregatirii jocurilor cu subiect pe
roluri.

Pregatirea jocurilor date constd, in primul rand, in familiarizarea copiilor cu
situatii de viata adecvate jocurilor respective si implicarea, Insusirea si consolidarea
vocabularului ce se refera la acestea.

Pregitirea jocurilor cu subiect pe roluri nu poate fi ruptd de problemele cu-
noasterii mediului inconjuritor, fard de care nu se poate imbogati vocabularul sub
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toate aspectele sale. De aceea in pregétirea fiecirui joc am pornit de la aspectele de
viata cele mai pregnante ce pot sa se reflecte in el.

Aceste aspecte, precum si corespondentele lor verbale (cuvinte, expresii, dialo-
guri), vor fi introduse treptat in cadrul jocului, pe masura ce cunoasterea lor imboga-

In afard de familiarizarea copiilor cu aspecte de viatd, in pregatirea jocurilor cu
subiect pe roluri mai intra si verificarea cunostintelor, eventual precizarea si consoli-
darea lor, in legatura cu dimensiuni, culori, forme, cunostinte legate Tn mod corect
de cuvintele pe care le vor folosi in joc.

In pregitirea jocurilor cu subiect pe roluri am folosit urmatoarele modalititi de
lucru:

a. copilul raspunde la intrebarile puse de educatoare, privind actiunile redate in
imagini;

b. copilul povesteste continutul imaginii dupa un plan.

In continuare, prezint un exemplu de joc cu subiect pe roluri, pe care l-am
desfasurat la grupa experimentala.

Pentru jocul cu subiect pe roluri ,,De-a circulatia”, i-am familiarizat pe copii cu
intelesul si folosirea corecta a cuvintelor: pieton, vehicul, traversare, marcaj, stop,
semafor, agent de circulatie, intersectie, pasaj subteran, trotuar. Familiarizarea
copiilor cu intelesul acestor cuvinte am realizat-0 prin:

1. intuirea unor imagini care reprezinta fiecare cate unul sau mai multe personaje,
actiuni si obiecte din cele enumerate mai sus. Copiii le vor denumi. Se insista
asupra intelesului dublu al cuvantului stop (de obiect si comanda: Stail,
Opreste-te!);

2. convorbiri intre educatoare si copil, educatoarea cerand copilului prin intrebari
sd denumeasca: stopul, marcajul, pietonul.

Exemple: Cine ne arata ca putem trece strada? Pe unde traversam? Cine dirijeaza
circulatia cand nu este semafor? Pe unde circula pietonii? Ce este un marcaj? Cine
circuld pe partea carosabila? Care sunt culorile semaforului si ce reprezinta ele?

In cazul in care, copiii n-au inteles unele cuvinte, le-am explicat si le-am aritat
insemnatatea obiectului sau actiunii pe care o desemneaza si i-am pus sd formuleze
propozitii cu cuvintele invatate, pentru a verifica daca acestea au fost insugite Tn mod
corect atat din punct de vedere al pronuntiei, dar si al semnificatiei lor.

Exemple: Agentul de circulatie dirijeaza traficul auto. Pietonii traverseaza stra-
da pe la marcajul pietonal. Autovehiculele circuld pe partea carosabila, iar pietonii
pe trotuar.

Observdrile si analizele comportamentului copiilor prin intermediul jocurilor cu
subiect pe roluri, ne-au condus la urmitoarele concluzii:

1. Succesul jocurilor cu subiect pe roluri, organizate in mod independent de catre
prescolari, depinde in mare masurd de pregatirea lor pentru aceste jocuri, de
lucrul ce se efectueaza anterior cu copiii.

2. Reiesind din acestea, am stabilit c¢a la copiii grupei experimentale datorita for-
melor de lucru si jocurilor cu subiect pe roluri care au fost organizate si desfa-
surate, s-au dezvoltat relatii de colaborare si cooperare.

3. Jocul cu subiect pe roluri are un rol foarte important si in dezvoltarea personali-

=

tatii ,,de colectivitate”, ,,spiritului de echipa”. Acest fapt nu numai pentru ca asi-
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gura dezvoltarea copilului din toate punctele de vedere, ci si pentru ca in dez-
voltarea omeneascd, jocul este prima forma de activitate in care apar si se dez-
volta relatiile sociale.

Valoarea educativa a jocurilor cu subiect pe roluri consta in faptul ca ele gene-
reaza emotii §i sentimente morale. Impresiile pe care le primeste copilul din
realitatea inconjuratoare si pe care le prelucreazd in jocurile sale au pentru el
adanci rezonante afective. El isi traieste sincer rolul si simte puternic ceea ce
intruchipeaza.

Jocul cu subiect pe roluri este cea mai raspanditd si Indragita activitate, prin el
copiii prelucreaza si transpun pe plan imaginar impresiile pe care le au despre
realitatea inconjuratoare, acesta reflectand raportul dintre copil si mediul social.
Conchidem ca, problema dezvoltarii spiritului de echipa la copii de varsta pre-

scolard mare 1n cadrul jocurilor cu subiect pe roluri este actuald, deoarece factorul
puternic de educare a inaltelor calitati umane, de formare a trasaturilor morale ale
personalitatii 1l constituie jocul, dar mai ales cel cu subiect pe roluri.

11.
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_METODE $I TEHNICI DE STIMULARE 5
A INVATARII CREATIVE PRIN LECTIILE DE FIZICA

Marina CUSNIRIUC, profesor de fizica, grad did. ||,
Colegiul Pedagogic ,,lon Creanga” din Balfi

Summary: Physics taught at school is more a means to find out and learn than just a

storage of knowledge. Creative learning requires students to create their own values and mea-
nings for what they learn. The essence of using methods and techniques to stimulate creative
learning is to make the student focus on key ideas and the connections between them, then
map the knowledge in a manner that would help him understand and retain important ideas
and relations, thus creating the basis for creative association of this knowledge.
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